
 

 

 

  

การจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI เรื่องสมการและการแก้สมการ

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 
 

ปุณณภา อารีย ์

 

 

 
 

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเสนอเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา 

หลักสูตรปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต 

สาขาวชิาหลักสูตรและการสอน 

กันยายน 2562 

ลขิสิทธิ์เป็นของมหาวทิยาลัยพะเยา 
 

 

 



 

 

 

  

การจัดการเรียนรูแ้บบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI เรื่องสมการและการแก้สมการของกลุ่มสาระ

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
 

ปุณณภา อารีย์ 

 

 

  

การศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองเสนอเป็นส่วนหน่ึงของการศกึษา 

หลักสูตรปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต 

สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

กันยายน 2562 

ลิขสิทธิ์เป็นของมหาวิทยาลัยพะเยา  
 

 



 

 

 

  

LEARNING PROVISION ON MATHEMATICS COOPERATIVE LEARNING ACTIVITIES BY TAI ON 

EQUATIONS AND SOLVING EQUATIONS FOR PRATHOM SUKSA VI STUDENTS 
 

PUNNAPHA AREE 

 

 

 
 

An Independent Study Submitted in Partial Fulfillment 

of the Requirements for the Master of Education Degree 

in Curriculum and Instruction 

September 2019 

Copyright 2019 by University of Phayao 
 

 

 



 

 

 

 

การศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

เรื่อง 

การจัดการเรียนรูแ้บบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI เรื่องสมการและการแก้สมการของกลุ่มสาระ

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

  

ของ ปุณณภา อารีย์ 

  

ได้รับพิจารณาอนุมัตใิห้เป็นส่วนหนึ่งของการศกึษา 

หลักสูตรปริญญาการศกึษามหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

ของมหาวิทยาลัยพะเยา 

  

  
 

อาจารย์ที่ปรึกษาการศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

(ดร. เกศราพรรณ พันธุ์ศรีเกตุ คงเจรญิ)  
   คณบดีวิทยาลัยการศกึษา 

(รองศาสตราจารย์ ดร. สมบัติ นพรัก)  
 

  



 

 

  ง 

บทคัดย่อภาษาไทย 

เรื่อง: การจัดการเรยีนรูแ้บบกลุ่มร่วมมอืเทคนคิ TAI เรื่องสมการและการแก้สมการของกลุ่มสาระ

การเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ผู้ศึกษาค้นคว้า: ปุณณภา อารยี์, การศึกษาค้นคว้าดว้ยตนเอง: กศ.ม. (หลักสูตรและการสอน), มหาวิทยาลัย

พะเยา, 2562 

อาจารย์ที่ปรึกษา: ดร. เกศราพรรณ พันธุ์ศรเีกตุ คงเจริญ  

ค าส าคัญ การพัฒนาและผลการเรียนรูแ้บบกลุม่ร่วมมือเทคนคิ, เรื่องสมการและการแก้สมการ  ของ

กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ส าหรับนักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 

(TAI) เรื่องสมการและการแก้สมการ  2) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิค TAI ของนักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ เรื่องสมการและการแก้สมการ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561  โรงเรียนบ้านเวียงเดิม อ าเภอเวียงชัย จังหวัด

เชียงราย จ านวน 30 คน จ านวน 1 ห้องเรียนกลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นประถมศึกษาท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 

2561 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม   อ าเภอเวียงชัย  จังหวัดเชียงราย  จ านวน  15 คน  โดย  One Group Pre – test 

Design  เนือ้หาที่ใชใ้นการวจิัยครัง้นี้เป็นเนือ้หาเกี่ยวกับการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกลุม่สาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ของนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 

เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 1.แผนการจัดการเรียนรู้ 2.แบบฝึกเสริมทักษะ 3.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ข้อ 4. แบบวัดความคิดเห็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาหาค่าอ านาจ

จ าแนก หาค่าความเท่ียงตรง การหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  สถิติพื้นฐาน และการหาประสิทธิภาพ 

ผลการวิจัยพบว่า 1.ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  เรื่อง สมการและการแก้

สมการ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร์ โดยรวมมี  91.71/90.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ทุก

แผน 2.คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 28.10 คิดเป็นร้อยละ 93.67 ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 

12.43 คิดเป็นร้อยละ 41.43 และสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้รอ้ยละ 70 3.ระดับความคิดเห็นของนักเรยีนท่ีมต่ีอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง สมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 30 คน มีระดับความคิดเห็น ดังนี้มากท่ีสุดร้อยละ  95.33 และ มาก ร้อย

ละ  2.67 ปานกลาง รอ้ยละ 2.00   
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ABSTRACT 

The purpose of this research was to 1) compare the mathematics learning achievement of 

Prathom Suksa 6 students before and after the TAI. 2) to study the students' opinions on the TAI group's 

learning style of students after the 6th grade. Organize learning activities. Equations and solutions to equations 

Prathomsuksa 6 students in the first semester of academic year 2561 Banviang school Wiang Chai District 

There are 15 students in the class of Chiang Rai province. Wiang Chai District One Group Pre-test Design The 

content of this research was a comparison of mathematics learning achievement of Prathomsuksa 6 students 

before and after the activity. Group learning Tools used to collect data. 1. Learning Management Plan 2. Skills 

Training 3. Graduation Test Question 4. Grade 6 Students' Questionnaire Analysis. Data were analyzed by 

searching for discriminative power. Find the value. Finding confidence in basic statistical tests and finding 

efficiency. 
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บทท่ี 1 

 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 ได้จัดการศึกษา

คณิตศาสตร์เป็นการศึกษาเพื่อปวงชนที่เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง

ต่อเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพทั้งนี้เพื่อให้เยาวชนเป็นผู้มีความรู้  ความสามารถทาง

คณิตศาสตร์ที่พอเพียงสามารถน าความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็นไป

พัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดียิ่งขึ้น รวมทั้งสามารถน าไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และ

เป็นพื้นฐานส าหรับการศึกษาต่อ ดังนั้น จึงเป็นความรับผิดชอบของสถานศึกษาที่จะต้องจัด

สาระการเรียนรู้ที่ เหมาะสมแก่ผู้เรียนแต่ละคน ทั้งนี้เพื่อให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่

ก าหนดให้และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช 2551 ยังได้ก าหนดคุณภาพ

ผู้เรียนเมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 12 ปี แล้วว่าผู้เรียนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา

สาระคณิตศาสตร์ มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ และ

ตระหนักถึงคุณค่าของคณิตศาสตร์ และสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตตลอดจนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ของสิ่งต่าง  ๆ 

และเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นและแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 

ฉบับที่ 12 ( พ.ศ. 2560 – 2564 ) ได้ชี้ให้เห็นถึงความจ าเป็นในการปรับเปลี่ยนจุดเน้นในการ

พัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยให้มีคุณธรรมและมีความรอบรู้อย่างเท่าทัน ใหม้ีความพร้อมทั้ง

ด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และศีลธรรม สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงเพื่อน าไปสู่

สังคมฐานความรู้ได้อย่างมั่นคง แนวการพัฒนาคนดังกล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มี

พืน้ฐานจิตใจที่ดีงาม มีจติสาธารณะ พร้อมทั้งมีสมรรถนะ ทักษะและความรู้พื้นฐานที่จ าเป็นใน

การด ารงชีวิต  อันจะส่งผลต่อการพัฒนาประเทศแบบยั่งยืน (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2549) และนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนา

เยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย 

ให้มทีักษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผูอ้ื่นและ

สามารถอยู่รว่มกับผูอ้ื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

 การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษาที่ผ่านมาพบว่านักเรียนส่วนมาก          

ไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเห็นได้จากการประเมินผลการศกึษาในระดับ
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นานาชาติปี พ.ศ. 2550 โดยสมาคมนานาชาติเพื่อการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา

(international association evaluation of education achievement) พบว่านักเรียนระดับประถมศึกษา 

(เกรด 3 และ 4) ของไทยมีผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์อยู่ในล าดับที่ 21 และ 24 จากจ านวน 

25 ประเทศและจากการรายงายผลตรวจราชการประจ าปีงบประมาณของผู้ตรวจราชการ 12 

เขตการศึกษาสรุปว่าคุณภาพการศึกษาอยู่ในระดับต้องปรับปรุงเนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนระดับช้ันต่าง ๆ อยู่ในเกณฑ์ต่ าโดยเฉพาะกลุ่มกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

วิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษและภาษาไทยที่ผ่านมาการแก้ปัญหาที่ส าคัญประการหนึ่งของการ

จัดการเรียนการสอนในระดับประถมศึกษาที่เป็นการศึกษาขั้นพื้นฐานนั้น ปรากฏว่าผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของนักเรียนยังอยู่ในระดับค่อนข้างต่ ามาก โดยเฉพาะกลุ่มทักษะคณิตศาสตร์ 

 สาเหตุที่ท าให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไม่บรรลุวัตถุประสงค์นั้นมีผลมาจากวิธี

สอน ดังที่กรมกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์การได้สังเคราะห์จากสภาพปัญหาพบว่าการ

จัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ระดับประถมศึกษาครูขาดเทคนิคการสอน การสอนครูไม่

เอื้ออ านวยให้เด็กเกิดความคิดอย่างมีเหตุผลมีระบบตามกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไม่

เป็นไปตามล าดับขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอน ไม่ชัดเจนและไม่สอดคล้องกับความรู้

พืน้ฐานและความสามารถของเด็กและยังขาดความรู้ความเข้าใจบางเนือ้หาครูส่วนใหญ่ไม่ได้รับ

การอบรมความรู้ใหม่ๆเกี่ยวกับเทคนิคการสอนจึงไม่มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนจึงไม่ได้เน้นวิธีคิดและการฝึกทักษะให้กับนักเรียน (กรมวิชาการ, 2549, หน้า 7) การ

จัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับช้ันประถมศึกษาครูผู้สอนจ าเป็นต้องช่วยให้ผู้เรียน

เกิดความรู้ ความเข้าใจ เกิดทักษะ คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนา

ความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีการวางแผน

สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือเหตุการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 

ตัดสินใจ แก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยัง

เป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมี

ประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้

อย่างมีความสุข(กระทรวงศกึษาธิการ, 2551, หน้า 56) การจัดกิจกรรมการเรียนรูจ้ะต้องมุ่งให้

ผู้เรียนมีความรับผิดชอบร่วมกันและท างานร่วมกับผู้อื่นได้ โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้

ความคิดและการแก้ไขปัญหาร่วมกัน จะน าไปสู่การปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญา สร้าง

สังคมที่มกีารร่วมมือ การให้ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างองค์ความรู้เกิดจากการใหผู้เ้รียนมีบทบาทในการ

เรียนอย่างตื่นตัว (วิชัย นภาพงศ,์ 2554) 
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 การจัดการเรียนการสอนแบบ  TAI (Team Assisted Individualization) ซึ่ ง (Slavin 

1990, p. 83) ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนการสอนแบบ TAI เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสาน

ระหว่างการเรียนแบบร่วมมอื (Cooperative learning) และการสอนรายบุคคล (Individualized instruction) 

เข้าด้วยกัน ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นกับการเรียนรายบุคคล โดยใช้ลักษณะการ

เรียนเป็นกลุ่มให้นักเรียนในกลุ่มท าการศึกษาและเรียนรู้ร่วมกันช่วยกันด าเนินการเรียนและมี

การตรวจสอบร่วมกัน มีการร่วมมือช่วยเหลอืกันเพื่อบรรลุเป้าหมายของการเรียน โดยผู้สอนจะ

ให้ความเป็นอิสระแก่นักเรียนที่จะหาความรู้ จากเพื่อนในกลุ่มซึ่งสอดคล้องกับ สิริพร ทิพย์คง 

(2550) ได้กล่าวว่าเป็นการจัดกิจกรรมที่ใช้กับการ เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์แต่วิชาอื่น ๆ 

ก็สามารถน าไปปรับใช้ได้โดยเฉพาะในเรื่องที่ต้องการเน้นการพัฒนาทักษะใหก้ับนักเรียน ครูจะ

ใช้การจัดกิจกรรมการสอนแบบต่าง ๆ ให้นักเรียนเข้าใจเรื่องที่เรียนโดยอาจท าการสอน

นักเรียนร่วมกันทั้งช้ันแล้วท าการทดสอบว่านักเรียนคนใดเข้าใจหรือไม่เข้าใจอย่างไร แล้วครูจึง

จัดกลุ่มนักเรียนตามระดับความสามารถ 

 จากปัญหาข้างต้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคแบบกลุ่ม

ร่วมมือ (TAI) ในนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่  6 เพื่อแก้ปัญหาทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์และสง่เสริมให้ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการเรียน เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเกิดความ

ช่วยเหลือกันภายในกลุ่มถือเป็นการปลูกฝังลักษณะนิสัยที่ดีในการอยู่ร่วมกันในสังคมอีกด้วย

และยังเป็นแนวทางส าหรับการพัฒนาการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนระดับประถมศึกษา

ศึกษาปีที่ 6 ที่ได้เรียนรู้มาตลอดการศึกษาระดับประถมศึกษาและเพื่อที่จะศึกษาต่อไม่ว่ าใน

ระดับมัธยมหรอืระดับอาชีวะซึ่งคณิตศาสตร์เป็นรายวิชาพืน้ฐานที่นักเรียนตอ้งรู้และเข้าใจ 

 

วัตถปุระสงค์ของการวิจัย  

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ของ

นักเรียน ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิค(TAI) เรื่องสมการและการแก้สมการ   

 2. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI 

ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องสมการและการ

แก้สมการ 
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สมมุติฐานของการวิจัย 

 1. คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของการ

ทดสอบก่อนเรียน 

 2. ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอ่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมอืเทคนิค

(TAI) เรื่องสมการและการแก้สมการอยู่ในเกณฑม์ากถึงมากที่สุด 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 ขอบเขตด้านประชากร  

 1. กลุ่มประชากร 

  ได้แก่นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาเชยีงราย เขต 1 ทั้งหมด 30 คน  

 2. ขอบเขตด้านเนือ้หา  

  เนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้ ได้ประมวลเนื้อหาจากการวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 หนว่ยการเรียนรู้เรื่องสมการและการแก้สมการ 

 3. ขอบเขตด้านตัวแปร  

  3.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมอืเทคนิค (TAI)   

  3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดเห็นของนักเรียน   

 4. กรอบแนวคิดของการวิจัย 

  ส าหรับการศึกษาครั้งนี้  ผู้วิจัยสนใจจะศึกษาปัจจัยด้านการจัดกระบวนการเรียน

การสอนโดยใช้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค(TAI) เรื่องสมการและการแก้สมการ ที่มีผลต่อ

พัฒนาการทางการเรียนและความคิดเห็นของนักเรียนต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

โดยมีกรอบแนวคิดของการศกึษาต่อไปนี้ 
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ภาพ 1 กรอบแนวคดิของการวจิัย 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. แบบฝกึทักษะ หมายถึง สิ่งที่สร้างขึ้นเพื่อเสริมสร้างทักษะใหก้ับนักเรียนให้นักเรียนได้

ท ากิจกรรมโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาความสามารถของนักเรียนใหด้ีขึ้น 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่จะท า

ให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน 

คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจติพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

 3. ความคิดเห็น หมายถึง เป็นการแสดงออกด้าน ความรู้สึกต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดเป็น

ความรู้สึกเชื่อถือที่ไม่อยู่บนความแน่นอนหรือความจริง แต่ขึน้อยู่กับจิตใจบุคคล จะแสดงออก

โดยมีข้ออ้าง หรือการแสดงเหตุผลสนับสนุน หรือปกป้องความคิดนั้น ความคิดเห็นบางอย่าง

เป็น ผลของการแปลความหมายของข้อเท็จจริงซึ่งขึ้นอยู่กับคุณสมบัติประจ าตัวของแต่ละ

บุคคล เช่น พื้นความรู้ ประสบการณ์ในการท างาน สภาพแวดล้อม และมีอารมณ์ เป็น

ส่วนประกอบที่ส าคัญ การแสดงความคิดเห็นนีอ้าจจะได้รับการยอมรับหรอืปฏิเสธจากคนอื่น ๆ ก็ได้ 

 5. การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค(TAI) หมายถึง วิธีการสอนที่ผสมผสานระหว่าง

การเรียนแบบร่วมมือ (Cooperrative Learning) และการสอนรายบุคคล ( Individualization 

Instruction) เข้าด้วยกัน โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือท ากิจกรรมในการเรียนได้ด้วยตนเองตาม

ความสามารถของตนและส่งเสริมความร่วมมอืภายในกลุ่ม มกีารแลกเปลี่ยนประสบการณ์การ

เรียนรู้และปฏิสัมพันธ์ทางสังคม การเรียนรู้ที่ผสมผสานระหว่างการเรียนรู้แบบร่วมมือและการ

สอนรายบุคคลเข้าด้วยกันโดยนักเรียนสามารถลงมือท ากิจกรรมในการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

ตามความสามารถของตนและสามารถพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มมาช่วยในการ

เรียนการสอนซึ่งครูเป็นเพียงผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้และจะให้อิสระแก่นักเรียนในการหา

การสอนโดยใช้แบบกลุ่มร่วมมอื

เทคนิค(TAI)  

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

ความคิดเห็นของนักเรียน 
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ความรู้จากเพื่อนในกลุ่มและมีการฝกึฝนซึ่งการจัดกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนกลุ่มละ 4 คน นั่น

คือ นักเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน 

 

ประโยชน์ที่จะได้รับจากการวิจัย 

 1. ผูเ้รียนเกิดทักษะการเรียนรูแ้บบการท างานเป็นกลุ่มมากขึ้น 

 2. เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนและบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาได้น าไปปรับปรุง

คุณภาพการเรียนการสอนให้ดยีิ่งขึ้น 

 3. ครูผู้สอนได้แนวคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้กิจกรรมการเรียนรู้

แบบกลุ่มร่วมมอืเทคนิค (TAI) 

 4. ผูเ้รียนมีความสนใจเรียนมากขึ้นจากการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตรแ์บบกลุ่ม 

 5. ผูเ้รียนสามารถเสนอแนะความคิดเห็นของตนเองจากการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมอื 
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เอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง   

  
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องตามหัวข้อ

ดังตอ่ไปนี ้ 

 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง

พุทธศักราช 2560) 

 2. หลักการสอนคณิตศาสตร์ 

 3. การเรียนรูแ้บบร่วมมือร่วมใจ (Cooperative learning) 

 4. รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมอื  

 5. วิธีการสอนแบบเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน (TAI) 

 6. ความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับเรื่องสมการและการแก้สมการ 

 7. แผนการจัดการเรียนรู้ 

 8. ผลสัมฤทธิ์ 

 9. ความคิดเห็น  

 10. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 

2560) 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 4 สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิต การวัด

และเรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็นแคลคูลัส จ านวนและพีชคณิต  ระบบจ านวนจริง 

สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน 

การใช้จ านวนในชีวิตจรงิ แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุ

นาม สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จ านวน

เชิงซ้อน ล าดับและอนุกรม และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์

ต่าง ๆ การวัดและเรขาคณิต  ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและ

เวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิต

และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต 
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การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน เรขาคณิตวิเคราะห ์

เวกเตอร์ในสามมิต ิและการน าความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณติไปใช้ในสถานการณ์ตา่ง ๆ  

 สถิติและความน่าจะเป็น การตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การค านวณ

ค่าสถิต ิการน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชงิปริมาณ หลักการนับเบือ้งต้น 

ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นใน

การอธิบายเหตุการณ์ตา่ง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 

 แคลคูลัส ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต ปริพันธ์

ของฟังก์ชันพีชคณิต และการน าความรูเ้กี่ยวกับแคลคูลัสไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 

 มาตรฐาน ค. 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การ

ด าเนนิการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

 มาตรฐาน ค. 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและ

อนุกรม และน าไปใช้ 

 มาตรฐาน ค. 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์หรือ

ช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ 

 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณติ 

 มาตรฐาน ค. 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่

ต้องการวัด และน าไปใช้             

 มาตรฐาน ค. 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

 มาตรฐาน ค. 2.3 เข้าใจเรขาคณิตวเิคราะหแ์ละน าไปใช้ 

 มาตรฐาน ค. 2.4 เข้าใจเวกเตอร์ การด าเนินการของเวกเตอร์ และน าไปใช้ 

 (หมายเหตุ: มาตรฐาน ค. 2.3 และ มาตรฐาน ค. 2.4 ส าหรับผู้ที่ต้องการเรียน

คณิตศาสตร์เป็นพื้นฐาน ในการศกึษาต่อ) 

 สาระที่ 3 สถิตแิละความนา่จะเป็น 

 มาตรฐาน ค. 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรูท้างสถิติในการแก้ปัญหา 

 มาตรฐาน ค. 3.2 เข้าใจหลักการนับเบือ้งตน้ ความนา่จะเป็น และน าไปใช้ 
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 สาระที่ 4 แคลคูลัส 

 มาตรฐาน ค.4.1 เข้าใจลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน และ

ปริพันธ์ของฟังก์ชันและน าไปใช้ 

 (หมายเหตุ: มาตรฐาน ค.4.1 ส าหรับผู้ที่ต้องการเรียนคณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานใน

การศกึษาต่อ) 

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไป

ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้

อย่างมีประสิทธิภาพ  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ นที่นี้ เน้นที่ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น และต้องการพัฒนาให้ เกิดขึ้นกับผู้ เรียน ได้แก่

ความสามารถต่อไปนี้ 

 1. การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห ์

วางแผนแก้ปัญหาและเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ

พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 

 2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้

รูป ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอ

ได้อย่างถูกต้องชัดเจน 

 3. การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือใน

การเรียนรูค้ณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรอืศาสตร์อื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวติจรงิ 

 4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน

หรอืโต้แย้งเพื่อน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจรงิทางคณิตศาสตร์รองรับ 

 5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้าง

แนวคิดใหมเ่พื่อปรับปรุง พัฒนาองค์ความรู้ 

 คุณภาพผูเ้รียน 

 จบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 

 1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 มีความรู้สึก

เชงิจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การ หาร และน าไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ  

 2. มีความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับเศษส่วนที่ไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก การลบ 

เศษส่วนที่ตัวส่วนเท่ากัน และน าไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 
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 3. คาดคะเนและวัดความยาว น้ าหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เครื่องมือและหน่วย

ที่เหมาะสม บอกเวลา บอกจ านวนเงนิ และน าไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

 4. จ าแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

ทรงกลม  ทรงกระบอกและกรวย เขียนรูปหลายเหลี่ยม วงกลมและวงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุ

รูปเรขาคณิตที่มแีกนสมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร และน าไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

 5. อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียว และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 จบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 

 1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 

อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร 

ประมาณผลลัพธ์ และน าไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ  

 2. อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูป

เรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมและวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรง

สี่เหลี่ยมมุมฉาก และน าไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

 3. น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม 

ตารางสองทางและกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 

 ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ 

 สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 

 มาตรฐาน ค. 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การ

ด าเนนิการของจ านวนผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการและน าไปใช้ 

 

ตาราง 1 มาตรฐาน ค. 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน 

การด าเนินการของจ านวนผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการ

ด าเนินการและน าไปใช้ 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.1 1. บอกจ านวนของสิ่งตา่ง ๆ  แสดงสิง่ตา่ง ๆ  ตาม

จ านวนท่ีก าหนดอา่นและเขียนตวัเลขฮินดูอารบิก

ตัวเลขไทยแสดงจ านวนนับไมเ่กิน 100 และ 0   

2. เปรียบเทียบจ านวนนับไมเ่กิน 100 และ 0 

โดยใชเ้ครื่องหมาย =  > <  

3. เรียงล าดับจ านวนนับไมเ่กิน 100 และ 0 

ตัง้แต ่3 ถึง 5 จ านวน  

จ านวนนับ 1 ถึง 100 และ 0  

1. การนับทีละ 1 และทีละ 10 การอ่านและการ

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกตัวเลขไทยแสดงจ านวน 

2. การแสดงจ านวนนั บ ไม่ เกิ น  20 ใน รูป

ความสัมพันธ์ของจ านวนแบบส่วนย่อย –

ส่วนรวม  (Part – Whole Relationship) 

3. การบอกอันดับท่ี 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

ป.1 4. หาค่ าของตัว ไม่ทราบค่ าในประโยค

สัญ ลักษณ์ แสดงการบวกและประโยค

สัญลักษณ์แสดงการลบของจ านวนนับไม่เกิน 

100 และ 0  

5. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการ

บวกและโจทย์ปัญหาการลบของจ านวนนับ

ไมเ่กิน 100 และ 0 

4. หลักค่ าของเลขโดดในแต่ละหลักและ 

การเขียนตัวเลขแสดงจ านวนในรูปกระจาย 

5 . ก าร เป รียบ เที ยบ จ าน วน แล ะก าร ใช้

เครื่องหมาย =  > < 

6. การเรียงล าดับจ านวน 

ป.2 

 

1. บอกจ านวนของสิ่งต่าง ๆ แสดงสิ่งต่าง ๆ 

ตามจ านวนท่ีก าหนด อ่านและเขียนตัวเลข 

ฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือแสดง

จ านวนนับไมเ่กิน 1,000 และ 0  

2. เปรียบเทียบจ านวนนับไม่เกิน 1,000 และ 

0 โดยใชเ้ครื่องหมาย =   > <  

3. เรียงล าดับจ านวนนับไมเ่กิน 1,000 และ 0 

ตัง้แต่ 3 ถึง 5 จ านวนจากสถานการณ์ต่าง ๆ  

4. หาค่ าของตัว ไม่ทราบค่ าในประโยค

สัญลักษณ์  แสดงการบวกและประโยค

สัญลักษณ์แสดงการลบ ของจ านวนนับไม่

เกิน 1,000 และ 0  

5. หาค่ าของตัวไม่ทราบค่ าในประโยค

สัญลักษณ์แสดงการคูณของจ านวน 1 หลัก

กับจ านวนไมเ่กิน 2 หลัก  

6. หาค่ าของตัวไม่ทราบค่ าในประโยค

สัญลักษณ์แสดงการหารท่ีตัวตั้งไม่เกิน 2 

หลัก ตัวหาร 1 หลักโดยท่ีผลหารมี  1 หลัก

ท้ังหารลงตัวและหารไม่ลงตัว  

7. หาผลลัพธ์การบวก  ลบ คูณ หารระคน

ของจ านวนนับ ไมเ่กิน 1,000 และ 0 

8. แสดงวธีิหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ขั้นตอน ของจ านวนนับไม่เกิน 1,000 และ 0 

จ านวนนับไม่เกนิ 1,000 และ 0 

1. การนับทีละ 2 ทีละ 5 ทีละ 10 และทีละ 100   

2. การอ่านและการเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 

ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจ านวน 

3. จ านวนคู่ จ านวนคี่  

4. หลักค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก และการ

เขียนตัวเลขแสดงจ านวนในรูปกระจาย 

5. การเปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวน 

6. การบวกและการลบ  

7. ความหมายของการคูณ ความหมายของการ

หาร การหาผลคูณ การหาผลหารและเศษ  

และความสัมพันธ์ของการคูณและการหาร   

8. การบวก ลบ คูณ หารระคน   

9. การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์

ปัญหา พร้อมท้ังหาค าตอบ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.3 1.อ่านและเขียน ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลข

ไทยและตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่เกิน 

100,000 และ 0  

2.เปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวนนับไม่

เกิน 100,000 จากสถานการณต์า่ง ๆ   

จ านวนนับไม่เกนิ 100,000 และ 0 

1. การอ่าน การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลข

ไทยและตัวหนังสอืแสดงจ านวน 

2. หลัก ค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก และการ

เขียนตัวเลขแสดงจ านวนในรูปกระจาย 

3. การเปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวน 

 3. บอก อ่านและเขียนเศษส่วนแสดงปริมาณ

สิ่งต่าง ๆ และแสดงสิ่งต่าง ๆ ตามเศษส่วนท่ี

ก าหนด   

4. เปรียบเทียบเศษส่วนท่ีตัวเศษเท่ากัน โดยท่ี

ตัวเศษนอ้ยกว่าหรือเท่ากับตัวสว่น 

เศษส่วน  

1. เศษส่วนท่ีตัวเศษนอ้ยกว่าหรือเท่ากับตัวสว่น  

2. การเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วน 

 5 . หาค่ าของตัวไม่ทราบค่าในประโยค

สัญ ลักษณ์ แสดงการบวกและประโยค

สัญลักษณ์แสดงการลบของจ านวนนับไม่เกิน 

100,000 และ 0 

6. หาค่าของตัวไมท่ราบคา่ในประโยค

สัญลักษณ์แสดงการคณูของจ านวน 1  หลัก

กับจ านวนไมเ่กิน 4 หลกัและจ านวน 2 หลัก

กับจ านวน 2 หลัก  

7 . หาค่ าของตั วไม่ ทราบค่ าในป ระโยค

สัญลักษณ์แสดงการหารท่ีตัวตั้งไม่เกิน 4 

หลัก ตัวหาร 1 หลัก  

8. หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคน 

ของจ านวนนับไมเ่กิน 100,000 และ 0   

9. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ขั้นตอน ของจ านวนนับไมเ่กิน 100,000 และ 0   

การบวก การลบ การคูณ การหารจ านวน

นับไม่เกนิ 100,000 และ 0 

1. การบวกและการลบ 

2. การคูณ การหารยาวและการหารสั้น  

3. การบวก ลบ คูณ หารระคน  

4. การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์

ปัญหาพร้อมท้ังหาค าตอบ    

 

 10. หาผลบวกของเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากันและ

ผลบวกไม่เกิน 1 และหาผลลบของเศษส่วนท่ีมีตัว

ส่วนเท่ากัน  

11. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวก

เศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากันและผลบวกไม่เกิน 1 

และโจทยปั์ญหาการลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเท่ากัน 

การบวก การลบเศษส่วน  

1. การบวกและการลบเศษส่วน 

2. การแก้โจทยปั์ญหาการบวกและโจทย์ปัญหา 

การลบเศษส่วน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.4 1. อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลข

ไทย และตั วหนั งสื อแสดงจ านวนนับ ท่ี

มากกวา่ 100,000  

2. เปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวนนับท่ี

มากกวา่ 100,000 จากสถานการณต์า่ง ๆ  

จ านวนนับที่มากกว่า 100,000 และ 0 

1. การอ่าน การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลข

ไทยและตัวหนังสอืแสดงจ านวน 

2. หลัก ค่าประจ าหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละ

หลัก และการเขียนตัวเลขแสดงจ านวน 

ในรูปกระจาย 

3 .การเปรียบเที ยบและเรี ยงล าดั บจ านวน

ค่ าป ระม าณ ขอ งจ าน วน นั บ แ ล ะก าร ใช้

เครื่องหมาย     

 3. บอก อ่านและเขียนเศษส่วน จ านวนคละ

แสดงปริมาณสิ่งต่าง ๆ และแสดงสิ่งต่าง ๆ 

ตามเศษส่วน จ านวนคละที่ก าหนด  

4. เปรียบเทียบ เรียงล าดับเศษส่วนและ

จ านวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของ

อกีตัวหน่ึง  

เศษส่วน  

4. เศษส่วนแท้ เศษเกิน  

5. จ านวนคละ 

6. ความสัมพันธ์ระหว่างจ านวนคละและ

เศษเกิน 

7. เศษส่วนท่ี เท่ากัน เศษส่วนอย่างต่ าและ

เศษส่วนท่ีเท่ากับจ านวนนับ 

8.การเปรียบเทียบ เรียงล าดับเศษส่วนและ

จ านวนคละ          

 5. อ่านและเขียนทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง

แสดงปริมาณของสิ่งต่าง ๆ และแสดงสิ่งต่าง ๆ 

ตามทศนิยมท่ีก าหนด    

6.เปรียบเทียบและเรียงล าดับทศนิยมไม่เกิน 

3  ต าแหนง่จากสถานการณ์ต่าง ๆ 

 

 

ทศนิยม  

9. การอ่านและการเขียนทศนิยมไม่ เกิน 3 

ต าแหนง่ตามปริมาณที่ก าหนด  

10. หลัก ค่าประจ าหลัก ค่าของเลขโดดในแต่

ละหลักของทศนิยม และการเขียนตัวเลขแสดง

ทศนิยมในรูปกระจาย  

11. ทศนิยมท่ีเท่ากัน 

12. การเปรียบเทียบและเรียงล าดับทศนิยม 

 7. ประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ 

การคูณการหารจากสถานการณ์ต่าง ๆ 

อย่างสมเหตุสมผล    

8. หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์

แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบ

ของจ านวนนับท่ีมากกวา่ 100,000 และ 0 

การบวก การลบ การคูณ การหารจ านวน

นับที่มากกว่า 100,000 และ 0  

13. การประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ 

การคูณ การหาร  

14. การบวกและการลบ  

15. การคูณและการหาร  
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.4 9. หาค่ าของตัวไม่ทราบค่ าในประโยค

สัญลักษณ์แสดงการคูณของจ านวนหลาย

หลัก 2 จ านวนท่ีมีผลคูณไม่เกิน 6 หลักและ

ประโยคสัญลักษณ์แสดงการหารท่ีตัวตั้งไม่

เกิน6 หลัก ตัวหารไมเ่กิน 2 หลัก  

10. หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ หารระคน

ของจ านวนนับ และ 0 

11. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 2 

ขั้นตอน ของจ านวนนับท่ีมากกว่า 100,000 

และ 0 

12.สร้างโจทย์ปัญหา 2 ขั้นตอนของจ านวน

นับ และ 0 พร้อมท้ังหาค าตอบ 

16. การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์

ปัญหาพร้อมท้ังหาค าตอบ  

 

 13. หาผลบวก ผลลบของเศษส่วนและ

จ านวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของ

อกีตัวหน่ึง  

14. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการ

บวกและโจทย์ปัญหาการลบเศษส่วนและ

จ านวนคละท่ีตัวส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของ

อกีตัวหน่ึง 

การบวก การลบเศษส่วน  

17. การบวก การลบเศษส่วนและจ านวนคละ 

18. การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์

ปัญหาการลบเศษส่วนและจ านวนคละ 

 15.หาผลบวก ผลลบของทศนิยมไม่เกิน 3 

ต าแหนง่  

16. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการ

บวก การลบ 2 ขั้นตอนของทศนิยมไม่เกิน 3 

ต าแหนง่ 

การบวก การลบทศนิยม  

19. การบวก การลบทศนิยม  

20. การแก้ โจทย์ ปัญหาการบวก การลบ 

ทศนิยมไม่เกิน 2 ขั้นตอน 

ป.5 1. เขียนเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเป็นตัวประกอบ

ของ 10 หรือ 100 หรือ 1,000  ในรูปทศนิยม 

ทศนิยม 

1. ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม 

2. ค่าประมาณของทศนิยมไมเ่กิน 3 ต าแหนง่ ท่ี

เป็นจ านวนเต็ม  ทศนิยม 1 ต าแหน่งและ2 

ต าแหนง่ การใชเ้ครื่องหมาย  

 2. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาโดยใช้

บัญญัติไตรยางศ์ 

จ านวนนับและ ๐ การบวก การลบ การคูณ

และการหาร 

3. การแก้โจทยปั์ญหาโดยใช้บัญญัต ิไตรยางศ ์
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

 3. หาผลบวก ผลลบของเศษส่วนและจ านวน

คละ  

4. หาผลคูณ ผลหารของเศษส่วนและจ านวน

คละ  

5. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการ

บวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 2 

ขั้นตอน  

 

เศษส่วน และการบวก การลบ การคูณ การ

หารเศษส่วน  

4. การเปรียบเทียบเศษส่วนและจ านวนคละ    

5. การบวก  การลบเศษส่วนและจ านวนคละ  

6. การคูณ การหารของเศษส่วนและจ านวน

คละ 

7.การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ

จ านวนคละ 

8. การแก้โจทยปั์ญหาเศษส่วนและจ านวนคละ 

 6. หาผลคูณของทศนิยมท่ีผลคูณเป็นทศนิยม

ไมเ่กิน 3 ต าแหนง่  

7. หาผลหารท่ีตัวตั้ งเป็นจ านวนนับหรือ

ทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง และตัวหารเป็น

จ านวนนับ ผลหารเป็นทศนิยมไม่ เกิน 3 

ต าแหนง่  

8. แสดงวธีิหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการ

บวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 2  

ขั้นตอน  

การคูณ การหารทศนิยม  

9. การประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ 

การคูณ การหารทศนิยม  

10. การคูณทศนิยม     

11. การหารทศนิยม 

12. การแก้โจทยปั์ญหาเกี่ยวกับทศนิยม  

 9. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อย

ละไมเ่กิน 2 ขั้นตอน  

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

13.การอา่นและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

14. การแก้โจทยปั์ญหารอ้ยละ 

ป.6 1. เปรียบเทียบ เรียงล าดับเศษส่วนและ

จ านวนคละจากสถานการณต์า่ง ๆ  

เศษส่วน  

1. การเปรียบเทียบและเรียงล าดับเศษส่วนและ

จ านวนคละโดยใชค้วามรู้เร่ือง ค.ร.น. 

 2. เขียนอัตราส่วนแสดงการเปรียบเทียบ 

ปริมาณ 2 ปริมาณ จากข้อความหรือ

สถานการณ์ โดยท่ีปริมาณแตล่ะปริมาณเป็น

จ านวนนับ  

3. หาอัตราส่วนท่ีเท่ากับอัตราส่วนท่ี

ก าหนดให ้ 

อัตราส่วน 

2. อัตราส่วน อัตราส่วนท่ีเท่ากัน และมาตรา

ส่วน 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

 4. หา ห.ร.ม. ของจ านวนนับไมเ่กิน 3 จ านวน  

5. หา ค.ร.น. ของจ านวนนับไมเ่กิน 3 จ านวน  

6. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาโดยใช้

ความรู้เกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น.  

จ านวนนับ และ 0 

3. ตัวประกอบ จ านวนเฉพาะ  ตัวประกอบ

เฉพาะ และการแยกตัวประกอบ 

4. ห.ร.ม. และ ค.ร.น. 

5. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ 

ค.ร.น.  

 7. หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนของเศษส่วนและจ านวนคละ   

8. แสดงวิ ธีหาค าตอบของโจทย์ ปัญหา

เศษส่วนและ จ านวนคละ 2 - 3 ขั้นตอน  

การบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 

6. การบวก  การลบเศษส่วนและจ านวนคละ

โดยใชค้วามรู้เร่ือง ค.ร.น. 

7.การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ 

จ านวนคละ 

8. การแก้โจทยปั์ญหาเศษส่วนและจ านวนคละ 

 9. หาผลหารของทศนิยม ท่ีตั วหารและ

ผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหนง่  

10. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการ

บวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 3 

ขั้นตอน  

ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ การ

หาร  

9. ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม 

10. การหารทศนิยม 

11. การแก้โจทยปั์ญหาเกี่ยวกับทศนิยม  

(รวมการแลกเงินตา่งประเทศ) 

 11. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

อัตราส่วน  

12. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อย

ละ 2 - 3 ขั้นตอน  

อัตราส่วนและร้อยละ 

12. การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตรา

ส่วน  

13. การแก้โจทยปั์ญหารอ้ยละ 
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 มาตรฐาน ค. 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและ

อนุกรม และน าไปใช้ 

 

ตาราง 2 มาตรฐาน ค. 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและ

อนุกรม และน าไปใช้ 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.1 1. ระบุจ านวนที่หายไปในแบบรูปของ

จ านวนที่เพิ่มขึ้นหรอืลดลงทีละ 1 และที

ละ 10 และระบุรูปที่หายไปในแบบรูปซ้ า

ของรูปเรขาคณิตและรูปอื่น ๆ ที่สมาชิก

ในแต่ละชุดที่ซ้ ามี 2 รูป  

แบบรูป 

1. แบบรูปของจ านวนที่เพิ่มขึน้หรอืลดลง

ทีละ 1 และทีละ 10  

2. แบบรูปซ้ าของจ านวน รูปเรขาคณติ

และรูปอื่น ๆ                

ป.2  

- 

แบบรูป 

1. แบบรูปของจ านวนที่เพิ่มขึน้หรอืลดลง

ทีละ 2 ทีละ 5 และทีละ 100 

2. แบบรูปซ้ า 

ป.3 1. ระบุจ านวนที่หายไปในแบบรูปของ

จ านวนที่เพิ่มขึ้นหรอืลดลงทีละเท่า ๆ 

กัน  

แบบรูป 

1. แบบรูปของจ านวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงที

ละเท่า ๆ กัน 

ป.4 

- 

แบบรูป 

1. แบบรูปของจ านวนที่เกิดจากการคูณ 

การหารด้วยจ านวนเดียวกัน 

ป.5 
- - 

ป.6 1. แสดงวิธีคิดและหาค าตอบของปัญหา

เกี่ยวกับแบบรูป  

แบบรูป 

1. การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป 

 

 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณติ 

 มาตรฐาน ค. 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่

ต้องการวัด และน าไปใช้   
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ตาราง 3 มาตรฐาน ค. 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่ง

ที่ต้องการวัด และน าไปใช้  

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.1 

 

 

 

 

 

 

1. วัดและเปรียบเทยีบความยาวเป็น

เซนตเิมตรเป็นเมตร  

 

ความยาว 

1. การวัดความยาวโดยใช้หน่วยที่ไม่ใช่

หนว่ยมาตรฐาน  

2. การวัดความยาวเป็นเซนติเมตรเป็นเมตร 

3. การเปรียบเทียบความยาวเป็นเซนติเมตร 

เป็นเมตร 

4. การแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบ

เกี่ยวกับความยาวที่มีหน่วยเป็นเซนติเมตร 

เป็นเมตร 

 

 

 

 

 

 

 

2. วัดและเปรียบเทียบน้ าหนักเป็น

กิโลกรัมเป็นขีด  

น้ าหนัก 

5. การวัดน้ าหนักโดยใช้หน่วยที่ ไม่ ใช่

หนว่ยมาตรฐาน  

6. การวัดน้ าหนักเป็นกิโลกรัม เป็นขีด 

7. การเปรียบเทียบน้ าหนักเป็นกิโลกรัม 

เป็นขีด 

8. การแก้โจทย์ปัญหาการบวก การลบ

เกี่ยวกับน้ าหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัม 

เป็นขีด 

ป.2 1. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับเวลาที่มหีน่วยเดีย่วและเป็น

หน่วยเดียวกัน  

 

เวลา 

1. การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที 

(ช่วง 5 นาที)   

2. การบอกระยะเวลาเป็นช่ัวโมง เป็นนาที 

3. การเปรียบเทียบระยะเวลาเป็นช่ัวโมง 

เป็นนาที 

4. การอา่นปฏิทิน   

5. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา  
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ตาราง 3 (ต่อ)  

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

 2. วัดและเปรียบเทียบความยาวเป็น

เมตรและเซนติเมตร  

3. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

การบวก การลบเกี่ยวกับความยาวที่มี

หนว่ยเป็นเมตรและเซนติเมตร  

 

ความยาว 

6. การวัดความยาวเป็นเมตรและเซนติเมตร 

7. การคาดคะเนความยาวเป็นเมตร 

8 . การเปรี ยบเที ยบความยาวโดยใ ช้

ความสัมพันธ์ระหว่างเมตรกับเซนติเมตร 

9. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวที่

มีหน่วยเป็นเมตรและเซนติเมตร 

 4. วัดและเปรียบเทยีบน้ าหนักเป็น

กิโลกรัมและกรัมกโิลกรัมและขีด  

 

น้ าหนัก  

10. การวัดน้ าหนักเป็นกิโลกรัมและกรัม 

กิโลกรัมและขีด 

ป.2 5. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

การบวก การลบเกี่ยวกับน้ าหนักที่มี

หนว่ยเป็นกิโลกรัมและกรัม กิโลกรัม

และขีด   

11. การคาดคะเนน้ าหนักเป็นกิโลกรัม 

12 . ก าร เปรียบ เที ยบน้ าหนั ก โดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม  

กิโลกรัมกับขีด 

13. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ าหนักทีม่ี

หน่วยเป็นกิโลกรัมและกรัม  กิโลกรัมและ

ขีด    

 6. วัดและเปรียบเทยีบปริมาตรและความ

จุเป็นลิตร  

 

ปริมาตรและความจุ 

14. การวัดปริมาตรและความจุโดยใช้

หนว่ยที่ไม่ใชห่นว่ยมาตรฐาน   

15. การวัดปริมาตรและความจุเป็นช้อนชา 

ช้อนโต๊ะถ้วยตวง ลิตร 

16. การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุ

เป็นช้อนชา ช้อนโต๊ะ ถ้วยตวง ลิตร 

17. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร

และความจุที่มีหน่วยเป็นช้อนชา ช้อนโต๊ะ 

ถ้วยตวง ลิตร 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.3  1. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับเงนิ   

 

 

 

 

เงนิ 

1. การบอกจ านวนเงินและเขียนแสดง

จ านวนเงินแบบใช้จุด  

2. การเปรียบเทียบจ านวนเงินและการ

แลกเงนิ  

3. การอ่านและเขียนบันทึกรายรับ

รายจ่าย  

4. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเงนิ 

 2. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับเวลาและระยะเวลา  

เวลา 

5. การบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที 

  6. การเขียนบอกเวลาโดยใช้มหัพภาค (.)  

หรอืทวิภาค (:) และการอ่าน  

7. การบอกระยะเวลาเป็นช่ัวโมงและนาที 

8. การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างช่ัวโมงกับนาที 

9. การอา่นและการเขียนบันทึกกิจกรรมที่

ระบุเวลา 

10. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลาและ

ระยะเวลา 

 3. เลือกใช้เครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม วัด

และบอก ความยาวของสิ่ งต่ าง ๆ เป็ น

เซนติเมตรและมิลลิเมตร  เมตรและเซนติเมตร  

4. คาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น

เซนติเมตร  

5. เปรียบเทียบความยาวระหว่างเซนติเมตร

กับมิลลิเมตร  เมตรกับเซนติเมตร  กิโลเมตร

กับเมตร จากสถานการณ์ต่าง  ๆ 

ความยาว 

11. การวัดความยาวเป็ นเซนติ เมตรและ

มิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและ

เมตร  

12. การเลือกเครื่องวัดความยาวที่เหมาะสม 

13. การคาดคะเนความยาวเป็นเมตรและเป็น

เซนติเมตร      

14. การเปรี ยบเที ยบความยาวโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยความยาว 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

 6. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ ย วกั บ ความยาว  ที่ มี หน่ วย เป็ น

เซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตรและ

เซนติเมตร กิโลเมตรและเมตร 

15. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว 

 7. เลือกใช้เครื่องช่ังที่เหมาะสม วัดและ

บอกน้ าห นั ก เป็ น กิ โลกรั มและขี ด  

กิโลกรัมและกรัม  

8. คาดคะเนน้ าหนักเป็นกิโลกรัมและ

เป็นขีด  

น้ าหนัก 

16. การเลือกเครื่องช่ังที่เหมาะสม 

17. การคาดคะเนน้ าหนักเป็นกิโลกรัมและ

เป็นขีด 

 

 9. เปรียบเทียบน้ าหนักระหว่างกิโลกรัม

กับกรัมเมตริกตันกับกิ โลกรัม  จาก

สถานการณต์่าง ๆ  

10. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับน้ าหนักที่มีหน่วยเป็นกิโลกรัม

กับกรัม เมตรกิตันกับกิโลกรัม 

18. การเปรียบเทียบน้ าหนักโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างกิโลกรัมกับกรัม 

เมตริกตันกับกิโลกรัม 

19. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ าหนัก 

 11. เลือกใช้เครื่องตวงที่เหมาะสม วัด

และเปรียบเทียบปริมาตร ความจุเป็น

ลิตรและมิลลิลติร 

12. คาดคะเนปริมาตรและความจุเป็น

ลิตร  

13. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับปริมาตรและความจุที่มีหน่วย

เป็นลิตรและมิลลิลติร  

ปรมิาตรและความจ ุ

20. การวัดปริมาตรและความจุเป็นลิตรและ

มิลลิลิตร 

21. การเลือกเครื่องตวงที่เหมาะสม  

22. การคาดคะเนปริมาตรและความจุเป็น

ลิตร 

23. การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุโดย

ใช้ความสัมพันธ์ระหว่างลิตรกับมิลลิลิตร 

ช้อนชา ช้อนโต๊ะ ถ้วยตวงกับมิลลิลิตร 

24. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร

และความจุที่มหีน่วยเป็นลิตรและมิลลิลิตร 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.4  1. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับเวลา  

 

 

 

 

 

เวลา 

1. การบอกระยะเวลาเป็นวินาที นาที ช่ัวโมง  

วัน สัปดาห์ เดือน ปี  

2. การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้

ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยเวลา 

3. การอา่นตารางเวลา 

4. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา 

 2. วัดและสร้างมุม โดยใช้โพรแทรกเตอร์  

 

การวัดและสร้างมุม 

5. การวัดขนาดของมุมโดยใช้โพร

แทรกเตอร์ 

6. การสรา้งมุมเมื่อก าหนดขนาดของมุม  

 3. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพื้นที่ของ

รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

7. ความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

8. พืน้ที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

9. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูป 

10. และพืน้ที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

ป.5  1. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวที่มกีารเปลี่ยนหนว่ย

และเขียนในรูปทศนยิม  

 

ความยาว  

1. ความสั มพั นธ์ ระหว่ างหน่ วยความยาว                  

เซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร

กิโลเมตรกับเมตร โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม  

2. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวโดยใช้

ความรู้ เรื่องการเปลี่ยนหน่วยและทศนิยม  

 2. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับน้ าหนักที่มีการเปลี่ยนหน่วย

และเขียนในรูปทศนยิม  

 

 

น้ าหนัก   

3. ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยน้ าหนัก กิโลกรัม

กับกรัม โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม  

4. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน้ าหนัก โดยใช้

ความรู้ เรื่องการเปลี่ยนหน่วยและทศนิยม  
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

 3. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุม

ฉ าก แล ะค วามจุ ขอ งภ าชน ะท รง

สี่เหลี่ยมมุมฉาก  

 

ปริมาตรและความจุ   

5. ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและ

ความจุ 

6. ของภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

7. ความสัมพันธ์ระหว่าง มิลลิลิตร ลิตร                   

ลูกบาศก์เซนติเมตร และลูกบาศก์เมตร 

ป.5  8. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร

ของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและความจุของ

ภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

  4. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ ยวกั บความยาวรอบรูป ของรูป

สี่เหลี่ยมและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้าน

ขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน  

 

รูปเรขาคณติสองมิติ 

9. ความยาวรอบรูปของรูปสีเ่หลี่ยม 

10. พืน้ที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนานและรูป

สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 

11. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมและพื้นที่ของรูป

สี่เหลี่ยมด้านขนานและรูปสี่เหลี่ยมขนม

เปียกปูน  

ป. 6 1. แสดงวธิีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสาม

มิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

ปรมิาตรและความจ ุ

1. ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่

ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  

2. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร

ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

 2. แสดงวิธี หาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูป

หลายเหลี่ยม  

3. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพืน้ที่ของวงกลม  

รูปเรขาคณติสองมิต ิ

3. ความยาวรอบรูปและพืน้ที่ของรูปสามเหลี่ยม 

4. มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม 

5. ความยาวรอบรูปและพื้นที่ ของรูปหลาย

เหลี่ยม 



 

 

  24 

ตาราง 3 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

  6. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูปและพืน้ที่ของรูปหลายเหลี่ยม 

7. ความยาวรอบรูปและพืน้ที่ของวงกลม 

8. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูปและพืน้ที่ของวงกลม 

 

ตาราง 4มาตรฐาน ค. 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 

ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณติ และน าไปใช้ 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.1 1. จ าแนกรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  

วงกลม วงรี ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรง

กลม ทรงกระบอก และกรวย  

รูปเรขาคณติสองมิติและรูปเรขาคณติ

สามมิติ 

1. ลักษณะของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรง

กลม ทรงกระบอก กรวย 

2. ลักษณะของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม 

วงกลม และวงรี  

ป.2 1. จ าแนกและบอกลักษณะของรูปหลาย

เหลี่ยมและวงกลม  

 

รูปเรขาคณติสองมิติ 

1. ลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม วงกลม 

และวงรีและการเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติ

โดยใช้แบบของรูป 

ป.3 1. ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกน

สมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร  

รูปเรขาคณติสองมิติ 

1. รูปที่มแีกนสมมาตร 

ป.4 1. จ าแนกชนิดของมุม  บอก ชื่อมุม 

ส่ ว น ป ร ะก อ บ ข อ งมุ ม แ ล ะ เขี ย น

สัญลักษณ์แสดงมุม  

2. สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากเมื่อก าหนด

ความยาวของด้าน 

รูปเรขาคณติ 

1. ระนาบ จุด  เส้นตรง รังสี  ส่วนของ

เส้นตรงและสัญลักษณ์แสดงเส้นตรง รังสี 

ส่วนของเส้นตรง 

2. มุม 

    2.1 ส่วนประกอบของมุม  
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

  2.2 การเรียกชื่อมุม   

     2.3 สัญลักษณ์แสดงมุม 

     2.4 ชนิดของมุม   

3. ชนิดและสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

4. การสร้างรูปสี่เหลีย่มมุมฉาก 

ป.5 1. สร้างเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงให้

ขนานกับเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงที่

ก าหนดให้ 

รูปเรขาคณติ 

5. เส้นตั้งฉากและสัญลักษณ์แสดงการตั้งฉาก 

6. เส้นขนานและสัญลักษณ์แสดงการขนาน 

7. การสร้างเส้นขนาน 

8. มุมแย้ง มุมภายในและมุมภายนอกทีอ่ยู่

บนข้างเดียวกันของเส้นตัดขวาง 

(Transversal) 

 2. จ าแนกรูปสี่เหลี่ยมโดยพิจารณาจาก

สมบัติของรูป 

3. สร้างรูปสี่ เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ เมื่อ

ก าหนดความยาวของด้านและขนาด

ของมุมหรือเมื่อก าหนดความยาวของ

เส้นทแยงมุม  

รูปเรขาคณติสองมิติ 

9. ชนิดและสมบัติของรูปสี่เหลี่ยม  

10. การสร้างรูปสี่เหลีย่ม 

 

 4. บอกลักษณะของปริซึม รูปเรขาคณติสามมิต ิ

11. ลักษณะและส่วนต่าง ๆ ของปริซึม 

ป.6 1. จ าแนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณา

จากสมบัติของรูป  

2. สร้างรูปสามเหลี่ยมเมื่อก าหนด

ความยาวของดา้นและขนาดของมุม  

 

รูปเรขาคณติสองมิต ิ

1. ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม 

2. การสร้างรูปสามเหลีย่ม 

3. ส่วนตา่ง ๆ ของวงกลม  

4. การสร้างวงกลม 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

 3. บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสาม

มิติชนิดต่าง ๆ   

4. ระบุรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบ

จากรูป คลี่ แล ะระบุ รู ป คลี่ ขอ งรู ป

เรขาคณติสามมิติ  

รูปเรขาคณติสามมิติ 

5. ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย พีระมิด 

6. รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม 

พีระมิด 

 

ตาราง 5 มาตรฐาน ค. 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการ

แก้ปัญหา 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.1 1. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหา

ค าตอบของโจทย์ปัญหา เมื่อก าหนดรูป 

1 รูป แทน 1 หนว่ย  

การน าเสนอข้อมูล 

1. การอ่านแผนภูมิรูปภาพ  

ป.2 1. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหา

ค าตอบของโจทย์ปัญหาเมื่อก าหนดรูป 1 

รูปแทน 2 หน่วย 5 หน่วย หรือ  10 

หนว่ย  

การน าเสนอข้อมูล 

1. การอ่านแผนภูมิรูปภาพ 

ป.3 

 

 

 

 

1. เขียนแผนภูมริูปภาพ และใช้ขอ้มูลจาก

แผนภูมริูปภาพในการหาค าตอบของ

โจทยป์ัญหา  

2. เขียนตารางทางเดียวจากข้อมูลที่เป็น

จ านวนนับ และใช้ข้อมูลจากตารางทาง

เดียวในการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา  

การเก็บรวบรวมข้อมูลและการน าเสนอ

ข้อมูล 

1. การเก็บรวบรวมข้อมูลและจ าแนกข้อมูล   

2. การอา่นและการเขียนแผนภูมิรูปภาพ 

3. การอ่านและการเขียนตารางทางเดียว  

(One-Way Table)                

ป.4 1. ใช้ขอ้มูลจากแผนภูมิแท่ง ตารางสอง

ทางในการหาค าตอบของโจทย์ปัญหา  

การน าเสนอข้อมูล 

1. การอ่านและการเขียนแผนภูมแิท่ง  

(ไม่รวมการย่นระยะ) 

2. การอ่านตารางสองทาง  (Two-Way Table) 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

ชั้น ตัวชี้วัด / ผลการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้

ป.5 1. ใช้ขอ้มูลจากกราฟเส้นในการหาค าตอบ

ของโจทย์ปัญหา  

2. เขียนแผนภูมิแท่ งจากข้อมูลที่ เป็น

จ านวนนับ  

การน าเสนอข้อมูล 

1. การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง 

2. การอา่นกราฟเส้น 

ป.6 1. ใช้ขอ้มูลจากแผนภูมริูปวงกลมในการ

หาค าตอบของโจทย์ปญัหา  

การน าเสนอข้อมลู 

1. การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 

 

 ตามหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตรเ์ปิดโอกาสใหเ้ยาวชนทุกคนได้เรียนรูค้ณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่องตามศักยภาพโดย

ก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผูเ้รียนทุกคนดังนี้ 

 1. จ านวนและการด าเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบ

จ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การ

แก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน และการใชจ้ านวนในชีวติจรงิ 

 2. การวัด: ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา 

หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ  การแก้ปัญหา

เกี่ยวกับการวัด และการน าความรูเ้กี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

 3. เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ 

การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต   การแปลงทางเรขาคณิต 

(geometric transformation) ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และ

การหมุน (rotation) 

 4. พีชคณิต: แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการด าเนินการของเซต 

การให้เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต 

อนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

 5. การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น: การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม 

การก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การน าเสนอข้อมูล  ค่า

กลางและการกระจายของข้อมูล  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล  การส ารวจความ

คิดเห็น ความน่าจะเป็นการใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์

ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจในการด าเนินชีวติประจ าวัน 
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 6. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย

การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยง

ความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  และความคิด

ริเริ่มสร้างสรรค์ 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระที่ 1  จ านวนและการด าเนินการ 

 มาตรฐาน  ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวน

ในชีวติจรงิ 

 มาตรฐาน  ค  1.2  เข้าใจถึ งผลที่ เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและ

ความสัมพันธ์ ระหว่างการด าเนินการตา่ง ๆ และสามารถใช้การด าเนนิการในการแก้ปัญหา    

 มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 

 มาตรฐาน ค 1.4  เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ 

 สาระที่ 2  การวัด 

 มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเกี่ยวกบัการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ตอ้งการวัด 

 มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 

 สาระที่ 3  เรขาคณติ 

 มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะหร์ูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 

 มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) 

และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 

 สาระที่ 4 พีชคณิต 

 มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวเิคราะหแ์บบรูป (pattern) ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 

 มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์

(mathematical model) อื่น ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้

แก้ปัญหา   

 สาระที่ 5  การวิเคราะหข์้อมูลและความนา่จะเป็น 

 มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วธิีการทางสถิตใินการวิเคราะหข์้อมูล 

 มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการ

คาดการณไ์ด้อย่างสมเหตุสมผล 

 มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

แก้ปัญหา 
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 สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 

 มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ

เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดรเิริ่มสรา้งสรรค์ 

 หมายเหตุ  

 1. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ

นั้นจะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้ทักษะและกระบวนการควบคู่ไปกับ

คุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่ การท างานอย่างมีระบบมีระเบียบ มีความ 

รอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเองพร้อมทั้งตระหนักใน 

คุณค่าและมีเจตคตทิี่ดตี่อคณติศาสตร์   

 2. ในการวัดและประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการสามารถประเมินใน ระหว่าง

การเรียนการสอนหรอืประเมินไปพร้อมกับการประเมนิด้านความรู้ 

 

หลักการสอนคณิตศาสตร์ 

 หลักการสอนคณิตศาสตร์ หมายถึง สอนเมื่อนักเรียนมีความพร้อม สอนตามล าดับ

ขั้นตอน จากง่ายไปหายาก จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม ใช้วิธีสอนที่หลากหลาย ใช้วิธีอุปนัยใน

การสรุปหลักเกณฑ์ของบทเรียนและน าความรู้ไปใช้โดยวิธีนิรนัย นักเรียนควรมีส่วนร่วมใน

บทเรียน ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักการท างานตามความสามารถ ซึ่งระดับความรู้ของการเรียน

คณิตศาสตร์นัน้สามารถแบ่งได้ 3 ระดับ ดังนี้ 

 1. ระดับความรู้ขั้นพื้นฐาน (Empirical Knowledge) ขั้นนี้มีความรู้คณิตศาสตร์พื้นฐาน

เพียงพอที่จะใช้งานในชีวิตประจ าวัน หรือสถานการณ์ที่คุ้นเคย แต่ไม่สามารถประยุกต์ความรู้

พื้นฐานที่มีมาใช้กับโจทย์ที่ไม่คุ้นเคย หรือโจทย์ที่พลิกแพลงได้ ยกเว้นว่าจะพัฒนาให้มีความรู้

ทางคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น โดยสนับสนุนให้สร้างจินตนาการเชื่อมโยงความรู้พื้นฐานเข้ากับสิ่งที่

พบเห็นในชวีิตประจ าวันใหม้ากขึ้น 

 2. ระดับความรู้ขั้นที่สอง (Scientific Knowledge) ขั้นนี้สามารถสร้างจินตนาการทาง

คณิตศาสตร์” รู้จักน าเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันหรือสิ่งที่พบเห็นรอบตัวมาเชื่อมโยงกับความรู้

ทางคณิตศาสตร์ได้ มีความสามารถในเชิงคิดวิเคราะห์และประยุกต์ความรู้เพื่อตอบโจทย์ที่

ซับซ้อน พลิกแพลงได้ คนที่เรียนต่อในคณะวิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ หรือแพทยศาสตร์ 

จะต้องมีระดับความรู้ทางคณิตศาสตร์อยู่ในขั้นนี้ และถ้าได้รับการพัฒนาต่อในทางที่ถูกต้องก็

จะน าไปสู่กลุ่มที่เรียกว่า “นักคิดทางคณิตศาสตร”์ ต่อไป 
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 3. ระดับความรู้ขั้นที่สาม (Intuition Knowledge) หรือกลุ่มที่ เรียกว่า “นักคิดทาง

คณิตศาสตร์ คนกลุ่มนี้มีความสามารถที่จะเข้าใจเหตุผลได้ด้วยตัวเอง โดยไม่ต้องอาศัยข้อมูล

จากคนอื่น เชน่ นักเรียนที่ไปแขง่ขันวชิาการโอลิมปิก 

 เมื่อทราบถึงระดับความรู้ของการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนแต่ละคนแล้ว 

ครูผู้สอนควรที่ศึกษากระบวนการเรียนการสอนที่ท าให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ จงึขอเสนอรูปแบบการสอนซึ่งม ี6 ระดับขั้น ดังนี้ 

 1. ขั้นออกแบบ: ผูส้อนต้องวางแผนและออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับเนือ้หาและ

ระดับการเรียนรู้ อย่างรอบคอบกับระดับความพร้อมของนักเรียน เน้นให้นักเรียนได้มีส่วนร่วม 

สนุกสนานในการเรียน มีทักษะทางคณิตศาสตร์ในด้านต่าง ๆ 

 2. ขั้นน า: ต้องสร้างบรรยากาศ การเรียนการสอนเป็นไปอย่างสนุกสนาน ส่งเสริมให้

นักเรียนมเีหตุผล สร้างความสามัคคี 

 3. ขั้นสอน: ครูผู้สอนต้องสอนจากสิ่งที่ง่าย ไปสู่สิ่งที่ยาก ครูผูส้อนไม่ควรเน้นที่ใบงาน 

ใบกิจกรรมมากจนเกินไป ครูผู้สอนควรเป็นผู้ที่คอยแนะน า ให้ค าปรึกษาไม่ใช่ผู้บอกทั้งหมด 

ครูผู้สอนต้องให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงทัศนคติและ น า

สื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ มาใช้ประกอบการสอนและควรเป็นสื่อที่ครูผู้สอนผลิตเองหรือให้

นักเรียนรว่มกันผลิตสื่อ โดยเน้นการใชว้ัสดุที่หาได้ง่าย อาจใชข้องจริงประกอบด้วยก็ได้ 

 4. ขั้นฝึกหัด: ครูผู้สอนควรก าหนดสถานการณ์ที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน ให้

นักเรียนท าเป็นรายบุคคล หรือท าเป็นกลุ่มในแต่ละกลุ่มควรมีการคละความสามารถของ

นักเรียน ในขั้นนี้อาจให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม รวมกลุ่มสร้างสถานการณ์ที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่

เรียนแล้วออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรยีน 

 5. ขั้นสรุป: ให้ผู้เรียนซักถามข้อสงสัย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นใน

เรื่องที่เรียนไป ครูช่วยชี้แนะ แล้วนักเรียนและครูผู้สอนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่ได้เรียนไป หรือให้

นักเรียนสรุปเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

 6. การประเมิน: เน้นการประเมินตามสภาพจริง มีการประเมินที่หลากหลายและควร

ให้นักเรียนมีส่วนรว่มในการประเมินด้วย 

 เนื่องจากรูปแบบการสอนทั้ง 6 ขั้นเป็นรูปแบบกว้าง ๆ ที่ครูผู้สอนสามารถประยุกต์

เอาวิธีสอนต่าง ๆ มาใช้เพื่อให้เกิดความเหมาะสมทั้งเนื้อหาวิชาและนักเรียน จากที่ได้กล่าวมา

ไม่ว่าจะเป็นการศึกษาระดับความรู้ของการเรียนคณิตศาสตร์ , รูปแบบการสอน 6 ขั้นล่วงเป็น

เพียงกระบวนการจัดการเรียนการสอนเท่านั้น สิ่งส าคัญถ้าครูผู้สอนขาดองค์ความรู้ในวิชาที่

สอนและนักเรียนมเีจตคติที่ไม่ดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์แล้ว ไม่รู้วา่จะสร้างจินตนาการไปเพื่ออะไร 
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การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ (Cooperative Learning) 

          การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือนับว่าเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น

ส าคัญ โดยใช้กระบวนการกลุ่มให้ผู้เรียนได้มีโอกาสท างานร่วมกันเพื่อผลประโยชน์และเกิด

ความส าเร็จร่วมกันของกลุ่ม ซึ่งการเรียนแบบร่วมมอืมิใช่เป็นเพียงจัดให้ผูเ้รียนท างานเป็นกลุ่ม 

เช่น ท ารายงาน ท ากิจกรรมประดิษฐ์หรือสร้างชิ้นงาน อภิปราย ตลอดจนปฏิบัติการทดลอง

แล้ว ผู้สอนท าหน้าที่สรุปความรู้ด้วยตนเองเท่านั้น แต่ผู้สอนจะต้องพยายามใช้กลยุทธ์วิธีให้

ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการประมวลสิ่งที่มาจากการท ากิจกรรมต่าง ๆ จัดระบบความรู้สรุปเป็น

องค์ความรู้ด้วยตนเองเป็นหลักการส าคัญ ดังนั้น การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือผู้สอนจะต้อง

เลือกเทคนิคการจัดการเรียนที่เหมาะสมกับผู้เรียน และผู้เรียนจะต้องมีความพร้อมที่จะร่วมกัน

ท ากิจกรรม รับผิดชอบงานของกลุ่มร่วมกัน โดยที่กลุ่มจะประสบความส าเร็จได้ เมื่อสมาชิกทุก

คนได้เรียนรู้บรรลุตามจุดมุ่งหมายเดียวกัน นั่นคือ การเรียนเป็นกลุ่มหรือเป็นทีมอย่างมี

ประสิทธิภาพนั่นเอง 

 เพื่อให้เกิดความเข้าใจในการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมากยิ่งขึ้น  ในบทนี้จะกล่าวถึง 

รายละเอียดของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบไปด้วย ความหมาย  วัตถุประสงค์  

องค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้แบบร่วมมือ

กับการเรียนเป็นกลุ่มแบบดั้งเดิม  ขั้นตอนการจัดกิจกรรม  เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

วิธีการเรียนแบบร่วมมือ  ประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมอื เงื่อนไขการเลือกวิธีการสอนแบบ

ต่าง ๆ และเหตุผลของการผสมผสานการสอนแบบต่าง ๆ และสรุปท้ายบทรวมทั้งในตอนท้าย

จะมีกิจกรรมและค าถามท้ายบท 

 ความหมาย 

 ส าหรับการจัดการเรยีนรู้แบบร่วมมือได้มนีักวิชาการให้ความหมายไว้หลายท่าน ดังนี้ 

 อาภรณ์  ใจเที่ยง (2550) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือหรือแบบมีส่วน

ร่วม หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถต่างกัน ได้ร่วมมือกัน

ท างานกลุ่มด้วยความตั้งใจและเต็มใจรับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ในกลุ่มของตน ท าให้งานของ

กลุ่มด าเนินไปสู่เป้าหมายของงานได้  

 สลาวิน (1987)  อ้างใน ไสว ฟักขาว (2544, หน้า 192) ได้ให้ความหมายของการ

เรียนรู้แบบร่วมมือว่า  หมายถึง  วิธีการจัดการเรียนการสอนที่ให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็น

กลุ่มเล็ก ๆ  โดยทั่วไปมีสมาชิกกลุ่มละ 4 คน  สมาชิกกลุ่มมีความสามารถในการเรียนต่างกัน  
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สมาชิกในกลุ่มจะรับผิดชอบในสิ่งที่ได้รับการสอน และช่วยเพื่อนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้ด้วย  

มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน โดยมีเป้าหมายในการท างานรว่มกัน  คือ เป้าหมายของกลุ่ม   

 ไสว ฟักขาว (2544, หน้า 193) กล่าวถึงการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่า เป็นการจัดการ

เรียนการสอนที่แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกัน มี

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการช่วยเหลือสนับสนุนซึ่งกันและกัน และมีความรับผิดชอบ

ร่วมกันทั้งในส่วนตน  และสว่นรวม  เพื่อให้กลุ่มได้รับความส าเร็จตามเป้าหมายที่ก าหนด  

 ส าหรับวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ อาภรณ์  ใจเที่ยง (2550, หน้า 121) 

ได้กล่าวว่า ดังนี้ 

 1. เพื่อให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้และฝึกทักษะกระบวนการกลุ่มได้ฝึกบทบาทหนา้ที่และความ

รับผิดชอบในการท างานกลุ่ม 

 2. เพื่อให้ผู้เรยีนได้พัฒนาทักษะการคิดค้นคว้า ทักษะการแสวงหาความรูด้้วยตนเอง   

ทักษะการคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การตัดสินใจ การตั้งค าถาม ตอบค าถาม การใช้

ภาษา การพูด ฯลฯ 

 3. เพื่อให้ผู้เรยีนได้ฝกึทักษะทางสังคม การอยู่ร่วมกับผู้อื่น การมีน้ าใจช่วยเหลือผูอ้ื่น   

การเสียสละ การยอมรับกันและกัน การไว้วางใจ การเป็นผู้น า ผู้ตาม ฯลฯ ลักษณะของ

การเรียนรูแ้บบร่วมมือ 

 อาภรณ์  ใจเที่ยง  (2550 : 121) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมแบบร่วมแรงรว่มใจว่า                        

มีลักษณะ ดังนี้ 

 1. มีการท างานกลุ่มรว่มกัน มีปฏิสัมพันธ์ภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม 

 2. สมาชิกในกลุ่มมจี านวนไม่ควรเกิน 6 คน 

 3. สมาชิกในกลุ่มมคีวามสามารถแตกต่างกันเพื่อช่วยเหลือกัน     

 4. สมาชิกในกลุ่มต่างมบีทบาทรับผิดชอบในหนา้ที่ที่ได้รับมอบหมาย เช่น 

  4.1 เป็นผู้น ากลุ่ม (Leader) 

  4.2 เป็นผู้อธิบาย (Explainer) 

  4.3 เป็นผู้จดบันทึก (Recorder) 

  4.4 เป็นผู้ตรวจสอบ (Checker) 

  4.5 เป็นผู้สังเกตการณ์ (Observer)     

  4.6 เป็นผู้ให้ก าลังใจ (Encourager) ฯลฯ      

    สมาชิกในกลุ่มมีความรบัผดิชอบร่วมกัน  ยึดหลกัว่า  “ความส าเร็จของแต่ละคน 

คือ ความส าเร็จของกลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม คอื ความส าเร็จของทุกคน” 
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องค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  

 นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการเรียนรูแ้บบร่วมมือ ไว้ดังนี้ 

จอห์นสัน และจอห์นสัน (Johnson and Johnson, 1987, หน้า 13 - 14) อ้างใน ไสว-ฟักขาว 

(2544, หน้า 193-194) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่ส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือ ไว้ดังนี้ 

 1. ความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในทางบวก (Positive Interdependence) หมายถึง การที่

สมาชิกในกลุ่มท างานอย่างมีเป้าหมายร่วมกัน  มีการท างานร่วมกัน โดยที่สมาชิกทุกคนมีส่วน

ร่วมในการท างานนั้น มีการแบ่งปันวัสดุ อุปกรณ์ ข้อมูลต่าง ๆ ในการท างาน ทุกคนมีบทบาท  

หน้าที่และประสบความส าเร็จร่วมกัน สมาชิกในกลุ่มจะมีความรู้สึกว่าตนประสบความส าเร็จ

ได้ก็ต่อเมื่อสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จด้วย สมาชิกทุกคนจะได้รับผลประโยชน์  

หรือรางวัลผลงานกลุ่มโดยเท่าเทียมกัน เช่น ถ้าสมาชิกทุกคนช่วยกันท าให้กลุ่มได้คะแนน  

90% แล้วสมาชิกแตล่ะคนจะได้คะแนนพเิศษเพิ่มอีก 5 คะแนน เป็นรางวัลเป็นต้น 

 2. การมีปฏิสัมพันธ์ที่ส่งเสริมซึ่งกันและกัน (Face To  Face Pronotive Interaction)  

เป็นการติดต่อสัมพันธ์กัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน การอธิบายความรู้ให้แก่เพื่อน

ในกลุ่มฟัง เป็นลักษณะส าคัญของการติดต่อปฏิสัมพันธ์โดยตรงของการเรียนแบบร่วมมือ 

ดังนั้น จึงควรมีการแลกเปลี่ยน ให้ข้อมูลย้อนกลับ เปิดโอกาสให้สมาชิกเสนอแนวความคิดใหม่ ๆ 

เพื่อเลือกในสิ่งที่เหมาะสมที่สุด 

 3. ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน (Individual Accountability)  ความรับผิดชอบ

ของสมาชิกแต่ละบุคคลเป็นความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละบุคคลโดยมีการ

ช่วยเหลือส่งเสริมซึ่งกันและกันเพื่อให้เกิดความส าเร็จตามเป้าหมายกลุ่มโดยที่สมาชิกทุกคนใน

กลุ่มมีความมั่นใจและพร้อมที่จะได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคล 

 4. การใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย (Interdependence and Small 

Group Skills) ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย นักเรียนควรได้รับการฝึกฝน

ทักษะเหล่านี้เสียก่อน เพราะเป็นทักษะส าคัญที่จะช่วยให้การท างานกลุ่มประสบผลส าเร็จ  

นักเรียนควรได้รับการฝึกทักษะในการสื่อสาร การเป็นผู้น า การไว้วางใจผู้อื่น การตัดสินใจ  

การแก้ปัญหาครูควรจัดสถานการณ์ที่จะส่งเสริมให้นักเรียนเพื่อให้นักเรียนสามารถท างานได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

 5. กระบวนการกลุ่ม (Group Process) เป็นกระบวนการท างานที่มีขั้นตอนหรือวิธีการ

ที่จะช่วยให้การด าเนินงานกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ นั่นคือ สมาชิกทุกคนต้องท าความ
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เข้าใจในเป้าหมายการท างาน วางแผนปฏิบัติงานร่วมกัน ด าเนินงานตามแผนตลอดจน

ประเมินผลและปรับปรุงงาน 

 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบร่วมมือทั้ง  5 องค์ประกอบนี้ ต่างมีความสัมพันธ์ซึ่ง

กันและกัน  ในอันที่จะช่วยให้การเรียนแบบร่วมมือด าเนินไปด้วยดีและบรรลุตามเป้าหมายที่

กลุ่มก าหนด  โดยเฉพาะทักษะทางสังคมทักษะการท างานกลุ่มย่อยและกระบวนการกลุ่มซึ่ง

จ าเป็นที่จะต้องได้รับการฝึกฝน ทั้งนี้เพื่อให้สมาชิกกลุ่มเกิดความรู้ความเข้าใจและสามารถน า

ทักษะเหล่านีไ้ปใช้ใหเ้กิดประโยชน์ได้อย่างเต็มที่   

 อาภรณ ์ใจเที่ยง (2550, หน้า 122) กล่าวถึงองค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้แบบ 

ร่วมมือไว้ว่า ต้องค านึงถึงองค์ประกอบในการให้ผูเ้รียนท างานกลุ่ม ดังข้อต่อไปนี้ 

 1. มีการพึ่ งพาอาศัยกัน (Positive Interdependence) หมายถึง สมาชิกในกลุ่มมี

เป้าหมายร่วมกัน มีส่วนรับความส าเร็จร่วมกัน ใช้วัสดุอุปกรณ์ร่วมกันมีบทบาทหน้าที่ทุกคนทั่วกัน  

ทุกคนมคีวามรูส้ึกว่างานจะส าเร็จได้ตอ้งช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

 2. มีปฏิสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดในเชิงสร้างสรรค์ (Face to Face Promotive Interaction) 

หมายถึง สมาชิกกลุ่มได้ท ากิจกรรมอย่างใกล้ชิด เช่น แลกเปลี่ยนความคิดเห็น อธิบายความรู้

แก่กัน ถามค าถาม ตอบค าถามกันและกัน ด้วยความรูส้ึกที่ดตี่อกัน 

 3. มีการตรวจสอบความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน ( IndividualAccountability) 

เป็นหน้าที่ของผู้สอนที่จะต้องตรวจสอบว่า สมาชิกทุกคนมีความรับผิดชอบต่องานกลุ่มหรือไม่ 

มากน้อยเพียงใด เช่น การสุ่มถามสมาชิกในกลุ่ม สังเกตและบันทึกการท างานกลุ่ม ให้ผู้เรียน

อธิบายสิ่งที่ตนเรยีนรู้ให้เพื่อนฟัง ทดสอบรายบุคคล เป็นต้น 

 4. มีการฝึกทักษะการช่วยเหลือกันท างานและทักษะการท างานกลุ่มย่อย

(Interdependence and Small Groups Skills) ผู้เรียนควรได้ฝึกทักษะที่จะช่วยใหง้านกลุ่มประสบ

ความส าเร็จ เช่น ทักษะการสื่อสาร การยอมรับและช่วยเหลือกัน การวิจารณ์ความคิดเห็น  

โดยไม่วิจารณ์บุคคลการแก้ปัญหาความขัดแย้งการให้ความช่วยเหลือและการเอาใจใส่ต่อทุก

คนอย่างเท่าเทียมกัน การท าความรู้จักและไว้วางใจผูอ้ื่น เป็นต้น 

 5. มีการฝึกกระบวนการกลุ่ม (Group Process) สมาชิกต้องรับผิดชอบต่อการท างาน

ของกลุ่มต้องสามารถประเมินการท างานของกลุ่มได้ว่าประสบผลส าเร็จมากน้อยเพียงใด   

เพราะเหตุใดต้องแก้ไขปัญหาที่ใดและอย่างไรเพื่อให้การท างานกลุ่มมีประสิทธิภาพดีกว่าเดิม  

เป็นการฝึกกระบวนการกลุ่มอย่างเป็นกระบวนการ 

 จากองค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  จึงสรุปได้ว่าการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือน้ันมีองค์ประกอบ 5 ประการด้วยกัน คือ  
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 1. มีการพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน โดยสมาชิกแต่ละคนมีเป้าหมายในการท างานกลุ่ม

ร่วมกัน ซึ่งจะต้องพึงพาอาศัยซึ่งกันและกันเพื่อความส าเร็จของการท างานกลุ่ม 

 2.  มีปฏิสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดในเชิงสร้างสรรค์ เป็นการให้สมาชิกได้ร่วมกันท างาน

กลุ่มกันอย่างใกล้ชิด โดยการเสนอและแสดงความคิดเห็นกันของสมาชิกภายในกลุ่ม ด้วย

ความรูส้ึกที่ดตี่อกัน 

 3. มีความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน หมายความว่า สมาชิกภายในกลุ่มแต่ละ

คนจะต้องมีความรับผิดในการท างาน โดยที่สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีความมั่นใจ และพร้อมที่จะ

ได้รับการทดสอบเป็นรายบุคคล 

 4.  มีการใช้ทักษะกระบวนการกลุ่มย่อย ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างาน

กลุ่มย่อย นักเรียนควรได้รับการฝกึฝนทักษะเหล่านี้เสียก่อน เพราะเป็นทักษะส าคัญที่จะช่วยให้

การท างานกลุ่มประสบผลส าเร็จ เพื่อให้นักเรียนจะสามารถท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 5. มีการใช้กระบวนการกลุ่ม ซึ่งเป็นกระบวนการท างานที่มีขั้นตอนหรือ วิธีการที่จะ

ช่วยให้การด าเนินงานกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ในการวางแผนปฏิบัติงานและเป้าหมาย

ในการท างานรว่มกัน โดยจะต้องด าเนนิงานตามแผนตลอดจนประเมินผลและปรับปรุงงาน 

 ความแตกต่างระหว่างการเรยีนรู้แบบร่วมมอืกับการเรียนเป็นกลุ่มแบบดั้งเดิม 

 ไสว ฟักขาว (2544, หน้า 195) ได้กล่าวว่า จากองค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้

แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) ซึ่งได้แก่ความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในทางบวกการ

ปฏิสัมพันธ์ที่ส่งเสริมกันและกันความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคลการใช้ทักษะระหว่าง

บุคคล การท างานกลุ่มย่อยและกระบวนการกลุ่มองค์ประกอบเหล่านี้ท าให้การเรียนรู้แบบ

ร่วมมือแตกต่างออกไปจากการเรียนรู้เป็นกลุ่มแบบดั้งเดิม (Traditional Learning) กล่าวคือ  

การเรียนเป็นกลุ่มแบบดั้งเดิมนั้น เป็นเพียงการแบ่งกลุ่มการเรียนเพื่อให้นักเรียนปฏิบัติงาน

ร่วมกันแบ่งงานกันท าสมาชิกในกลุ่มต่างท างานเพื่อให้งานส าเร็จเน้นที่ผลงานมากกว่า

กระบวนการในการท างาน ดังนั้นสมาชิกบางคนอาจมีความรับผิดชอบในตนเองสูงแต่สมาชิก

บางคนอาจไม่มีความรับผิดชอบขอเพียงมีชื่อในกลุ่มมีผลงานออกมาเพื่อส่งครูเท่านั้นซึ่งต่าง

จากการเรียนเป็นกลุ่มแบบร่วมมือที่สมาชิกแตล่ะคนต้องมีความรับผิดชอบทั้งต่อตนเองและต่อ

เพื่อนสมาชิกในกลุ่มด้วย  จอห์นสันและจอห์นสัน  (Johnson and Johnson, 1987, p 25) อ้างใน 

ไสว ฟักขาว (2544, หน้า 195) ได้สรุปความแตกต่างระหว่างกลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมือกับ

กลุ่มการเรียนแบบดั้งเดิมไว้ดังนี้ 
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ตาราง 6 ความแตกต่างของการเรียนรู้แบบร่วมมือกับการเรียนรู้แบบดั้งเดิม 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ 

(Cooperative  Learning) 

การเรียนรู้เป็นกลุ่มแบบดั้งเดิม 

(Traditional  Learning) 

1. มีความสัมพันธ์ในเชิงบวกระหว่างสมาชิก 1. ขาดการพึ่งพากันระหว่างสมาชิก 

2. สมาชิกเอาใจใส่รับผดิชอบต่อตนเอง 2. สมาชิกขาดความรับผดิชอบในตนเอง 

3. สมาชิกมีความสามารถแตกต่างกัน 3. สมาชิกมีความสามารถเท่าเทียมกัน 

4. สมาชิกผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า 4. มีผูน้ าที่ได้รับการแตง่ตั้งเพียงคนเดียว 

5. รับผิดชอบร่วมกับสมาชิกด้วยกัน 5. รับผิดชอบเฉพาะตนเอง 

6. เน้นผลงานและการคงอยู่ซึ่งความเป็นลุ่ม 6. เน้นที่ผลงานเพียงอย่างเดียว 

7. สอนทักษะทางสังคมโดยตรง 7. ทักษะทางสังคมถูกละเลย 

8. ครูคอยสังเกตและหาโอกาสแนะน า 8. ครูขาดความสนใจหน้าที่ของกลุ่ม 

9. สมาชิกกลุ่มมีกระบวนการท างานเพื่อ 

    ประสิทธิผลกลุ่ม 

9. ขาดกระบวนการในการท างานกลุ่ม 

 

 ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 

 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550, หน้า 122-123) กล่าวถึงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือ ไว้ดังนี้  

 1. ขั้นเตรยีมการ      

  ผู้สอนชี้แจงจุดประสงค์ของบทเรียน ผู้สอนจัดกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ

ประมาณไม่เกิน  6  คน  มีสมาชิกที่มีความสามารถแตกต่างกัน  ผู้สอนแนะน าวิธีการท างาน

กลุ่มและบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม 

 2. ขั้นสอน 

  ผู้สอนน าเข้าสู่บทเรียน  บอกปัญหาหรืองานที่ต้องการให้กลุ่ มแก้ไขหรือคิด

วิเคราะห์ หาค าตอบผู้สอนแนะน าแหล่งข้อมูล ค้นคว้า หรือให้ข้อมูลพื้นฐานส าหรับการคิด

วิเคราะหผ์ูส้อนมอบหมายงานที่กลุ่มตอ้งท าให้ชัดเจน 

 3. ขั้นท ากิจกรรมกลุ่ม 

  ผู้เรียนร่วมมือกันท างานตามบทบาทหน้าที่ที่ได้รับทุกคนร่วมรับผิดชอบ ร่วมคิด

ร่วมแสดงความคิดเห็น การจัดกิจกรรในขั้นนี้ ครูควรใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ  

ที่น่าสนใจและเหมาะสมกับผู้เรียน เช่น การเล่าเรื่องรอบวง มุมสนทนา คู่ตรวจสอบ คู่คิด ฯลฯ
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ผู้สอนสังเกตการณ์ท างานของกลุ่ม คอยเป็นผู้อ านวยความสะดวก ให้ความกระจ่างในกรณีที่

ผูเ้รียนสงสัยต้องการความช่วยเหลือ 

 4. ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ  

  ขั้นนี้ผู้เรียนจะรายงานผลการท างานกลุ่ม ผู้สอนและเพื่อนกลุ่มอื่นอาจซักถาม

เพื่อให้เกิดความกระจา่งชัดเจน เพื่อเป็นการตรวจสอบผลงานของกลุ่มและรายบุคคล 

 5. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการท างานกลุ่ม  

  ขั้นนี้ผู้สอนและผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียนผู้สอนควรช่วยเสริมเพิ่มเติมความรู้ ช่วย

คิดให้ครบตามเป้าหมายการเรียนที่ก าหนดไว้และช่วยกันประเมินผลการท างานกลุ่มทั้งส่วนที่

เด่นและส่วนที่ควรปรับปรุงแก้ไข 

 เทคนิคการเรียนรูแ้บบร่วมมือ  

 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545,  หน้า 177–195) อ้างใน อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550, หน้า

123 –125) กล่าวถึงเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือไว้ว่าเทคนิคที่น ามาใช้ในการเรียนรู้

แบบร่วมมือมีหลายวิธีได้แนะน าไว้ดังนี้ 

 1. ปริศนาความคิด (Jigsaw) 

  ปริศนาความคิดเป็นเทคนิคที่สมาชิกในกลุ่มแยกย้ายกันไปศึกษาหาความรู้ ใน

หัวข้อเนื้อหาที่แตกต่างกันแล้วกลับเข้ากลุ่มมาถ่ายทอดความรู้ที่ได้มาให้สมาชิกกลุ่มฟัง วิธีนี้

คล้ายกับการต่อภาพจิกซอร์ จึงเรียกวิธีนี้ว่า Jigsaw หรือปริศนาการคิดลักษณะการจัด

กิจกรรมผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันเข้ากลุ่มร่วมกันเรียกว่ากลุ่มบ้าน (Home Group)  

สมาชิกในกลุ่มบ้านจะรับผิดชอบศกึษาหัวข้อที่แตกต่างกัน แล้วแยกย้ายไปเข้ากลุ่มใหมใ่นหัวข้อ

เดียวกันกลุ่มใหม่นี้เรียกว่ากลุ่มผู้เช่ียวชาญ (Expert Group) เมื่อกลุ่มผู้เชี่ยวชาญท างานร่วมกัน

เสร็จก็จะย้ายกลับไปกลุ่มเดิมคือกลุ่มบ้านของตนน าความรู้ที่ได้จากการอภิปรายจากกลุ่ม

ผูเ้ชี่ยวชาญมาสรุปใหก้ลุ่มบ้านฟังผู้สอนทดสอบและให้คะแนน 

 2. กลุ่มร่วมมอืแขง่ขัน (Teams – Games – Toumaments : TGT) 

  เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เป็นกิจกรรมที่สมาชิกในกลุ่มเรียนรู้เนื้อหาสาระจาก

ผูส้อนด้วยกัน แล้วแต่ละคนแยกย้ายไปแขง่ขันทดสอบความรู ้คะแนนที่ได้ของแต่ละคนจะน ามา

รวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนรวมสูงสุดได้รับรางวัล 

  ลักษณะการจัดกิจกรรม 

  สมาชิกกลุ่มจะช่วยกันเตรียมตัวเข้าแข่งขัน โดยผลัดกันถามตอบให้เกิดความ

แม่นย าในความรู้ที่ผู้สอนจะทดสอบ เมื่อได้เวลาแข่งขันแต่ละทีมจะเข้าประจ าโต๊ะแข่งขัน แล้ว
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เริ่มเล่นเกมพร้อมกันด้วยชุดค าถามที่เหมือนกัน เมื่อการแข่งขันจบลงผู้เข้าร่วมแข่งขันจะ

กลับไปเข้าทีมเดิมของตนพรอ้มคะแนนที่ได้รับทีมที่ได้คะแนนรวมสูงสุดถือว่าเป็นทีมชนะเลิศ 

 3. กลุ่มร่วมมอืช่วยเหลือ (Team Assisted Individualization: TAT) 

  เทคนิคการเรียนรู้วิธีนี้เป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้สมาชิกแต่ละคนได้แสดง

ความสามารถเฉพาะตนก่อน แล้วจึงจับคู่ตรวจสอบกันและกันช่วยเหลือกันท าใบงานจน

สามารถผ่านได้ ต่อจากนั้นจึงน าคะแนนของแต่ละคนมารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม  กลุ่มที่ได้

คะแนนสูงสุดจะเป็นฝ่ายได้รับรางวัล 

  ลักษณะการจัดกิจกรรม 

  กลุ่มจะมีสมาชิก 2 – 4 คน จับคู่กันท างานตามใบงานที่ได้รับมอบหมาย แล้ว

แลกเปลี่ยนกันตรวจผลงาน ถ้าผลงานยังไม่ถูกต้องสมบูรณ์  ต้องแก้ไขจนกว่าจะผ่าน 

ต่อจากนั้นทุกคนจะท าข้อทดสอบ คะแนนของทุกคนจะมารวมกันเป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ได้

คะแนนสูงสุดจะได้รับรางวัล 

 4. กลุ่มสบืค้น (Group Investigation: GI) 

  กลุ่มสืบค้น เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการศึกษาค้นคว้า

แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายให้ค้นคว้าหาความรู้มาน าเสนอ  

ประกอบเนื้อหาที่เรียน อาจเป็นการท างานตามใบงานที่ก าหนด โดยที่ทุกคนในกลุ่มรับรู้และ

ช่วยกันท างาน 

  ลักษณะการจัดกิจกรรม 

  สมาชิกกลุ่มจะช่วยกันศึกษาค้นคว้าหาค าตอบ หรือความรู้มาน าเสนอต่อช้ันเรียน  

โดยผู้สอนแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อย่อยแต่ละกลุ่มศึกษากลุ่มละ 1 หัวข้อ  เมื่อพร้อมผู้เรียนจะ

น าเสนอผลงานทีละกลุ่มแล้วรว่มกันประเมินผลงาน 

 5. กลุ่มเรยีนรู้รว่มกัน (Learning Together: LT) 

  กลุ่มเรียนรู้ร่วมกันเป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมที่ให้สมาชิกในกลุ่มได้รับผิดชอบ มี

บทบาทหน้าที่ทุกคน เช่น เป็นผู้อ่าน เป็นผู้จดบันทึก เป็นผู้วิจัยน าเสนอ เป็นต้น ทุกคนช่วยกัน

ท างานจนได้ผลงานส าเร็จส่งและน าเสนอผู้สอน 

  ลักษณะการจัดกิจกรรม 

  กลุ่มผู้เรียนจะแบ่งหน้าที่กันท างาน  เช่น เป็นผู้อ่านค าสั่งใบงาน เป็นผู้จดบันทึก

งาน เป็นผู้หาค าตอบ เป็นผู้ตรวจค าตอบ กลุ่มจะได้ผลงานที่เกิดจากการท างานของทุกคน 
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 6. กลุ่มร่วมกันคิด (Numbered Heads Together: NHT) 

  กิจกรรมนี้เหมาะส าหรับการทบทวนหรือตรวจสอบความเข้าใจ สมาชิกกลุ่มจะ

ประกอบด้วยผู้เรียนที่มีความสามารถเก่ง ปานกลาง และอ่อนคละกัน จะช่วยกันค้นคว้าเตรียม

ตัวตอบค าถามที่ผูส้อนจะทดสอบ ผู้สอนจะเรียกถามทีละคนกลุ่มที่สมาชิกสามารถตอบค าถาม

ได้มากแสดงว่าได้ช่วยเหลือกันดี 

  ลักษณะการจัดกิจกรรม 

  สมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถแตกต่างกัน จะร่วมกันอภปิรายปัญหาที่ได้รับเพื่อให้

เกิดความพร้อมและความมั่นใจที่จะตอบค าถามผู้สอน ผู้สอนจะเรียกสมาชิกกลุ่มให้ตอบทีละ

คน  แล้วน าคะแนนของแต่ละคนมารวมเป็นคะแนนของกลุ่ม 

 7. กลุ่มร่วมมอื (Co – op  Co - op) 

  กลุ่มร่วมมือ เป็น เทคนิคการท างานกลุ่มวิธีหนึ่ ง  โดยสมาชิกในกลุ่มที่ มี

ความสามารถและความถนัดแตกต่างกันได้ แสดงบทบาทตามหน้าที่ที่ตนถนัดอย่างเต็มที่ ท า

ให้งานประสบผลส าเร็จ วิธีนี้ท าให้ผู้เรียนได้ฝึกความรับผิดชอบการท างานกลุ่มร่วมกันและ

สนองต่อหลักการของการเรียนรู้และร่วมมือที่ว่า “ความส าเร็จแต่ละคน คือ ความส าเร็จของ

กลุ่ม ความส าเร็จของกลุ่ม คือ ความส าเร็จของทุกคน” 

  ลักษณะการจัดกิจกรรม 

  สมาชิกกลุ่มที่มีความสามารถแตกต่างกันจะแบ่งหน้าที่รับผิดชอบไปศึกษาหัวข้อ

ย่อยทีได้รับมอบหมาย  แล้วน างานจากการศึกษาค้นคว้ามารวมกันเป็นงานกลุ่มปรับปรุงให้

ต่อเนื่องเชื่อมโยงมีความสละสลวยเสร็จแล้วจึงน าเสนอต่อช้ันเรียนทุกกลุ่มจะช่วยกัน

ประเมินผลงาน 

  จากที่กล่าวมาทั้งหมดสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นวิธีการที่ผู้เรียนได้ฝึก

ทักษะการมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นอย่างแท้จริงได้ฝึกความรับผิดชอบฝึกเป็นผู้น าผู้ตามกลุ่ม

ฝึกการท างานให้ประสบผลส าเร็จและฝึกทักษะทางสังคมผู้สอนควรเลือกใช้เทคนิควิธีต่าง ๆ  

ดังกล่ามาให้เหมาะสมกับเนือ้หาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

 วิธีการเรียนแบบร่วมมือร่วมใจ 

 วันเพ็ญ จันทร์เจริญ (2542, หน้า 119-128) กล่าวถึง วิธีการเรียนแบบร่วมมือที่นิยม

ใช้กันมีเทคนิคส าคัญ 2 แบบ คือ แบบเป็นทางการ (Formal cooperative learning) และแบบไม่

เป็นทางการ (Informal cooperative learning) 

 1. การเรียนแบบร่วมมืออย่างเป็นทางการ มีดังนี้ 
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  1.1  เทคนิคการแขง่ขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม (Team – Games – Tournament  หรือ 

TGT) คือ การจัดกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ กลุ่มละ 4 คน ระดับความสามารถต่างกัน  

(Heterogeneous teams) คือ นักเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน ครูก าหนด

บทเรียนและการท างานของกลุ่มเอาไว้ ครูท าการสอนบทเรียนให้นักเรียนทั้งช้ันแล้วให้กลุ่ม

ท างานตามที่ก าหนด นักเรียนในกลุ่มช่วยเหลือกัน เด็กเก่งช่วยและตรวจงานของเพื่อนให้

ถูกต้องก่อนน าส่งครู  แล้วจัดกลุ่มใหม่ เป็นกลุ่มแข่งขันที่ มีความสามารถเท่า ๆ กัน  

(Homogeneous tournament teams) มาแข่งขันตอบปัญหาซึ่งจะมีการจัดกลุ่มใหม่ทุกสัปดาห ์ 

โดยพิจารณาจากความสามารถของแต่ละบุคคล คะแนนของกลุ่มจะได้จากคะแนนของสมาชิก

ที่เข้าแข่งขันร่วมกับกลุ่มอื่น ๆ ร่วมกัน แล้วมีการมอบรางวัลให้แก่กลุ่มที่ได้คะแนนสูงถึงเกณฑ์

ที่ก าหนดไว้ 

 1.2 เทคนิคการแบ่งกลุ่มแบบกลุ่มสัมฤทธิ์ (Student  Teams  Achievement Divisions  

หรอื STAD) คือ การจัดกลุ่มเหมือน TGT แต่ไม่มีการแข่งขันโดยให้นักเรียนทุกคนต่างคนต่างท า

ข้อสอบแล้วน าคะแนนพัฒนาการ (คะแนนที่ดีกว่าเดิมในการสอบครั้งก่อน) ของแต่ละคนมา

รวมกันเป็นคะแนนกลุ่มและมีการให้รางวัล 

 1.3 เทคนิคการจัดกลุ่มแบบช่วยรายบุคคล (Team Assisted Individualization หรือ  TA)  

เทคนิคนี้เหมาะกับวิชาคณิตศาสตร์ใช้ส าหรับระดับประถมปีที่ 3 – 6 วิธีนี้สมาชิกกลุ่มมี 4 คน  

มีระดับความรู้ต่างกัน ครูเรียกเด็กที่มีความรู้ระดับเดียวกันของแต่ละกลุ่มมาสอนตามความ

ยากง่ายของเนื้อหา วธิีที่สอนจะแตกต่างกัน เด็กกลับไปยังกลุ่มของตนและต่างคนต่างท างานที่

ได้รับมอบหมายแตช่่วยเหลือซึ่งกันและกัน มีการให้รางวัลกลุ่มที่ท าคะแนนได้ดีกว่าเดิม 

 1.4 เทคนิคโปรแกรมการร่วมมือในการอ่านและเขียน (Cooperative Integrated  

Reading and Composition หรือ CIRC) เทคนิคนี้ใช้ส าหรับวิชา อ่าน เขียน และทักษะอื่น ๆ ทาง

ภาษา สมาชิกในกลุ่มมี 4 คน มีพืน้ความรู้เท่ากัน 2 คน อีก 2 คน ก็เท่ากัน แต่ต่างระดับความรู้

กับ 2 คนแรก ครูจะเรียกคู่ที่มีความรู้ระดับเท่ากันจากกลุ่มทุกกลุ่มมาสอน ให้กับเข้ากลุ่มแล้ว

เรียกคู่ต่อไปจากทุกกลุ่มมาสอน คะแนนของกลุ่มพิจารณาจากคะแนนสอบของสมาชิกกลุ่ม

เป็นรายบุคคล 

 1.5 เทคนิคการต่อภาพ (Jigsaw) เทคนิคนี้ใช้ส าหรับนักเรียนช้ันประถมปีที่ 3 - 6

สมาชิกในกลุ่มมี 6 คน ความรู้ต่างระดับกัน สมาชิกแตล่ะคนไปเรียนร่วมกันกับสมาชิกของกลุ่ม

อื่น ๆ ในหัวข้อที่ต่างกันออกไปแล้วทุกคนกลับมากลุ่มของตน สอนเพื่อนในสิ่งที่ตนไปเรียน

ร่วมกับสมาชิกของกลุ่มอื่น ๆ มา การประเมนิผลเป็นรายบุคคลแล้วรวมเป็นคะแนนของกลุ่ม 
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 1.6 เทคนิคการต่อภาพ 2 (Jigsaw II) เทคนิคนี้สมาชิกในกลุ่ม 4 – 5 คน นักเรียนทุก

คนสนใจเรียนบทเรียนเดียวกันสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มให้ความสนใจในหัวข้อย่อยของบทเรียน

ต่างกัน ใครที่สนใจหัวข้อเดียวกันจะไปประชุมกัน ค้นคว้าและอภิปราย แล้วกลับมาที่กลุ่มเดิม

ของตนสอนเพื่อนในเรื่องที่ตนเองไปประชุมกับสมาชิกของกลุ่มอื่นมา ผลการสอบของแต่ละคน

เป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ท าคะแนนรวมได้ดีกว่าครั้งก่อน (คิดคะแนนเหมือน STAD) จะได้รับ

รางวัล ขั้นตอนการเรียนมีดังนี ้  

  1.6.1 ครูแบ่งหัวข้อที่จะเรียนเป็นหัวข้อย่อย ๆ ใหเ้ท่ากับจ านวนสมาชิกของแต่ละกลุ่ม 

  1.6.2 จัดกลุ่มนักเรียนโดยให้มีความสามารถคละกันภายในกลุ่มเป็นกลุ่มบ้าน 

(Home group) สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มอา่นเฉพาะหัวข้อย่อยที่ตนได้รับมอบหมายเท่านั้น โดยใช้

เวลาตามที่ครูก าหนด 

  1.6.3 จากนั้นนักเรียนที่อ่านหัวข้อย่อยเดียวกันมานั่งด้วยกันเพื่อท างานซักถาม

และท ากิจกรรม ซึ่งเรียกว่ากลุ่มผู้เช่ียวชาญ (Expert group) สมาชิกทุก ๆ คน ร่วมมือกัน

อภปิรายหรือท างานอย่างเท่าเทียมกัน โดยใช้เวลาตามที่ครูก าหนด 

  1.6.4 นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มผู้เช่ียวชาญ กลับมายังกลุ่มบ้าน (Home group) 

ของตน จากนั้นผลัดเปลี่ยนกันอธิบายให้เพื่อนสมาชิกในกลุ่มฟัง เริ่มจากหัวข้อย่อยที่ 1 , 2, 3

และ 4 เป็นต้น 

  1.6.5 ท าการทดสอบหัวข้อย่อย 1 – 4 กับนักเรียนทั้งห้อง คะแนนของสมาชิกแต่

ละคนในกลุ่มรวมเป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดจะได้รับการตดิประกาศ    

 1.7 เทคนิคการตรวจสอบเป็นกลุ่ม (Group Investigation) เทคนิคนี้สมาชิกในกลุ่มมี 2 – 6 

คน เป็นรูปแบบที่ซับซ้อน แต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อเรื่องที่ต้องการจะศึกษาค้นคว้า สมาชิกในกลุ่ม

แบ่งงานกันทั้งกลุ่มมีการวางแผนการด าเนินงานตามแผน การวิเคราะห์ การสังเคราะห์งานที่

ท า การน าเสนอผลงานหรอืรายงานต่อหน้าช้ัน การให้รางวัลหรอืให้คะแนนเป็นกลุ่ม 

 1.8 เทคนิคการเรียนร่วมกัน (Learning Together) วิธีนี้สมาชิกในกลุ่มมี 4 – 5 คน 

ระดับความรู้ความสามารถต่างกัน ใช้ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 – 6 โดยครูท าการ

สอนทั้งช้ัน เด็กแต่ละกลุ่มท างานตามที่ครูมอบหมาย คะแนนของกลุ่มพิจารณาจากผลงานของกลุ่ม 

 1.9 เทคนิคการเรียนแบบร่วมมือร่วมกลุ่ม (Co – op – Co - op) ซึ่ งเทคนิคนี้ 

ประกอบด้วยขั้นตอนต่าง ๆ  ดังนี้คือ  นักเรียนช่วยกันอภปิรายหัวข้อที่จะศึกษา แบ่งหัวข้อใหญ่

เป็นหัวข้อย่อยแล้วจัดนักเรียนเข้ากลุ่มตามความสามารถที่แตกต่างกัน กลุ่มเลือกหัวข้อที่จะ

ศึกษาตามความสนใจของกลุ่ม กลุ่มแบ่งหัวข้อย่อยออกเป็นหัวข้อเล็ก ๆ เพื่อนักเรียนแต่ละคน

ในกลุ่มเลือกไปศึกษา และมีการก าหนดบทบาทและหน้าที่ของแต่ละคนภายในกลุ่มแล้ว
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นักเรียนเลือกศกึษาเรื่องที่ตนเลือกและน าเสนอต่อกลุ่ม กลุ่มรวบรวมหัวข้อต่าง ๆ จากนักเรียน

ทุกคนภายในกลุ่ม แล้วรายงานผลงานต่อช้ันและมีการประเมินผลงานของกลุ่ม 

  เทคนิคทั้ง 9 ดังกล่าวข้างต้นนี้ ส่วนมากจะใช้ตลอดคาบการเรียนหรือตลอด

กิจกรรมการเรียนในแต่ละคาบ  เรียกการเรียนแบบร่วมมือประเภทนี้ว่า การเรียนแบบร่วมมือ

อย่างเป็นทางการ (Formal cooperative Learning) แต่ยังมีเทคนิคอื่น ๆ อีกจ านวนมากที่ไม่

จ าเป็นต้องใช้ตลอดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละคาบ  อาจใช้ในขั้นน า สอดแทรกในขั้น

สอนตอนใด  ๆ  ก็ได้  หรือใช้ในขั้นสรุป  หรือขั้นทบทวน  หรือขั้นวัดผล  เรียกการเรียนแบบ

ร่วมมือประเภทนี้ว่า การเรียนแบบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ ( Informal cooperative  learning)  

ดังนี้ 

 2. การเรียนแบบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ มีดังนี้ 

  คาเกน (Kagan 1994 อ้างใน พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2541, หน้า 43)  ได้ออกแบบ

เทคนิคการเรียนแบบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการไว้ถึง 52 เทคนิค ในที่นี้จะขอแนะน าเทคนิค

ของการเรียนแบบร่วมมือแบบไม่เป็นทางการจ านวน 9 เทคนิค ซึ่งเป็นเทคนิคที่กระท าได้งา่ยจึง

สะดวกที่จะน าไปใช้  ดังนี้ 

  2.1 การพูดเป็นคู่ (Rally Robin) เป็นเทคนิคเปิดโอกาสให้นักเรียนพูดตอบแสดง

ความคิดเห็นเป็นคู่ ๆ โดยเปิดโอกาสให้สมาชิกทุกคนใช้เวลาเท่า  ๆ กันหรือใกล้เคียงกัน  

ตัวอย่างเช่น กลุ่มมีสมาชิก 4 คน แบ่งเป็น 2 คู่ ๆ หนึ่งประกอบด้วยสมาชิกคนที่ 1 และคนที่ 2  

แต่ละคู่จะพูดพร้อม ๆ กันไป โดย 1 พูด 2 ฟัง ในเวลาที่ก าหนดจากนั้น 2 พูด 1 ฟัง ในเวลาที่

ก าหนดเช่นกัน   

  2.2 การเขียนเป็นคู่ (Rally Table) เป็นเทคนิคคล้ายกับการพูดเป็นคู่ ทุกประการ

ต่างกันเพียงการเขียนเป็นคู่ เป็นการร่วมมือเป็นคู่ ๆ โดยผลัดกันเขียนหรือวาด (ใช้อุปกรณ์  

กระดาษ 2 แผ่นและปากกา 2 ด้ามตอ่กลุ่ม)   

  2.3 การพูดรอบวง (Round Robin) เป็นเทคนิคที่สมาชิกของกลุ่มผลัดกันพูด ตอบ  เล่า  

อธิบาย โดยไม่ใช้การเขียนการวาดและเป็นการพูดที่ผลัดกันทีละคนตามเวลาที่ก าหนด จนครบ  

4 คน 

  2.4  การเขียนรอบวง (Roundtable) เป็นเทคนิคที่ เหมือนกับการพูดรอบวง

แตกต่างกันที่เน้นการเขียนการวาด (ใช้อุปกรณ์ กระดาษ 1 แผ่น และปากกา 1 ด้ามต่อกลุ่ม)  

วิธีการคือผลัดกันเขียนลงในกระดาษที่เตรียมไว้ทีละคนตามเวลาที่ก าหนด เทคนิคนี้อาจ

ดัดแปลงให้สมาชิกทุกคนเขียนค าตอบ  หรือบันทึกผลการคิดพร้อม ๆ กันทั้ง 4 คน ต่างคนต่าง
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เขียนในเวลาที่ก าหนด (ใช้อุปกรณ์:กระดาษ 4 แผ่น และปากกา 4 ด้าม)  เรียกเทคนิคนี้ว่าการ

เขียนพร้อมกันรอบวง (Simultaneous  Roundtable)  

  2.5 การแก้ปัญหาด้วยการต่อภาพ (Jigsaw Problem Solving) เป็นเทคนิคที่

สมาชิกแต่ละคนคิดค าตอบของตนเองไว้จากนั้นกลุ่มน าค าตอบของทุก ๆ คนมาร่วมกัน

อภปิราย เพื่อหาค าตอบที่ดทีี่สุด   

  2.6 คิดเดี่ยว คิดคู่ ร่วมกันคิด (Think Pair Share) เป็นเทคนิคโดยเริ่มจากปัญหา

หรอืโจทย์ค าถาม โดยสมาชิกแต่ละคนคิดหาค าตอบด้วยตนเองก่อน แล้วน าค าตอบไปอภิปราย

กับเพื่อนเป็นคู่ จากนั้นจงึน าค าตอบของแตล่ะคู่มาอภิปรายพร้อมกัน 4 คน เมื่อมั่นใจว่าค าตอบ

ของตนถูกต้องหรือดทีี่สุด จงึน าค าตอบเล่าใหเ้พื่อนฟัง 

  2.7 อภิปรายเป็นคู่ (Pair Discussion) เป็นเทคนิคที่เมื่อครูถามค าถาม หรือก าหนด

โจทย์แล้ว ให้สมาชิกที่นั่งใกล้กันร่วมกันคิด และอภปิรายเป็นคู่ 

  2.8 อภิปรายเป็นทีม (Team Discussion) เป็นเทคนิคที่เมื่อครูตั้งค าถามแล้วให้

สมาชิกของกลุ่มทุก ๆ คน ร่วมกันคิด พูด อภปิรายพร้อมกัน 

  2.9 ท าเป็นกลุ่ม ท าเป็นคู่ และท าคนเดียว (Team - pair - Solo) เป็นเทคนิคที่เมื่อ

ครูก าหนดปัญหาหรอืโจทย์ หรอืงานใหท้ าแล้วสมาชิกจะท างานร่วมกันทั้งกลุ่มจนงานแล้วเสร็จ

จากนั้นจะแบ่งสมาชิกเป็นคู่ใหท้ างานร่วมกันเป็นคู่จนงานส าเร็จแล้วถึงขั้นสุดท้าย ให้สมาชิกแต่

ละคนท างานคนเดียวจนส าเร็จ 

  การเรียนแบบร่วมมือก าลังได้รับความสนใจในหมู่นักการศึกษา ครู อาจารย์ ใน

ปัจจุบันเป็นอย่างยิ่ง การเรียนแบบร่วมมือมีทั้งเทคนิคที่น ามาใช้ได้โดยตรงโดยไม่ต้องปรับและ

เทคนิคที่ต้องปรับเพื่อให้เหมาะสมกับผูเ้รียนและเนือ้หาวิชาอย่างไรก็ตาม การเรียนแบบร่วมมือ

ก็นับเป็นวิธีการสอนอย่างหนึ่งที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรูด้้วยตนเองได้เป็นอย่างดี 

 3. รูปแบบการเรียนรูแ้บบร่วมมือ  

  ไสว ฟักขาว (2544, หน้า 195 - 217) กล่าวถึงรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือที่

นิยมใชใ้นปัจจุบัน มี 7 รูปแบบ ดังนี้ 

  3.1 รูปแบบ Jigsaw เป็นการสอนที่อาศัยแนวคิดการต่อภาพ ผู้เสนอวิธีการนี้คน

แรก คือ อารอนสันและคณะ (Aronson, et al., 1978, pp 22 - 25) ต่อมามีการปรับและ

เพิ่มเติมขั้นตอน แต่วิธีการหลักยังคงเดิมการสอนแบบนี้นักเรียนแต่ละคนจะได้ศึกษาเพียงส่วน

หนึ่งหรือหัวข้อย่อย ของเนื้อหาทั้งหมด โดยการศกึษาเรื่องนั้น ๆ จากเอกสารหรือกิจกรรมที่ครู

จัดให้ในตอนที่ศึกษาหัวข้อย่อยนั้น นักเรียนจะท างานเป็นกลุ่มกับเพื่อนที่ได้รับมอบหมายให้
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ศึกษาหัวข้อย่อยเดียวกันและเตรียมพร้อมที่จะกลับไปอธิบายหรือสอนเพื่อนสมาชิกในกลุ่ม

พืน้ฐานของตนเอง 

 Jigsaw มีองค์ประกอบที่ส าคัญ 3 ส่วน คอื 

 1. การเตรียมสื่อการเรียนการสอน (Preparation of Materials) ครูสร้างใบงานให้

ผู้เช่ียวชาญแต่ละคนของกลุ่มและสร้างแบบทดสอบย่อยในแต่ละหน่วยการเรียน แต่ถ้ามี

หนังสือเรียนอยู่แล้วยิ่งท าให้งา่ยขึ้นได้ โดยแบ่งเนื้อหาในแตล่ะหัวข้อเรื่องที่จะสอนเพื่อท าใบงาน

ส าหรับผู้เช่ียวชาญ ในใบงานควรบอกว่านักเรียนต้องท าอะไร เช่น  ให้อ่านหนังสือหน้าอะไร 

อ่านหัวข้ออะไร จากหนังสือหน้าไหนถึงหน้าไหน หรือให้ดูวีดีทัศน์ หรือให้ลงมือปฏิบัติการ

ทดลองพร้อมกับค าถามให้ตอบตอนท้ายของกิจกรรมที่ท าด้วย 

 2. การจัดสมาชิกของกลุ่มและของกลุ่มผู้เช่ียวชาญ  (Teams And Expert Groups)               

ครูจะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ  (Home Groups) แต่ละกลุ่มจะมีผู้เช่ียวชาญในแต่ละเรื่อง

ตามใบงานที่ครูสร้างขึ้น ครูแจกใบงานให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละคนในกลุ่มและให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละ

คนศึกษาใบงานของตนก่อนที่จะแยกไปตามกลุ่มของผู้เช่ียวชาญ (Expert Groups) เพื่อท างาน

ตามใบงานนั้น ๆ เมื่อนักเรียนพร้อมที่จะท ากิจกรรมครูแยกกลุ่มนักเรียนใหม่ตามใบงาน  

กิจกรรมในกลุ่มผู้เช่ียวชาญแต่ละกลุ่มอาจแตกต่างกัน ครูพยายามกระตุ้นให้นักเรียนศึกษา

หัวข้อตามใบงานที่แตกต่างกัน ดังนั้นใบงานที่ครูสร้างขึ้นจึงมีความส าคัญมาก เพราะในใบงาน

จะน าเสนอด้วยกิจกรรมที่แตกต่างกัน ซึ่งผู้เช่ียวชาญในแต่ละกลุ่มอาจจะลงมือปฏิบัติการ

ทดลองศึกษาเกี่ยวกับสิ่งที่ได้รับมอบหมาย พร้อมกับเตรียมการน าเสนอสิ่งนั้นอย่างสั้น ๆ เพื่อ

ว่าเขาจะได้น ากลับไปสอนสมาชิกคนอื่น ในกลุ่มที่ไม่ได้ศกึษาในหัวข้อดังกล่าว 

 3. การรายงานและการทดสอบย่อย (Reports  And  Quizzes) เมื่อกลุ่มผู้เช่ียวชาญ                     

แต่ละกลุ่มท างานเสร็จแล้ว ผู้ เช่ียวชาญแต่ละคนก็จะกลับไปยังกลุ่ม เดิมของตัวเอง                          

(Home Group) แล้วสอนเรื่องที่ตัวเองท าให้กับสมาชิกคนอื่น ๆ ในกลุ่มครูกระตุ้นให้นักเรียนใช้

วิธีการต่าง ๆ ในการน าเสนอสิ่งที่จะสอน นักเรียนอาจใช้วิธีการสาธิตอ่านรายงานใช้

คอมพิวเตอร์ รูปถ่าย ไดอะแกรมแผนภูมิหรือภาพวาดในการน าเสนอความคิดเห็น ครูกระตุ้น

ให้สมาชิกในกลุ่มได้มีการอภิปรายและซักถามปัญหาต่าง ๆ โดยที่สมาชิกแต่ละคนต้องมีความ

รับผิดชอบในการเรียนรู้แต่ละเรื่องที่ผู้เช่ียวชาญแต่ละคนน าเสนอ 

 เมื่อผู้ เช่ียวชาญได้รายงานผลงานกับกลุ่มของตัวเองแล้ว ควรมีการอภิปราย

ผู้เช่ียวชาญแต่ละคนได้ศึกษา หลังจากนั้นครูก็ท าการทดสอบย่อย เกณฑ์การประเมินการให้

คะแนนเหมอืนกับวิธีการของ STAD 
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 วิธีการของ Jigsaw จะดีกว่า STAD ตรงที่ว่าเป็นการฝึกให้นักเรียนแต่ละคนมีความ

รับผิดชอบในการเรียนมากขึน้ และนักเรียนยังรับผิดชอบกับการสอนสมาชิกคนอื่น ๆ ของกลุ่ม

อีกด้วย นักเรียนไม่ว่าจะมีความสามารถมากน้อยแค่ไหนจะต้องรับผิดชอบเหมือน  ๆ กัน 

ถึงแม้วา่ความลกึความกว้างหรอืคุณภาพของรายงานจะแตกต่างกันก็ตาม 

 ขั้นตอนการสอนแบบ  Jigsaw  มีดังนี ้

 ขั้นที่ 1 : ครูแบ่งหัวข้อที่จะเรียนเป็นหัวข้อย่อยเท่าจ านวนสมาชิกของแต่ละกลุ่ม ถ้า

กลุ่มขนาด 3 คน ให้แบ่งเนือ้หาออกเป็น 3 ส่วน 

 ขั้นที่ 2 : จัดกลุ่มนักเรียนให้มีสมาชิกที่มีความสามารถคละกัน เป็นกลุ่มพื้นฐานหรือ  

Home Groups จ านวนสมาชิกในกลุ่มอาจเป็น 3 หรือ 4 คนก็ได้ จากนั้นแจกเอกสารหรือ

อุปกรณ์การสอนให้กลุ่มละ 1 ชุด หรือให้คนละชุดก็ได้ก าหนดให้สมาชิกแต่ละคนรับผิดชอบ

อ่านเอกสารเพียง 1 ส่วนที่ได้รับมอบหมายเท่านั้น  หากแต่ละกลุ่มได้รับเอกสารเพียงชุดเดียว      

ให้นักเรียนแยกเอกสารออกเป็นส่วน ๆ ตามหัวขอ้ย่อยดังนี้ 

 ในแต่ละกลุ่ม นักเรียนคนที่ 1 จะอ่านเฉพาะหัวข้อย่อยที่ 1 นักเรียนคนที่ 2 จะอ่าน

เฉพาะหัวข้อย่อยที่ 2 นักเรียนคนที่  3 จะอ่านเฉพาะหัวข้อย่อยที่  3 

 ขั้นที่ 3 : เป็นการศึกษาในกลุ่มผู้เช่ียวชาญ (Expert  Groups) นักเรียนจะแยกย้ายจาก

กลุ่มพื้นฐาน ไปจับกลุ่มใหม่เพื่อท าการศึกษาเอกสารส่วนที่ได้รับมอบหมาย  โดยคนที่ได้รับ

มอบหมายให้ศึกษาเอกสารหัวข้อย่อยเดียวกันจะไปนั่งเป็นกลุ่มด้วยกันกลุ่มละ 3 หรือ 4 คน  

แล้วแต่จ านวนสมาชิกของกลุ่มที่ครูก าหนดในกลุ่มผู้เช่ียวชาญ สมาชิกจะอ่านเอกสาร สรุป

เนือ้หาสาระจัดล าดับขั้นตอนการน าเสนอเพื่อเตรียมทุกคนให้พร้อมที่จะไปสอนหัวข้อนั้นที่กลุ่ม

เดิมของตนเอง 

 ขั้นที่ 4 : นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มผู้เช่ียวชาญกลับกลุ่มเดิมของตน แล้วผลัดเปลี่ยน

เวียนกันอธิบายให้เพื่อนในกลุ่มฟังทีละหัวข้อ มีการซักถามข้อสงสัย ตอบปัญหา ทบทวนให้

เข้าใจชัดเจน 

 ขั้นที่ 5 : นักเรียนแต่ละคนท าแบบทดสอบเกี่ยวกับเนื้อหาทั้งหมดทุกหัวข้อแล้วน า

คะแนนของสมาชิกแตล่ะคนในกลุ่มมารวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม 

 ขั้นที่ 6 : กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุด จะได้รับรางวัลหรือการชมเชยการสอนแบบ Jigsaw  

เป็นการสอนที่อาจน าไปใช้ในการทบทวนเนื้อหาที่มีหลาย ๆ หัวข้อหรือใช้กับบทเรียนที่เนื้อหา

แบ่งแยกเป็นส่วน ๆ ได้และเป็นเนื้อหาที่นักเรียนศึกษาจากเอกสารและสื่อการสอนได้ 

 2. รูปแบบ STAD (Student Teams – Achievement Division)  

  สลาวนิ  (Slavin, 1980)  ได้เสนอรูปแบบการเรียนแบบเป็นทีม  (Student Teams   
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Learning Method) ซึ่งมี 4 รูปแบบ คือ student Teams – Achievement Divisions (STAD)  

และ Teams – Games – Toumaments (TGT) ซึ่งเป็นรูปแบบที่สามารถปรับใช้กับทุกวิชา

และระดับช้ัน Team Assisted Individualization (TAI) เป็นรูปแบบที่เหมาะกับการสอนวิชา

คณิ ตศาสตร์  และ Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC) ซึ่ ง เป็ น

รูปแบบในการสอนอ่านและการเขียน 

 หลักการพืน้ฐานของรูปแบบการเรียนแบบเป็นทีมของสลาวนิ ประกอบด้วย 

 1. การให้รางวัลเป็นทีม (Team Rewards) ซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งในการวางเงื่อนไขให้

นักเรียนพึ่งพากัน จัดว่าเป็น Positive Interdependence 

 2. การจัดสภาพการณ์ใหเ้กิดความรับผดิชอบในส่วนบุคคลที่จะเรียนรู้ (Individual 

Accountability) ความส าเร็จของทีมหรือกลุ่ม อยู่ที่การเรียนรูข้องสมาชิกแตล่ะคนในทีม 

 3. การจัดให้มีโอกาสเท่าเทียมกันที่จะประสบความส าเร็จ (Equal Opportunities 

For Success) นักเรียนมีส่วนช่วยให้ทีมประสบความส าเร็จด้วยการพยายามท าผลงานให้ดีขึ้น

กว่าเดิมในรูปของคะแนนปรับปรุง ดังนั้นแม้แต่คนที่เรียนอ่อนก็สามารถมีส่วนช่วยทีมได้ ด้วย

การพยายามท าคะแนนให้ดีกว่าครั้งก่อน ๆ นักเรียนทั้งเก่ง ปานกลาง และอ่อน ต่างได้รับการ

ส่งเสริมให้ตั้งใจเรียนให้ดีที่สุด ผลงานของทุกคนในทีมมีค่าภายใต้รูปแบบการจัดกิจกรรมการ

เรียนแบบนี ้

 ส าหรับรูปแบบ STAD เป็นรูปแบบหนึ่งที่ สลาวิน (Slavin) ได้เสนอไว้ เมื่อปี ค.ศ. 1980 

นั้นมีองค์ประกอบที่ส าคัญ 5 ประการ คือ 

 องค์ประกอบที่ส าคัญ 5 ประการ คือ 

 1. การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียน (Class Presentation) ครูเป็นผู้น าเสนอสิ่งที่นักเรียนต้อง

เรียน ไม่ว่าจะเป็นมโนมติ ทักษะและ/หรือกระบวนการ การน าเสนอสิ่งที่ต้องเรียนนี้อาจใช้การ

บรรยาย การสาธิตประกอบการบรรยาย การใช้วีดีทัศน์หรือแม้แต่การให้นักเรียนลงมือ

ปฏิบัติการทดลองตามหนังสือเรยีน 

 2. การท างานเป็นกลุ่ม (Teams) ครูจะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ แต่ละกลุ่มจะ

ประกอบด้วยนักเรียนประมาณ 4 – 5 คน ที่มีความสามารถแตกต่างกันมีทั้งเพศหญิงและเพศ

ชายและมีหลายเชื้อชาติ ครูต้องชีแ้จงให้นักเรียนในกลุ่มได้ทราบถึงหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มว่า

นักเรียนต้องช่วยเหลือกัน เรียนร่วมกัน อภิปรายปัญหาร่วมกัน ตรวจสอบค าตอบของงานที่

ได้รับมอบหมายและแก้ไขค าตอบร่วมกัน สมาชิกทุกคนในกลุ่มต้องท างานให้ดีที่สุดเพื่อให้เกิด

การเรียนรู ้ให้ก าลังใจและท างานรว่มกันได้ 
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 3. การทดสอบย่อย (Quizzes) หลังจากที่นักเรียนแต่ละกลุ่มท างานเสร็จเรียบร้อย

แล้ว ครูก็ท าการทดสอบย่อยนักเรียน โดยนักเรียนต่างคนต่างท าเพื่อเป็นการประเมินความรู้ที่

นักเรียนได้เรียนมา สิ่งนีจ้ะเป็นตัวกระตุน้ความรับผดิชอบของนักเรียน 

 4. คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) คะแนน

พัฒนาการของนักเรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนท างานหนักขึ้น ในการทดสอบแต่ละครั้งครู

จะมีคะแนนฐาน (Base Score) ซึ่งเป็นคะแนนต่ าสุดของนักเรียนในการทดสอบย่อยแต่ละครั้ง 

ซึ่งคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคนได้จากความแตกต่างระหว่างคะแนนพื้นฐาน 

(คะแนนต่ าสุดในการทดสอบ) กับคะแนนที่นักเรียนสอบได้ ในการทดสอบย่อยนั้น ๆ ส่วน

คะแนนของกลุ่ม (Team Score) ได้จากการรวมคะแนนพัฒนาการของนักเรียนทุกคนในกลุ่มเข้า

ด้วยกัน 

 5.การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team Recognition) โดยการประกาศคะแนนของกลุ่ม

แต่ละกลุ่มให้ทราบพร้อมกับให้ค าชมเชยหรือให้ประกาศนียบัตรหรือให้รางวัลกับกลุ่ มที่มี

คะแนนพัฒนาการของกลุ่มสูงสุดโปรดจ าไว้ว่าคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคนมี

ความส าคัญเท่าเทียมกับคะแนนที่นักเรียนแต่ละคนได้รับจากการทดสอบ 

 ส าหรับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 : ขั้นสอน ครูด าเนินการสอนเนื้อหา ทักษะหรือวิธีการเกี่ยวกับบทเรียนนั้น ๆ

อาจเป็นกิจกรรมที่ครูบรรยาย สาธิต ใช้สื่อประกอบการสอน หรอืให้นักเรียนท ากิจกรรม 

 ขั้นที่ 2 : ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม  แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิก 4 – 5  คนที่มี

ความสามารถทางการเรียนต่างกัน สมาชิกในกลุ่มต้องมีความเข้าใจกัน  สมาชิกทุกคนจะต้อง

ท างานร่วมกันเพื่อ ช่วยเหลือกันและกันในการศึกษาเอกสารและทบทวนความรู้ เพื่ อ

เตรียมพร้อมส าหรับการสอบย่อย ครูเน้นให้นักเรียนท าดังนี้ 

 ขั้นที่ 3 : ขั้นทดสอบย่อย ครูจัดให้นักเรียนท าแบบทดสอบย่อย หลังจากนักเรียนเรียน

และทบทวนเป็นกลุ่มเกี่ยวกับเรื่องที่ก าหนด  นักเรียนท าแบบทดสอบคนเดียว 

 ขั้นที่  4 : ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ คะแนนพัฒนาการเป็นคะแนนที่ได้จากการ

พิจารณาความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบครั้งก่อน  ๆ กับคะแนนการทดสอบครั้ง

ปัจจุบัน ซึ่งมีเกณฑก์ารให้คะแนนก าหนดไว้ ดังนั้นจะต้องมีการก าหนดคะแนนฐานของนักเรียน

แตล่ะคน ซึ่งอาจได้จากค่าเฉลี่ยของคะแนนทดสอบ 3 ครั้งก่อน หรืออาจใช้คะแนนทดสอบครั้ง

ก่อนหากเป็นการหาคะแนนปรับปรุงโดยใช้รูปแบบการสอน STAD เป็นครั้งแรก 

 ขั้นที่ 5 : ขั้นให้รางวัลกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนพัฒนาการตามเกณฑ์ที่ก าหนดจะได้

รับค าชมเชยหรอืติดประกาศที่บอร์ดในห้องเรียน 
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 การจัดกิจกรรมรูปแบบ  STAD  อาจน าไปใช้กับบทเรียนใด ๆ ก็ได้เนื่องจากขั้นแรก

เป็นการสอนที่ครูด าเนนิการตามปกติ แล้วจึงจัดให้มกีารทบทวนเป็นกลุ่ม 

 3. รูปแบบ LT (Learning Together)   

  รูป แบบ  LT (Learning Together) นี้  จอห์ นสั น แล ะจอห์ นสั น  ( Johnson and  

Johnson) เป็นผู้เสนอในปี ค.ศ. 1975 ต่อมาในปี ค.ศ. 1984 เขาเรียกรูปแบบนี้ว่าวงกลมการ

เรียนรู้ (Circles of Learning) รูปแบบนี้มีการก าหนดสถานการณ์และเงื่อนไขให้นักเรียนท า

ผลงานเป็นกลุ่ม ให้นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแบ่งปันเอกสาร การแบ่งงานที่

เหมาะสมและการให้รางวัลกลุ่ม ซึ่งจอห์นสันและจอห์นสันได้เสนอหลักการจัดกิจกรรมการ

เรียนแบบร่วมมือไว้ว่า  

  การจัดกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือตามรูปแบบ  LT จะต้องมีองค์ประกอบดังนี้  

  1. สร้างความรู้สึกพึ่งพากัน (Positive Interdependence) ให้เกิดขึ้นในกลุ่มนักเรียน

ซึ่งอาจท าได้หลายวิธี    

  2.จัดให้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน (Face – To – Face Interaction) ให้นักเรียน

ท างานด้วยกันภายใต้บรรยากาศของความช่วยเหลือและส่งเสริมกัน  

  3. จัดให้มีความรับผิดชอบในส่วนบุคคลที่จะเรียนรู้ ( Individual Accountability) 

เป็นการท าให้นักเรียนแตล่ะคนตัง้ใจเรียนและช่วยกันท างาน ไม่กินแรงเพื่อน    

  4. ให้ความรู้เกี่ยวกับทักษะสังคม (Social Skills) การท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างดี

นักเรียนต้องมทีักษะทางสังคมที่จ าเป็น ได้แก่ ความเป็นผู้น า การตัดสินใจ การสร้าง ความไว้ใจ 

การสื่อสาร และทักษะการจัดการกับข้อขัดแย้งอย่างสรา้งสรรค์ 

  5. จัดให้มีกระบวนการกลุ่ม (Group Processing) เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียน

ประเมินการท างานของสมาชิกในกลุ่ม ใหก้ าลังใจซึ่งกันและกัน และหาทางปรับปรุงการท างาน

กลุ่มใหด้ีขึ้น 

  จากหลักการดังกล่าวท าให้ได้รูปแบบการเรียนรู้ร่วมกัน หรือ Learning Together 

ที่นักเรียนท างานเป็นกลุ่มเพื่อให้ได้ผลงานกลุ่ม ในขณะท างานนักเรียนช่วยกันคิดและช่วยกัน

ตอบค าถาม พยายามท าให้สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมและทุกคนเข้าใจที่มาของค าตอบ  ให้

นักเรียนขอความช่วยเหลือจากเพื่อนก่อนที่จะถามครู และครูชมเชยหรือให้รางวัลกลุ่มตาม

ผลงานของกลุ่มเป็นหลัก 

  ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนแบบ  LT   

  1. ครูและนักเรียนทบทวนเนือ้หาเดิม หรอืความรูพ้ืน้ฐานที่เกี่ยวข้อง 
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  2. ครูแจกแบบฝึกหรืองานให้ทุกกลุ่ม กลุ่มละ 1 ชุดเหมือนเดิม นักเรียนช่วย

ท างานโดยแบ่งหน้าที่แต่ละคน เชน่ 

   นักเรียนคนที่ 1  อ่านค าแนะน า  ค าสั่งหรือโจทย์ในการด าเนินงาน 

   นักเรียนคนที่ 2  ฟังขั้นตอนและรวบรวมข้อมูล 

   นักเรียนคนที่ 3  อ่านสิ่งที่โจทย์ตอ้งการทราบแล้วหาค าตอบ 

   นักเรียนคนที่ 4  ตรวจค าตอบ 

   เมื่อนักเรียนท าแต่ละข้อหรือแต่ละส่วนเสร็จแล้ว  ให้นักเรียนหมุนเวียนเปลี่ยน

หนา้ที่กันในการท าโจทย์ข้อถัดไปทุกครั้งจนเสร็จแบบฝกึทั้งหมด 

  3. แต่ละกลุ่มส่งกระดาษค าตอบหรือผลงานเพียงชุดเดียว ถือว่าเป็นผลงานที่

สมาชิกทุกคนยอมรับและเข้าใจแบบฝกึหรือการท างานชิน้นี้แล้ว  

  4. ตรวจค าตอบหือผลงานให้คะแนนด้วยกลุ่มเองหรือครูก็ได้ กลุ่มที่ได้คะแนน

สูงสุดจะได้รางวัลหรอืติดประกาศไว้ในบอร์ด 

 4. รูปแบบ TAI (Team Assisted Individualization)   

  TAI (Team Assisted Individualization) คือ วิธีการสอนที่ผสมผสานระหว่างการ

เรี ยนแบบร่ วมมื อ  (Cooperative Learning) และการสอนรายบุ คคล  ( Individualization 

Instruction) เข้าด้วยกัน โดยให้ผู้เรียนได้ลงมือท ากิจกรรมในการเรียนได้ด้วยตน เองตาม

ความสามารถของตนและส่งเสริมความร่วมมอืภายในกลุ่ม มกีารแลกเปลี่ยนประสบการณ์การ

เรียนรู้และปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 

  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   

  1. จัดนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง 

และอ่อน   

  2. ทดสอบจัดระดับ (Placement Test) ตามคะแนนที่ได้ 

  3. นักเรียนศึกษาเอกสารแนะน าบทเรียน ท ากิจกรรมจากสื่อที่ได้รับ จบแล้วส่งให้

เพื่อนในกลุ่ม                        

  4. เมื่อนักเรียนท าแบบฝกึหัดทักษะในสื่อที่ได้เรียนจบแล้ว 

  5. รูปแบบ TGT (Teams-Games-Tournaments)   

 การจัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือตามรูปแบบ TGT เป็นการเรียนแบบร่วมมือกัน

แขง่ขันท ากิจกรรม โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 : ครูทบทวนบทเรียนที่เรียนมาแล้วครั้งก่อน  ด้วยการซักถามและอธิบาย      

ตอบข้อสงสัยของนักเรียน 
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  ขั้นที่ 2 : จัดกลุ่มแบบคละกัน  (Home Team) กลุ่ม 3 – 4 คน 

  ขั้นที่ 3 : แตล่ะทีมศึกษาหัวข้อที่เรียนในวันนี้จากแบบฝกึ 

  นักเรียนแต่ละคนท าหน้าที่และปฏิบัติตามกติกาของ Cooperative Learning  เช่น 

เป็นผู้จดบันทึก ผู้ค านวณ ผู้สนับสนุนเมื่อสมาชิกทุกคน เข้าใจและสามารถท า แบบฝึกหัดได้  

ถูกต้องทุกข้อ ทีมจะเริ่มท าการแขง่ขันตอบปัญหา 

  ขั้นที่ 4 : การแขง่ขันตอบปัญหา (Academic Games Tournament) 

  ขั้นที่ 5 : นักเรียนกลับมาสู่เดิม (Home Team) รวมแต้มโบนัสของทุกคน ทีมใดที่มี

แตม้โบนัสสูงสุด จะให้รางวัลหรอืติดประกาศไว้ในมุมขา่วของห้อง 

  6. รูปแบบ GI (Group Investigation)   

  GI (Group Investigation) พัฒนาโดย Sharan และคณะ เป็นรูปแบบการเรียนแบบ

ร่วมมือที่มีความซับซ้อนและกว้างมาก ปรัชญาของรูปแบบ  GI ก็คือ ต้องการปลูกฝังการ

ร่วมมือกันอย่างมีประชาธิปไตย มีการกระจายภาระงานและสิทธิในการแสดงความคิดเห็นที่

เท่าเทียมกันของสมาชิกในกลุ่ม GI มีการกระตุ้นบทบาทที่แตกต่างกันทั้งภายในกลุ่มและ

ระหว่างกลุ่ม 

  แนวคิดในการจัดการเรยีนการสอน 

  1. นักเรียนแต่ละคนจะได้แสดงความสามารถของตน ในการแสวงหาความรู้   

  2. นักเรียนแต่ละคน ต้องถ่ายทอดความรู้หรอืวิธีการท างานใหเ้พื่อนนักเรียนเข้าใจด้วย 

  3. ทุกคนต้องร่วมแสดงความคิดเห็นอภปิรายซักถามจนเข้าใจในทุกเรื่อง (หรอืทุกงาน) 

  4. ทุกคนต้องร่วมมือกันสรุปความเข้าใจที่ได้ (สูตรหรือความสัมพันธ์หรือผลงาน) 

น าส่งอาจารย์เพียง 1 ฉบับเท่านั้น 

  5. เหมาะกับการสอนความรู้ที่สามารถแยกเป็นอิสระได้เป็นส่วน ๆ หรือแยกท าได้

หลายวิธี หรอืการทบทวนเรื่องใดที่แบ่งเป็นเรื่องย่อย ๆ ได้ หรอืการท างานที่แยกออกเป็นชิ้น ๆ 

ได้ 

  GI มีองค์ประกอบอยู่ด้วยกัน 6 ประการ คอื   

  1. การเลือกหัวข้อเรื่องที่จะศึกษา (Topic Selection) นักเรียนเลือกหัวข้อที่

เฉพาะเจาะจงของปัญหาที่เลือก แล้วกลุ่มจะแบ่งภาระงานออกเป็นงานย่อย  ๆ ที่มีสมาชิก 2 – 

5 คน ร่วมกันท างาน 

  2. การวางแผนร่วมมือกันในการท างาน (Cooperative Planning) ครูและนักเรียน

วางแผนร่วมกันในวิธีด าเนินการ ภาระงานที่ท า และเป้าหมายของงานในแต่ละหัวข้อย่อยตาม

ปัญหาที่เลือก 
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  3. การด าเนินงานตามแผนการที่วางไว้ (Implementation) นักเรียนด าเนินงานตาม

แผนการที่วางไว้ในขั้นที่ 2 กิจกรรมและทักษะต่าง ๆ ที่นักเรียนจะต้องศึกษาควรมาจาก

แหล่งข้อมูลทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน ครูจะให้ค าปรึกษากับกลุ่มพร้อมกับติดตาม

ความก้าวหน้าในการท างานของนักเรียนและช่วยเหลือนักเรียนเมื่อเขาต้องการความช่วยเหลือ 

  4. การวิเคราะห์และสังเคราะห์งานที่ท า (Analysis and Synthesis) นักเรียน

วิเคราะห์และประเมินข้อมูลที่เขารวบรวมได้ในขั้นที่ 3 และวางแผนหรือลงข้อสรุปในรูปแบบที่

น่าสนใจเพื่อน าเสนอต่อช้ันเรยีน 

  5. การน าเสนอผลงาน (Presentation of Final Report) กลุ่มน าเสนอผลงานตาม

หัวข้อเรื่องที่เลือก ครูต้องพยายามให้นักเรียนทุกคนได้มีส่วนร่วมขณะที่มีการน าเสนอผลงาน

หน้าช้ันเรียน เพื่อเป็นการขยายความคิดของตัวนักเรียนเองให้กว้างไกล โดยเฉพาะในหัวข้อ

เรื่องที่กลุ่มไม่ได้ศกึษาครูจะท าหนา้ที่เป็นผู้ประสานงานในระหว่างการเสนผลงาน 

  6. การประเมินผล (Evaluation) ครูและนักเรียนจะร่วมกันประเมินผลงานที่ถูก

น าเสนอ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นที่มีต่อผลงานทุกชิ้น การประเมินผลอาจรวมทั้งการ

ประเมินเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 

  GI เป็นการเรียนแบบร่วมมือที่มอบหมายความรับผิดชอบอย่างสูงใหก้ับนักเรียนใน

การที่จะบ่งชี้ว่าเรียนอะไรและเรียนอย่างไร ในการรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และตีความหมาย

ของสิ่งที่ศึกษา โดยเน้นการสื่อความหมายและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของกันและกันใน

การท างาน 

  7. โปรแกรม CIRC (Cooperative Integrated Reading and Composition)   

   CIRC คือ โปรแกรมส าหรับสอนการอ่าน การเขียนและทักษะทางภาษา

(Language arts) ใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยเน้นที่หลักสูตรและวิธีการ

สอน ในการพยายามน าการเรียนรู้แบบร่วมมือมาใช้โปรแกรม CIRC พัฒนาขึ้นโดย Madden,  

Slavin และ Stevens ในปี 1986 นับว่าเป็นโปรแกรมที่ใหม่ที่สุดของวิธีการเรียนรู้เป็นทีม ซึ่งเป็น

โปรแกรมการเรียนแบบร่วมมือที่น่าสนใจยิ่ง เนื่องจากเป็นโปรแกรมการเรียนการสอนที่น าการ

เรียนแบบร่วมมือมาใช้กับการอา่นและการเขียนโครงการ 

   CIRC – Writing/Language Arts ส าหรับการเขียน วิธีการที่ใช้ขึ้นอยู่กับรูปแบบ

กระบวนการเขียน ซึ่งใช้รูปแบบทีมเหมือนกับโปรกรม CIRC ส าหรับการอ่านวิธีการนี้นักเรียน

ท างานร่วมกันเพื่อวางแผน (plan) ร่างต้นฉบับ (draft) ทบทวนแก้ไข (revise) รวบรวมและล าดับ

เรื่อง (edit) และพิมพ์หรือแสดงผลงาน (publish) เรื่องที่แต่งออกมาโดยครูเป็นผู้เสนอเนื้อหา

เพียงเล็กน้อยเกี่ยวกับแนวทางเนื้อหาและกลวิธีของการเขียน 
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   CIRC ส าหรับการอ่านและการเขียนนั้น โดยปกติแล้วจะใช้ควบคู่ไปด้วยกัน แต่

กระนั้นก็สามารถใช้โปรแกรมนี้แยกในการสอนอ่าน หรือสอนการเขียนเพียงอย่างใดอย่างหนึ่ง

ได้ โปรแกรมการเรยีนแบบร่วมมือ มีลักษณะกิจกรรมโดยรวมดังนี้คอื   

   1. การสอนเริ่มต้นจากครูเสมอ (Teacher Instruction) 

   2. การฝึกปฏิบัติภายในทีม (Team Practice) นักเรียนท างานในกลุ่มซึ่งมี

สมาชิก 4 – 5 คน โดยมีความสามารถแตกต่างกัน เรียนรู้กันจากที่ครูได้มอบหมายให้โดยการ

ใช้ Worksheet หรืออุปกรณ์การฝึกอื่น ๆ ขึ้นอยู่กับเนื้อหาที่เรียน นักเรียนจะได้ประเมินเพื่อน

สมาชิกในกลุ่มซึ่งกันและกัน 

  3. นักเรียนได้ประเมินการเรียนรู้ของตนเอง (Individual Assessment) ในเรื่องของ

ข้อความรูห้รอืทักษะที่เขาได้รับในบทเรียน 

  4. คะแนนจากการประเมินนักเรียนแต่ละคน จะรวมเป็นคะแนนของทีม (Team 

Recognition) ทีมใดที่ได้คะแนนถึงเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ จะได้รับใบประกาศนียบัตรหรอืรางวัลอื่น ๆ  

 การสังเกตพฤติกรรมการร่วมมือในช้ันเรยีน  

 การสังเกตเป็นวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล ที่เปิดโอกาสให้ผู้รวบรวมข้อมูลสัมผัสกับ

ความเป็นจริงและสิ่งที่ต้องการจะรวบรวมด้วยตัวเอง ท าให้มีโอกาสที่จะรวบรวมข้อมูลได้ตรง

สภาพความเป็นจริงได้มากและสามารถที่จะรวบรวมรายละเอียดของข้อมูลในแนวลึกได้ การ

สังเกตพฤติกรรมการร่วมมือในช้ันเรียนของนักเรียนโดยใช้วิธีการสังเกต จะช่วยให้ได้

รายละเอียดของพฤติกรรมที่แสดงถึงการรว่มมอืของนักเรียนในช้ันเรียนได้ชัดเจนขึน้ 

 การสังเกตเป็นวิธีการพื้นฐานที่จะได้ข้อมูลมาตามต้องการ  ซึ่งการที่จะได้ข้อมูลที่

เชื่อถือได้นั้น ผูส้ังเกตต้องมลีักษณะดังนี้ 

 1. ความตั้งใจของผู้สังเกต (Attention) ในการสังเกตพฤติกรรมของสิ่งใด ผูส้ังเกตต้อง

มีเป้าหมายที่จะสังเกตว่าศึกษาสิ่งใด ต้องสะกดใจอย่างแน่วแน่ในการสังเกตแต่สิ่งนั้น จิตใจไม่

ไขว้เขวไปมา และจะต้องสังเกตไปทีละอย่างอย่างถูกต้อง นอกจากนีผู้้สังเกตยังตอ้งขจัดปัญหา

ส่วนตัวหรือความล าเอียงส่วนตัวของตนเองออกในระยะที่ท าการสังเกต เพื่อจะได้ข้อมูลที่เป็น

จรงิหรอืใกล้เคียงกับความเป็นจริง 

 2. ประสาทสัมผัส (Sensation) ทางด้านประสาทสัมผัสต้องแน่ใจว่าประสาทสัมผัส

ของผูส้ังเกตจะต้องท างานปกติหรอืสภาพร่างกายต้องปกติด้วย เพราะถ้าหากว่าสภาพร่างกาย

ปกติแล้ว จะมีผลต่อประสาทสัมผัสอยู่ในสภาพดี และว่องไวต่อการสัมผัสสิ่งที่ก าลังสังเกต 

 3. การรับรู้ (Perception) ในการสังเกตสิ่งที่ก าลังศึกษา ผู้สังเกตจะต้องมีการรับรู้ที่ดี 

เมื่อรับรู้มาแล้วสามารถแปลความหมายออกมาได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง 
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 หลักการสังเกต   

 ผู้สังเกตที่ดี คือ ผู้ที่ท าการสังเกตแล้วได้ข้อมูลที่ตรงกับความต้องการมากที่สุด                        

ซึ่งผูส้ังเกตจะเป็นผู้สังเกตที่ดีได้นั้นตอ้งมหีลักในการสังเกต ดังนี้ 

 1. ก าหนดการสังเกตให้จ ากัดเฉพาะเป็นเรื่องๆไปไม่ใช่เห็นสิ่งใดมา กระทบแล้วรับไว้

หมด 

 2. สังเกตอย่างมีความมุ่งหมาย มิใช่ว่าสังเกตไปเรื่อย ๆ คือ ต้องมีจุดมุ่งหมายที่จะดู 

เมื่อพบเห็นแล้วแปลความหมายออกมาว่าคืออะไร 

 3. สังเกตด้วยความพินิจพิเคราะห์จนสามารถมองเห็นรายละเอียดของเรื่องนั้นได้                         

อย่างลกึซึง้ มิใช่วา่มองเห็นแต่ผิว หรอืลักษณะของภายนอกเท่านั้น 

 4. เมื่อสังเกตแล้วต้องมีการบันทึกไว้เพื่อเตือนความจ า จะได้ไม่หลงลืมรายละเอียดที่

ได้สังเกตมา 

 5. ผูส้ังเกตควรใช้แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) หรอืเครื่องมอืวัดอื่น ๆ ประกอบ

ในการสังเกตนี้ดว้ย 

 ประเภทของการสังเกต  

 การรวบรวมข้อมูลโดยการสังเกต แบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ 

 1. การสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation) หมายถึง การสังเกตที่ผู้วิจัย

เข้าไปมีส่วนร่วมอยู่ในกลุ่มที่ตนศกึษาและมีการท ากิจกรรมร่วมกัน โดยผู้วิจัยเป็นสมาชิกผูห้นึ่ง

ของกลุ่มหรือสถานการณ์ที่ศึกษา เช่น เข้าไปใช้ชีวิตอยู่ในชุมชนนั้น เมื่อต้องการศึกษาถึงชีวิต

ของคนในชุมชนนั้น ข้อดีคือ จะได้ข้อมูลที่แท้จริง จุดด้อยคือ อาจเกิดจากผู้สังเกต ซึ่งจะท าให้

ข้อมูลที่ได้ขาดความเที่ยงตรง 

 2. การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non - participant Observation) หมายถึง การ

สังเกตที่ผูว้ิจัยกระท าตนเป็นบุคคลภายนอกไม่เข้าไปมีส่วนรว่มในกิจกรรมที่กลุ่มก าลังท ากันอยู่ 

การไม่เข้าไปมีส่วนร่วมในความหมายนี้ หมายถึง ไม่เข้าไปร่วมในกิจกรรมของกลุ่มนั้นเท่านั้น 

ไม่ได้หมายถึงการไม่เข้าไปอยู่ในบริเวณสถานที่ด้วย มักใช้ในกรณีที่ไม่ต้องการให้ผู้ถูกสังเกต

รู้สกึรบกวนจากตัวผูส้ังเกต ผูส้ังเกตเป็นเพียงผูส้ังเกตการณ์เท่านั้น 

 ประโยชน์ของการเรยีนแบบร่วมมือ   

 วันเพ็ญ จันเจริญ (2542, หน้า 119) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ มี

ดังนี้ 

 1. สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิก เพราะทุก ๆ คนร่วมมือในการท างานกลุ่ม

ทุก ๆ คนมีสว่นร่วมเท่าเทียมกัน 
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 2. สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูดแสดงออก แสดงความคิดเห็นลงมอืกระท าอย่างเท่า

เทียมกัน 

 3. เสริมให้มีความช่วยเหลือกัน เช่น เด็กเก่งช่วยเด็กที่เรียนไม่เก่ง ท าให้เด็กเก่ง

ภาคภูมใิจ รู้จักสละเวลา ส่วนเด็กที่ไม่เก่งเกิดความซาบซึง้ในน้ าใจของเพื่อนสมาชิกด้วยกัน 

 4. ร่วมกันคิดทุกคน ท าให้เกิดการระดมความคิด น าข้อมูลที่ได้มาพิจารณาร่วมกัน 

เพื่อประเมินค าตอบที่เหมาะสมที่สุด เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิดหาข้อมูลให้มาก และ

วิเคราะหแ์ละตัดสินใจเลือก 

 5. ส่งเสริมทักษะทางสังคม เช่น การอยู่ร่วมกันด้วยมนุษยสัมพันธ์ที่ดตี่อกัน เข้าใจกัน

และกัน อีกทั้งเสริมทักษะการสื่อสาร ทักษะการท างานเป็นกลุ่ม สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งเสริม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 

 

วิธีการสอบแบบเทคนิคเพื่อช่วยเพื่อน (TAI) 

 หลักการน าวิธีการสอนแตล่ะวิธีไปใช้ในการสอน   

 วิธีสอนทั่วไปเป็นวิธีการปลีกย่อยที่ครูสามารถน ามาใช้ประกอบกิจกรรมการเรียน

การสอนได้ทุก ๆ ขั้นตอน ไม่ว่าจะเป็นขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน ขั้นสรุป และขั้นปฏิบัติ

กิจกรรมส่งเสริมความแม่นย าและการถ่ายโยงการเรียนรู้ เพราะถ้าเปรียบเทียบการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนได้ดังการแต่งกายของบุคคล วิธีสอนก็เปรียบเทียบเครื่องประดับที่ติดอยู่บน

ชุดต่าง ๆ ส าหรับใช้แต่งกายของคนเรา โดยรูปแบบของชุดเปรียบได้กับรูปแบบการสอนที่

น ามาใช้นั่นเอง ดังนั้นการแต่งกายจะดีหรือไม่เพียงใดอยู่ที่การเลือกแต่งกายให้เหมาะสมกับ

วัตถุประสงค์ โดยมีชุดและเครื่องประดับที่เหมาะสมกลมกลืนกัน และกิจกรรมการเรียนการ

สอน รูปแบบการสอนและวิธีการสอนก็เช่นเดียวกัน 

 วิธีสอนที่ใช้กันโดยแพร่หลาย ได้แก่ วิธีสอนแบบบรรยาย ซึ่งเป็นวิธีการที่ใช้กับคนหมู่

มาก มีเวลาในการสอนจ ากัดในขณะที่มีเนื้อหาที่ต้องสอนมาก ผู้เรียนส่วนมากต้องเป็นผู้ใหญ่

หรอืระดับช้ันมัธยมศึกษาขึ้นไปเพราะต้องใช้ความสนใจในเนื้อหามาก การบรรยายเป็นวิธีสอน

ที่ยึดครูเป็นศูนย์กลางสัมฤทธิ์ผลของการเรียนรู้จะเกิดได้ดีเพียงใดอยู่ที่ผูบ้รรยายหรอืตัวครูเป็น

หลักเพราะถ้าหากครูมีความสามารถสูงมีวิธีการอื่น  ๆ มาแทรก มีทักษะและเทคนิคการ

บรรยายได้ดี ก็จะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์ได้มาก ในขณะที่วิธีสอนแบบอภิปรายเป็นการ

สอนที่ยึดผู้เรียนเป็นผู้กระท าศึกษาและค้นคว้าแล้วน ามาแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ เป็นการ

หาความรู้ได้อย่างไม่มีที่สิ้นสุดและได้ทักษะกระบวนการกลุ่มอีกด้วย เนื่องจากการอภิปรายมี

รูปแบบและเทคนิคหลายวิธีจ าเป็นที่ผู้ ใช้จะต้องใช้ให้ถูกต้องตามรูปแบบวิธีการและ
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วัตถุประสงค์ของการใช้นั้น ๆ โดยเฉพาะความแตกต่างระหว่างการอภิปรายกลุ่มย่อยกับการ

จัดสัมมนานั้นแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิงทั้ง ๆ ที่เป็นการอภิปรายเหมือนกัน ในขณะที่เชื่อกันว่า

วิธีการแบบนี้ให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากการเป็นผู้กระท าจริง แต่ไม่เหมาะกับผู้เรียนที่ไม่กล้า

แสดงออกและมีปัญหาเรื่องการพูดน าเสนองาน   

 วิธีสอนแบบทดลองใชส้ าหรับการสอนวิชาวิทยาศาสตร์เป็นส่วนใหญ่ โดยมุ่งใหผู้เ้รียน

น าความรู้ทางด้านทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร์ออกมาใช้ในการทดลองพิสูจน์หลักการและ

ทฤษฎีต่าง ๆ โดยผู้เรียนเป็นผู้ทดลองโดยมีครูคอยควบคุมดูแลอย่างใกล้ชิด ข้อดีของวิธีสอน

แบบนี้เป็นการสอนที่มุ่งให้นักเรียนเป็นผู้กระท าจริง ( learning by doing) เครื่องมือในการท า

ลองมีราคาสูง มีข้อจ ากัดเรื่องของสถานที่และวิชาที่ศึกษาพอสมควร  วธิีการสอนที่นา่สนใจอีก

วิธีหนึ่งคือการสาธิตเป็นการแสดงให้เห็นถึงประสบการณ์ในการท างานหรือปฏิบัติงานอย่าง

ช านาญในด้านใดด้านหนึ่งอย่างถ่องแท้ให้ผู้เรียนเห็นกระบวนการท า  เข้าใจความคิดรวบยอด

และเชื่อถือศรัทธาต่อผูส้อนและบทเรียน  ข้อดีของวิธีการนี้สามารถใช้ในการประกอบการสอน

ทักษะได้อย่างด ี  

 วิธีการสอนโดยใช้การจ าลองสถานการณ์ การสอนแบบนีเ้ป็นการสอนที่เน้นใหผู้้เรียน

เตรียมพบสถานการณ์จริงในอนาคต  เป็นการจ าลองเหตุการณ์ก่อนออกปฏิบัติงาน โดยเน้น

การพิจารณากระบวนการทั้งหมดของสถานการณ์ว่ามีความถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ เพียงใด  

โดยถือเป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับสถานการณ์จริงที่เกิดแน่นอนในอนาคต ซึ่งวิธีการนี้

แตกต่างจากวิธีสอนแบบบทบาทสมมุติตรงที่บทบาทสมมุติมุ่งที่สมมุติให้ผู้เรียนสวมบทบาท

ของใครคนใดคนหนึ่งเพราะเล่นสมมุติเป็นบุคคล ดังนั้น คุณค่าของการแสดงอยู่ที่ความสมจริง

กับพฤติกรรมของคนที่ถูกสวม โดยมุ่งพัฒนาเจตคติ ค่านิยมและการแก้ปัญหา ซึ่งยังไม่ทราบ

วิธีการที่แนชั่ด   

 บทบาทวิธีการสอนแบบโครงงานเป็นการจัดท าวิธีง่าย ๆ โดยใช้วิธีการทาง

วิทยาศาสตร์มาให้ผู้เรียนหาความรู้ความจริงในโครงการที่ก าหนดขึ้นในระยะเวลาหนึ่ง เพื่อ

ส่งเสริมการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมโดยผู้เรียนเองในสถานการณ์จริง   โดยผู้เรียนศึกษาและ

วิจัยอย่างเป็นระบบตามขั้นตอนต่าง ๆ แล้วจึงน าเสนอผลงาน ขณะที่การศึกษานอกสถานที่ก็

เป็นวิธีการหนึ่งที่มุ่งให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ตรงจากการเรียน ช่วยให้ผู้เรียนสนุกสนานมี

ชีวิตชีวา แต่ข้อจ ากัดอยู่ที่กระบวนการไปศึกษาต้องเตรียมการอย่างดี  และเตรียมแก้ไขปัญหา

อันอาจจะเกิดขึ้นได้  

 วิธีสอนทั่วไป หมายถึง วิธีการที่เป็นแนวในการสอน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ตาม

วัตถุประสงค์ โดยเฉพาะวิธีสอนทั่วไปนั้น เป็นวิธีสอนขั้นพื้นฐานที่ผู้เริ่มเป็นครูพึงทราบและ
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สามารถประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ ซึ่งวิธีสอนขั้นพื้นฐานมีหลายวิธี เช่น การ

บรรยาย การอภิปราย การทดลอง การสาธิต การจ าลองสถานการณ์ การสอนแบบโครงการ  

ฯลฯ หลักในการน าวิธีสอนไปใช้นั้น ต้องน าไปใช้ให้เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน  

ขั้นตอนการสอน ตลอดจนวัตถุประสงค์และเนื้อหาสาระในการสอน ดังนั้น หากครูมีความรู้

พื้นฐานด้านวิธีสอนแล้วสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับวิธีสอนอื่น ๆ เพื่อจัดการเรียนการสอนได้

เป็นอย่างด ี(ชาญชัย ยมดิษฐ์, 2548, หน้า 230) 

 การผสมผสานวธิีสอนแบบต่าง ๆ   

 ปรีชา คัมภีรปกรณ์ (2540, หน้า 275) กล่าวว่า ตามทฤษฎีการสอนนั้นไม่สามารถ

สรุปได้ว่าวิธีสอนวิธีใดวิธีหนึ่งจะใช้ได้ผลในการถ่ายทอดความรู้ เจตคติ และทักษะได้ดีที่สุด  

การเลือกวิธีสอนนั้นย่อมขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลายประการด้วยกัน เช่น เนื้อหาวิธีที่สอน  

วัตถุประสงค์ของบทเรียน ธรรมชาติของผู้เรียน และเวลาที่ใช้ในการสอน ซึ่งนักศึกษาได้ศึกษา

รายละเอียดมาแล้วการที่จะให้เกิดประสิทธิผลในการสอนให้มากที่สุดนั้น ผู้สอนจ าเป็นจะต้อง

ใช้วธิีผสมผสานวธิีสอนแบบต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เพราะความจ าเป็นดังนี้ 

 1. วัตถุประสงค์ของการสอน ในการเรียนการสอนบทเรียนหนึ่ง ๆ นั้นมักจะก าหนให้

ผู้เรียนเกิดความรู้ เจตคติ และทักษะซึ่งดังได้กล่าวมาแล้วว่ายังไม่สามารถจะใช้วิธีการสอน

อย่างใดอย่างหนึ่งเพื่อให้เกิดผลดังกล่าวทั้ง 3 ประการได้ 

 2. ผู้เรียน เรายอมรับว่าผู้เรียนมีความแตกต่างกัน ดังนั้นถ้าหากเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

ได้รับการสอนแบบต่าง ๆ ท าให้โอกาสที่ผู้ เรียนจะเกิดการเรียนรู้หรือการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมก็จะมีมากขึ้น 

 3. บรรยากาศของการสอน ในการสอนบทเรียนหนึ่งในบางครั้งกินเวลามาก ถ้าหาก

ผู้สอนใช้วิธีการสอนแบบเดียวจะท าให้ทั้งผู้เรียนและผู้สอนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดความ

กระตอืรอืร้น ผลการเรียนการสอนจะไม่ดีเท่าที่ควร 

 4. ผู้สอน การใช้วิธีการสอนหลายแบบจะท าให้ผู้สอนต้องตื่นตัวและกระฉับกระเฉง 

ไม่เบื่อหน่าย 

 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้นจึงเห็นว่าในการสอนบทเรียนพึงควรจะประกอบด้วยวิธี

สอนหลาย ๆ แบบ  ส่วนจะใช้แบบใดหรือวิธีใดนั้นย่อมขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้สอน เช่น  

อาจจะเริ่มจากการอภิปราย บรรยาย ฝึกปฏิบัติ หรือเริ่มจากการบรรยาย ฝึกปฏิบัติ และ

อภปิรายก็ได้เหตุผลของการผสมผสานการสอนแบบต่าง ๆ   

 ปรีชา คัมภีรปกรณ์ (2540, หน้า 161-162)  ได้กล่าวไว้ว่า การสอนมีอยู่มากมาย

หลายแบบ  แบบที่เน้นผู้สอนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอน เช่น การบรรยาย การสาธิต  
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การใช้ค าถาม เป็นต้น หรือแบบที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนการสอนซึ่งมีทั้งที่เน้น

เป็นกลุ่มหรือที่เป็นรายบุคคล เช่น การสอนแบบอภิปราย การสอนแบบสืบสวนสอบสวน การ

สอนแบบแก้ปัญหา  การใชแ้บบเรียนแบบโปรแกรม  การสอนแบบให้เรียนโดยอิสระ   

 จากวิธีการสอนดังกล่าวจะพบว่าการสอนแบบหนึ่ง ๆ ย่อมมีลักษณะเฉพาะของ

ตัวเอง  มีการใช้ประโยชน์ได้เฉพาะอย่าง  ดังนั้นในการสอนบทเรียนบทหนึ่ง ๆ ช่ัวโมงหนึ่ง ๆ  

หรือในหน่วยการเรียนหนึ่ง ๆ จึงเกิดปัญหาว่าจะใช้การสอนแบบใดจึงจะเหมาะสมในบางกรณี

บาง  บทเรียนอาจต้องใช้การสอนมากกว่าหนึ่งแบบขึ้นไป การสอนแบบเดียวอาจไม่สนองต่อ

วัตถุประสงค์ของบทเรียน  เนื้อหาของบทเรียน หรือกลุ่มผู้ เรียน เป็นต้น จึงต้องมีการ

ผสมผสานการสอนหลาย ๆ แบบเข้าด้วยกัน   

 ถ้าจะสรุปเหตุผลว่าท าไมจึงต้องมีการผสมผสานการสอนแบบต่าง ๆ เข้าด้วยกัน อาจ

ได้เหตุผลดังนี ้

 1. วัตถุประสงค์ของบทเรียน 

  ในการสอนบทเรียนบทหนึ่ง ๆ หรือการสอนครั้งหนึ่ง ๆ ผู้สอนมักจะมีการก าหนด

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมครอบคลุมในด้านเนื้อหา เจตคติและทักษะ เพื่อครอบคลุม

วัตถุประสงค์ทางการศึกษา ตามที่บลูมก าหนด ในแง่ของพุทธิพิสัย เจตพิสัยและทักษะพิสัย  

นั่นเอง  ซึ่งปรากฏว่าการสอนแบบใดแบบหนึ่งนั้นอาจไม่สามารถสนองวัตถุประสงค์ทั้ง 3  ด้าน 

ได้ในเวลาเดียวกัน ดังนั้นในการสอนครั้งหนึ่งย่อมตอ้งการการสอนหลาย ๆ  แบบผสมผสานกัน

ไปเพื่อให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ครอบคลุมถึงวัตถุประสงค์ที่ตัง้ไว้     

 2. ผู้เรียนโดยทั่วไปกลุ่มผู้เรียนในห้องเรียนมีความแตกต่างกันในเรื่องของความถนัด

ความสามารถและความสนใจ การใชว้ิธีการสอนเพียงแบบเดียว ย่อมไม่สนองกับความตอ้งการ

ของผู้เรียนเหล่านั้นถ้าหากผู้สอนใช้วิธีการสอนหลาย ๆ แบบผสมผสานด้วยกันย่อมเปิดโอกาส

ให้ ผูเ้รียนได้แสดงความสามารถ ความถนัดของตนได้อย่างเต็มที่ ท าให้ผูเ้รียนมีความเชื่อมั่นใน

การเรียนของตนยิ่งขึ้น นอกจากนั้นจะพบว่าความสนใจของกลุ่มผู้เรียนยังไม่คงที่  เป็นต้นว่า

ตอนต้น ๆ ช่ัวโมงผู้เรียนจะมีความกระตือรอืร้น แต่พอถึงกลาง ๆ ช่ัวโมงหรือท้ายช่ัวโมง ความ

กระตอืรอืร้นของผูเ้รียนจะลดลง ดังนัน้จงึไม่ควรสอนโดยใช้การสอนแบบเดียวตลอดทั้งช่ัวโมง 

 3. บรรยากาศของการเรยีนการสอน 

  การเรียนการสอนในชั่วโมงหน่ึง ๆ  หรือคาบหนึ่ง ๆ ถ้าผูส้อนใช้วธิีการสอนเพียง 

แบบเดียวโดยไม่เปลี่ยนแปลง ตั้งแต่ต้นช่ัวโมงจนถึงท้ายช่ัวโมง จะท าให้บรรยากาศ น่าเบื่อหน่าย 

ไม่มีความตื่นเต้นน่าสนใจ โดยเฉพาะถ้าผู้สอนยึดการสอนที่ให้ตนเองเป็นศูนย์กลางด้วย
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แล้ว บรรยากาศของการเรียนการสอนจะน่าเบื่อหน่ายมาก เพราะผู้เรียนไม่มีส่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียนการสอนเท่าที่ควร 

 แต่ถ้าผู้สอนจะน าวิธีการสอนแบบต่าง ๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกัน  มีกิจกรรมการ

เรียนการสอนหลาย ๆ แบบอันจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมได้  ย่อมท าให้บรรยากาศ

ของการเรียนการสอนน่าสนใจ ผู้เรียนจะรู้สึกตื่นเต้นและมีความต้องการที่จะเรียนโดยไม่คิดว่า

ถูกบังคับ 

 4. ผูส้อน 

  โดยปกติผู้สอนมักจะใช้การสอนแบบเดียวในการสอนครั้งหนึ่ง ๆ โดยเฉพาะจะ

เลือกการสอนแบบที่ตนถนัดและคิดว่าจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาของบทเรียนได้ การเรียน

การสอนในลักษณะที่ผู้สอนมีความถนัดเช่นนี้  ย่อมท าให้ผู้เรียนเบื่อหน่าย  เพราะมีความ

ซ้ าซาก อีกทั้งผู้สอนเองก็เบื่อหน่ายเช่นกัน เพราะจะต้องปฏิบัติกิจกรรมซ้ า ๆ ทุกวัน ๆ แต่ถ้า

ผู้สอนใช้วิธีการสอนโดยผสมผสานการสอนหลาย ๆ แบบแล้ว นอกจากท าให้ผู้เรียนเกิดความ

สนใจ ความสนุกสนานในการเรียนแล้ว  ยังจะท าให้การเรียนการสอนในช่ัวโมงนั้น ๆ มี

ความหมายรวมเป็นการเปลี่ยนบรรยากาศของผู้สอนเองอกีด้วย 

 

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับเรื่องสมการ   

 สมการ หมายถึงประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ใช้แสดงว่าสองสิ่งเหมือนกัน

หรอื เทียบเท่ากันที่เช่ือมด้วยเครื่องหมายเท่ากับดังตัวอย่าง 

 เช่น 2 + 3 = 5        (1) 

 สมการมักใช้เป็นการก าหนดสภาความเท่ากันของสองนิพจน์ที่มตีัวแปรอย่างน้อยหนึ่ง

ตัวตัวอย่างเช่น เมื่อเราใหค้่าใด ๆ กับ  x  สมการนีจ้ะเป็นจรงิเสมอ 

 เชน่ X – X = 0         (2) 

 ทั้งสองสมการข้างต้นเป็นตัวอย่างหนึ่งของสมการที่เป็นเอกลักษณ์ ซึ่งหมายความว่า

สมการจะเป็นจรงิโดยไม่ต้องมกีารแทนค่าใด ๆ ลงในตัวแปร ส าหรับสมการต่อไปนีไ้ม่ได้เป็น

เอกลักษณ์  

 เชน่  X + 1 = 2        (3) 

 สมการข้างบนนีจ้ะไม่เป็นจริงเมื่อแทนค่าอื่นใดแตจ่ะเป็นจรงิแค่เพียงค่าเดียวเราเรยีก

ค่าที่ท าให้สมการเป็นจรงินั้นว่ารากของสมการ ส าหรับรากของสมการดังกล่าวคือ 1 ดังนัน้ 

สมการนี้สามารถเป็นจรงิได้ ขึ้นอยู่กับค่าของ x เรียก x ที่ท าให้สมการเป็นจริงว่า "ค าตอบของ

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%82%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%88%E0%B8%99%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%A7%E0%B9%81%E0%B8%9B%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C_(%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C)&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%81_(%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C)&action=edit&redlink=1


 

 

  59 

สมการ" นั่นคือการแก้สมการจงึเป็นการหาค าตอบของสมการวิธีหนึ่ง เชน่ 5 - x = 1 มีค าตอบ

ของสมการ คอื 4 

 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

 1. ทดสอบก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

 2. จัดนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ประกอบด้วยนักเรียนเก่ง ปานกลาง และ

อ่อน  

 3. ทดสอบจัดระดับ (Placement Test) ตามคะแนนที่ได้  

 4. นักเรียนศกึษาเอกสารแนะน าบทเรียน ท ากิจกรรมจากสื่อที่ได้รับ เสร็จแลว้ส่งให้

เพื่อนในกลุ่มตรวจ โดยมีข้อแนะน าดังนี้  

  4.1 ตอบถูกหมดทุกข้อใหเ้รียนต่อ . 

  4.2 ตอบผิดบ้างให้ซักถามเพื่อนในกลุ่มเพื่อช่วยเหลือก่อนที่จะถามครู  3 

 5. เมื่อนักเรียนท าแบบฝกึหัดทักษะในสื่อที่ได้เรียนจบแล้ว  

  5.1 ทดสอบย่อยฉบับ A เปน็รายบุคคลส่งให้เพื่อนในกลุ่มตรวจถ้าได้คะแนน 75% 

ขึน้ไปถือว่าผา่น  

  5.2 ถ้าได้คะแนนไม่ถึง 75% ให้ไปเรียนจากสื่อที่ศึกษาไปแล้วอกีครั้งแล้วทดสอบ

ฉบับ B เป็นรายบุคคล   

 6. ทดสอบนักเรียนด้วยแบบทดสอบประจ าหนว่ย (Unit Test) ถ้าไม่ผ่าน 75% ผูส้อน

จะพิจารณาแก้ไขปัญหาอกีครั้ง  

 7. ครูคิดคะแนนเฉลี่ยของแต่ละกลุ่ม แล้วจัดอันดับดังนี้  

  7.1 กลุ่มที่ผ่านเกณฑส์ูง ได้เป็น Super Team (ยอดเยี่ยม)  

  7.2 กลุ่มที่ผ่านเกณฑ์ปานกลาง ได้เป็น Great Team (ดีมาก)  

  7.3 กลุ่มที่ผ่านเกณฑ์ต่ า ได้เป็น Good Team (ดี) 

 8.ทดสอบหลังจากการจัดการเรียนการสอน 

 

แผนการจัดการเรียนรู้   

 ความหมายของแผนการสอน  

 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2548 : 13)ได้สรุปความหมายของ

แผนการสอนหรือแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไว้ว่า คือ การน าเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์

ที่จะต้องท าการสอนตลอดจนภาคเรียนมาเขียนเป็นแผนการจัดกิจกรรมการใช้สื่อและการวัด

และประเมินผลโดยจัดเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนบ่อย  ๆ ให้สอดคล้องกับ

https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B9%89%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
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วัตถุประสงค์หรอืจุดเน้นของหลักสูตรคณิตศาสตร์สภาพของผูเ้รียนความพร้อมของโรงเรียนใน

ด้านวัสดุอุปกรณ์และตรงกับชีวติจรงิในท้องถิ่น 

 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2549, หน้า 147) ได้สรุปความหมาย

ของแผนการสอนว่าเป็นสิ่งที่ช่วยให้ครูได้วางแผนการสอนเตรียมการสอนไว้ล่วงหน้าอันจะ

ส่งผลใหก้ารจัดการสอนให้กับผูเ้รียนได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

 จากความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ กล่าวโดยสรุปได้ว่าแผนการสอนเป็น

แผนการหรือโครงการที่จัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน

รายวิชาใดวิชาหนึ่งซึ่งเกิดจากแนวคิดทางการศึกษาที่จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียน 

 ระวิวรรณ ศรีคร้ามครัน (2552, หน้า 189) ในการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ให้แก่นักเรียนนั้น สิ่งส าคัญที่ผู้สอน (อาจารย์แนะแนว) จะต้องพิจารณาก็คือ การเรียนรู้....การ

วางแผน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีจะสามารถท าให้ผู้สอนสามารถควบคุมช้ันเรียนและท าให้

กิจกรรมในชัน้เรียน ด าเนนิไปด้วยดี  

 สาลี รักสุทธี (2553, หน้า 16) กล่าวว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ แผนการ

หรือโครงสร้างที่จัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อการปฏิบัติการสอนในวิชาหนึ่งเป็นการ

เตรียมการสอนอย่างเป็น ระบบและเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอน

ไปสู่จุดมุ่งหมายการเรียนรู้และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ   

 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2554, หน้า 107) กล่าวว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

หมายถึง การเตรียมการสอนอย่างเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า เพื่อเป็นแนวทางการสอน

ส าหรับครูอันจะช่วยใหก้ารเรียนการสอน บรรลุจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ความส าคัญและประโยชน์ของแผนการจัดการเรยีนรู้    

 ชวลิต ชูก าแพง (2551, หน้า 95 - 96) กล่าวว่า ความส าคัญของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ โดยสรุปได้ ดังนี้   

 1. ช่วยให้ครูมีความรู้ความเข้าใจในจุดมุ่งหมายของเรื่องที่จะจัดกิจกรรมและเลือกจัด

กิจกรรม ได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียนมีคุณภาพตรงกับเจตนารมณ์ของหลักสูตรซึ่งส่งเสริม

ให้เกิดการเรยีนรู้ ตามล าดับขั้นตอนและทันเวลา   

 2. ช่วยให้ครูมีความเชื่อมั่นในตนเองมากยิ่งขึ้นเมื่อได้เตรียมการสอนมาอย่างดีแล้ว

การสอนก็ จะเป็นไปอย่างเรียบร้อย    

 3. ท าใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้เร็วเพราะเมื่อครูเตรียมการสอนดีย่อมท าให้การจัด

กิจกรรมเป็นไปตามขั้นตอนจนนักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเร็วขึ้น   
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 4. ท าให้นักเรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อกลุ่มประสบการณ์ที่เรียนการที่ครูเตรียมการสอน

ท าให้ครูมีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและจัดกิจกรรมได้เหมาะสมกับวัย

ของนักเรียนท าให้นักเรียนเรียนด้วยความสนุกสนานและเกิดเจตคติที่ดีตอ่เรื่องที่เรยีน 

 5. ท าให้นักเรียนเกิดความเลื่อมใสศรัทธาในตัวครูเพราะครูมีความมั่นใจมีการ

เตรียมการเรียนการสอนเกิดความเลื่อมใสศรัทธาครูยิ่งขึ้น 

 6. ถ้าครูมีความจ าเป็นไม่ได้สอนด้วยตนเองผู้มาสอนแทนก็จะมาสอนแทนได้บรรลุ

ตามจุดประสงคท์ี่ก าหนด   

 7. ท าให้การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ช่วย

ให้ครู สามารถวินิจฉัยจุดอ่อนของนักเรียนที่จะได้รับการแก้ไขและทราบจุดเด่นที่ควรได้รับการ

ส่งเสริมตอ่ไป นอกจากนีย้ังชว่ยใหค้รูเห็นภาพการท างานของตนเองได้เด่นชัดยิ่งขึ้น  

 8. ครูผู้สอนสามารถใช้เป็นข้อมูลที่ถูกต้องเที่ยงตรงเพื่อเสนอแนะแก่บุคลากรและ

หน่วยงานที่ เกี่ยวข้องได้แก่กรมวิชาการศึกษานิเทศน์และผู้บริหารเพื่อปรับปรุงหลักสูตรให้

เหมาะสมยิ่งขึ้น 

 9. ช่วยให้ผูบ้ริหารหรือผูเ้กี่ยวข้องได้ทราบขั้นตอนกระบวนการต่าง ๆ ในการสอนของ

ครูเพื่อการนเิทศตดิตามและประเมินผลการสอนได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

 10. เป็นการพัฒนาวิชาชีพครูที่แสดงว่าการสอนต้องได้รับการฝึกฝนที่มีความ

เชี่ยวชาญ โดยเฉพาะมีเครื่องมอืและเอกสารที่จ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ 

 11. เป็นผลงานทางวิชาการอย่างหนึ่งที่แสดงให้เห็นถึงความช านาญพิเศษหรือความ

เชี่ยวชาญของผู้จัดท าแผนการสอน ซึ่งสามารถน าไปพัฒนางานในหน้าที่และเสนอเลื่อนระดับ

ให้สูงขึ้น 

 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ควรมีดังนี ้

 1. มีความละเอียด ชัดเจน มีหัวข้อและส่วนประกอบต่าง ๆ ครอบคลุมตามหลักการ

ของการสอน  

  1.1 สอนเกี่ยวกับอะไร (หน่วยการเรียนรู้ หัวเรื่อง ความคิดรวบยอดหรือสาระส าคัญ) 

  1.2 เพื่อจุดประสงค์อะไร (จุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งควรเขียนเป็นจุดประสงค์เชิง

พฤติกรรม) 

  1.3 สาระอะไร (เนือ้หา / โครงรา่งเนื้อหา) 

  1.4 ใช้วิธีการใดในการสอน (กิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น

ผูเ้รียนเป็นส าคัญ) 

  1.5 ใช้เครื่องมอือะไรในการสอน (วัสดุอุปกรณ์ สื่อและแหลง่การเรยีนรู้) 
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  1.6 เราจะทราบได้อย่างไรว่าแผนการเรียนรู้ที่เราออกแบบจะประสบความส าเร็จ 

(การวัดและประเมินผล) 

 2. แผนการจัดการเรียนรู้สามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 

 3. ส่วนประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์เชื่อมโยง

สัมพันธ์กัน เชน่ 

  3.1 จุดประสงค์การเรียนรู้ครอบคลุมสาระ / เนื้อหา และเป็นจุดที่พัฒนาผู้เรียนใน

ด้านความรู้ ทักษะ กระบวนการและเจตคติ 

  3.2 กิจกรรมการเรียนรู ้ควรสอดคล้องกับจุดประสงคแ์ละเนือ้หา / สาระ 

  3.3 วัสดุอุปกรณ์ สื่อ และแหลง่การเรียนรู ้ควรสอดคล้องสัมพันธ์กับกิจกรรมการ

เรียนรู ้

  3.4 การวัดผลและประเมินผล ควรสอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 ส่วนองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตร

การศกึษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 ดังนี้ 

 1. กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 2. สาระเรื่อง 

 3. มาตรฐานการเรียนรู้ 

 4. มาตรฐานการเรียนรูช่้วงช้ัน 

 5. ความคาดหวังตามมาตรฐานสาระการเรียนรู้ 

 6. หลักฐานการเรียนรูข้องผู้เรยีน 

 7. ความรูแ้ละทักษะพืน้ฐานที่จ าเป็นต่อการปฏิบัติภาระงาน 

 8. แหลง่การเรยีนรู้ 

 9. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 10. การประเมนิผล 

 11. สรุปผลการเรียนรู้ 

 12. แนวทางแก้ไขและพัฒนา 

 13. ข้อคิดเห็นอื่น ๆ 

 14. ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 

 โครงสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้ 

 (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ: 2551) ได้ก าหนดโครงสร้างของ

แผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
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 1. สาระส าคัญ 

 2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 3. เนือ้หา 

 4. กิจกรรมการเรียนการสอน 

 5. สื่อการเรียนการสอน 

 6. การวัดผลและประเมินผล 

 แนวทางการตรวจสอบคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้ว ผู้เขียนควรตรวจสอบย้อนกลับไปดูอีกครั้งว่า

แผนที่เขียนขึ้นน้ันยังมีข้อบกพร่อง ควรจะปรับปรุง โดยมีหลักการ ดังนี้ 

 1. จุดประสงคก์ารเรียนการสอน 

  จุดประสงคท์ี่ดนีั้นจะต้องมีคุณสมบัติ  3  ประการ  

  1.1 ความครอบคลุม หมายถึง ความครอบคลุมมวลพฤติกรรม 3 ด้าน คือ ด้าน

ความรู้ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ เพราะทั้ง 3 ด้าน เป็นองค์ประกอบเพื่อการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมอันเป็นจุดหมายสูงสุดของการศึกษา อย่างไรก็ตามในแผนการจัดการเรียนรู้ หรือ

บันทึกการสอนหนึ่ง ๆ อาจไม่จ าเป็นต้องครบองค์ประกอบ 3 ด้านนีเ้สมอไป ทั้งนีข้ึน้อยู่กับเวลา  

เนือ้หาและตัวผูเ้รียน (วัย) 

  1.2 ความชัดเจน หมายถึง จุดประสงค์นั้นมีความเป็นพฤติกรรมมากพอที่จะ

ตรวจสอบว่ามีการบรรลุแล้วหรือไม่ เช่น ถ้าเขียนเพื่อให้ “รู้” กับเพื่อให้ “ตอบได้” ค าว่า “รู้”  

เป็นความคิดรวบยอดมากกว่าพฤติกรรม ถือว่าไม่ชัดเจน แต่ค าว่า “ตอบ” มีลักษณะเป็น

พฤติกรรมมากขึ้น  โดยผูเ้รียนอาจจะพูดตอบ หรอืเขียนตอบก็ได้. 

  1.3 ความเหมาะสม หมายถึง จุดประสงค์นั้นไม่สูงหรือต่ าจนเกินไป ทั้งนี้เมื่อ

ค านงึถึงเวลา เนือ้หา และวัยของผูเ้รียน 

 2. เนือ้หาสาระ 

  เนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้ หรือบันทึกการสอนที่ดีนั้น จะต้องมีคุณสมบัติ 3  

ประการ คือ ความถูกต้อง ความครอบคลุมและความชัดเจน ดังนี้ 

  2.1 ความถูกต้อง หมายถึง เนื้อหาสาระนั้นต้องตรงกับหลักวิชา โดยทั้งนี้อาจยึด

ตามคู่มอืครูคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

  2.2 ความครอบคลุม หมายถึง ปริมาณเนื้อหาตามหัวข้อนั้นมีมากพอที่จะ

ก่อใหเ้กิดความคิดรวบยอดได้หรือไม่ 
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  2.3 ความชัดเจน หมายถึง การที่เนื้อหามีแบบแผนของการน าเสนอเนื้อหาสาระที่

ไม่สับสนเข้าใจง่าย 

 3. กิจกรรมการเรียนการสอน (เน้นผู้เรยีน) 

  กิจกรรมการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติของความน่าสนใจความ

เหมาะสมและความรเิริ่ม ดังนี้ 

  3.1 ความนา่สนใจ หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้ชวนใหน้่าติดตามไม่น่าเบื่อหน่าย 

  3.2 ความเหมาะสม หมายถึง กิจกรรมที่น ามาใช้จะต้องท าให้เกิดการเรียนรู้ตาม

จุดประสงคไ์ด้จริง 

  3.3 ความริเริ่ม หมายถึง การที่น าเอากิจกรรมใหม่ๆที่ท้าทายมาสอดแทรกช่วยให้

เกิดการเรยีนรู้ 

 4. สื่อการเรียนการสอน   

  สื่อการเรียนการสอนที่ดีจะต้องมีคุณสมบัติของความน่าสนใจความประหยัดและ

การช่วยใหเ้กิดการเรยีนรู้ได้เร็ว ดังนี้  

  4.1 ความน่าสนใจ หมายถึง สื่อนั้นช่วยให้น่าติดตามไม่น่าเบื่อ ช่วยให้เกิดการ

เรียนรู้ได้เร็ว หมายถึง สื่อนั้นจะต้องใช้ได้ผลในการท าให้ผู้เรียนรู้ได้จริง และได้ดีกว่าการไม่ใช่

และตรงกับเนื้อหาที่ใชเ้รียน 

  4.2 ความประหยัด หมายถึง สื่อที่ใช้นั้นราคาแพงอยู่ในระดับที่สถานศึกษา

รับผิดชอบได้ 

 5. การวัดผลและประเมินผล 

  การวัดผลและประเมินผลที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรมีคุณสมบัติ

ของความเที่ยงตรง และเชื่อถือได้และความสามารถประยุกต์ได้ ดังนี้ 

  5.1 ความเที่ยงตรง หมายถึง เครื่องมือ วิธีการใช้ในการวัดผลของแต่ละแผนนั้น ๆ 

ต้องสอดคล้องและตรงตามจุดประสงค์ที่ระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ และรวมทั้งตรง

ตามเนือ้หาที่ใชป้ระกอบการสอน 

  5.2 ความเชื่อถือได้ หมายถึง เครื่องมือ วิธีการใช้ในการวัดผลของแตล่ะแผนนั้น ๆ 

ถูกต้อง และผลจากการวัดและประเมินมีความแน่นอนหรือคงเส้นคงวา และสามารถแยกเด็ก

เก่ง เด็กปานกลาง และเด็กอ่อนได้ ตามความเป็นจริง 

  5.3 ความสามารถประยุกต์ได้ หมายถึง การที่ประเมินที่ระบุไว้สามารถประเมินได้

จรงิมใิช่แต่ระบุไว้เฉย ๆ 
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 6. ความสอดคล้องขององค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ความ

สอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ให้พิจารณาการจัดการเรียนรู้ของเรื่องจุดประสงค์การ

เรียนการสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน ประเมินผล 

ตลอดจนแผนนั้น ๆ 

 แนวทางการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

 หลังจากครูผู้สอนคณิตศาสตร์ได้เขียนแผนการจัดการเรียนรู้เสร็จเรียบร้อยแล้วควร

จะมีการตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้และประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองนี้ เพื่อ

เป็นแนวทางให้ครูผู้เขียนแผนการจัดการเรียนรู้น าผลการประเมินไปปรับปรุงแผนการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวทางการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ได้แผนการจัดการ

เรียนรู้มีคุณภาพอันจะส่งผลถึงประสิทธิภาพการสอนจากการใช้แผนการจัดการเรียนรู้น้ัน ๆ   

 แนวทางการรวบรวมและสรุปรายงานผลการใชแ้ผนการจัดการเรียนรู้ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ประกอบการสอนตลอดปีการศึกษานั้นเมื่อสิ้นปีการศึกษา

นั้นควรจัดเก็บรวบรวมแผนการจัดการเรียนรู้ไว้เป็นรูปเล่มเพื่อประโยชน์ในการพัฒนาแผนการ

จัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อไปซึ่งการรวบรวมแผนการจัดการเรียนรู้เป็นเล่มนั้นควรจะ

ประกอบด้วย ดังนี้ 

 ส่วนที่ 1 ค าอธิบายรายวิชาและผลการวิเคราะห์หลักสูตรโดยจ าแนกให้เห็นว่าได้

แยกแยะจุดประสงค์ เนือ้หา และเวลาที่ใชส้อนแตล่ะเนื้อหาอย่างไร 

 ส่วนที่ 2 ตารางสอนของครูผูท้ าการสอน 

 ส่วนที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้หรอืบันทึกการสอนทั้งหมด 

 ส่วนที่ 4 ภาคผนวกซึ่งประกอบด้วยเอกสารหรือสิ่งต่าง ๆ ที่ใช้ประกอบการสอนแต่

ละครัง้ 

 การจัดท ารายงานผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 

 เมื่อสิ้นปีการศึกษาครูผู้สอนควรมีการสรุปผลการสอนของตนเองโดยสรุปผลการ

สอนในรูปของเอกสาร “รายงานผลการใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้” เพื่อที่จะเป็น

แนวทางในการปรับปรุง และพัฒนาผลการเรียนการสอนของตนเองได้อย่างเป็นระบบใน

เอกสารการรายงานผลการเรียนรู้ควรประกอบด้วย 

 ตอนที่ 1 เกริ่นน าจะประกอบด้วย หลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา จุดหมายหลักการ

สอน แนวการน าหลักสูตรไปใช้กับผูเ้รียน 
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 ตอนที่ 2 หลักสูตรกลุ่มทักษะคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โครงสร้างเนื้อหา  

จุดหมาย ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์การเรียนรู้ ขอบข่ายเนื้อหาที่ใช้ประกอบการสอน

กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน เครื่องวัดผลอื่น ๆ 

 ตอนที่ 3 ผลการสอนเป็นสิ่งที่ได้รับจากการจัดการเรียนรู้ที่ผลการสอนอาจจะเป็น

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งภาคความรู้ ภาคปฏิบัติ ความสามารถทักษะทางคณิตศาสตร์ เจต

คติทางคณิตศาสตร์หรือความสามารถทางคณิตศาสตร์ในสมรรถภาพอื่น ๆ ทั้งระหว่างเรียน

ปลายภาคหรอืปลายปีเป็นของผู้เรยีนเป็นรายบุคคล รายห้องเรียน หรอืรายชัน้เรียน เป็นต้น 

 ตอนที่ 4 สรุปผลการสอน อภิปรายผลและข้อเสนอแนะการจัดท าแผนการจัดการ

เรียนรู้  การใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 

 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การน าแผนการจัดการ

เรียนรู้ไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ แล้วน าผลที่ได้มาปรับปรุงเพื่อน าไปสอนจริงให้ได้

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537, หน้า 494-498)  

ได้ให้ความหมายของเกณฑป์ระสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูไ้ว้ ดังนี้ 

 1. เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้จัดท าแผนการเรียนรู้จะพึงพอใจว่าหาก

แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้วแผนการจัดการเรียนรู้ก็มีคุณค่าที่จะ

น าไปสอนผูเ้รียน 

  เกณฑ์การหาประสิทธิภาพ ก าหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะ

เปลี่ยนพฤติกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อเปอร์เซ็นต์ของผลสอบหลังเรียนทั้งหมดนั่นคือ E1/E2 

คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

  ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่า เมื่อเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แล้วผู้เรียนจะ

สามารถท าแบบฝกึหัดหรอืงานได้เฉลี่ย 80% และท าการทดสอบหลังเรยีนได้ผลเฉลี่ย 80% 

  การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1 / E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้น ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตาม

ความพอใจ โดยปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้งไว้ 80/80, 85/85 หรือ 90/90 เป็นต้น  

ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะหรือเจตคติอาจตั้งไว้ต่ ากว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น อย่างไรก็ตามไม่ควร

ตั้งเกณฑไ์ว้ต่ า  เพราะตั้งเกณฑไ์ว้เท่าใดมักจะได้ผลเท่านั้น 

 2. การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  เมื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ขึ้นเป็นต้นฉบับแล้วต้องน าไปหาประสิทธิภาพ

เสร็จแล้วน าไปปรับปรุงแก้ไขตามขั้นตอน ดังนี้ 
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  2.1 ขั้น 1 : 1 : 1 (แบบเดี่ยว) คือ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับผู้เรียน  

3 คน ซึ่งประกอบด้วย คนเก่ง คนปานกลาง และคนเรียนอ่อน ค านวณหาประสิทธิภาพและ

ปรับปรุงใหด้ีขึ้น 

  2.2 ขั้น 3:  3: 3 (แบบกลุ่ม) คือ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับผู้เรียน 

6-10 คน ค านวณหาประวิทธิภาพแล้วปรับปรุงใหด้ีขึ้น 

  2.3 ขั้น 1: 100 (ภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่) คือ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลอง

ใช้กับผูเ้รียน 30-100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรบปรุงใหด้ีขึ้น  

   จากเกณฑ์การหาประสิทธิภาพซึ่งจะเห็นได้ว่าค่า E1/E2 จึงมีความส าคัญและ

ยิ่งถ้าตัวเลขเข้าใกล้ 100 มากเท่าไหร่ ก็ยิ่งถือว่ามีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เป็นเกณฑ์ที่ใช้

พิจารณารับรองประสิทธิภาพของการเรียนการสอน จะเห็นได้ว่าการค านวณหาประสิทธิภาพ

การเรียนการสอน เป็นผลรวมของคุณภาพและปริมาณด้วย  

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรยีนเป็นผลมาจากการจัดการเรียนการสอน โดย

การใชน้วัตกรรมทางการเรียนที่สรา้งขึ้น ซึ่งมผีูใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ 

ดังนี้ 

  อนงค์ คาแสงทอง (2550, หน้า 17) ได้สรุปว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง

ความรู้หรือทักษะซึ่งเกิดจากการทางานที่ประสานกัน และต้องอาศัยความพยายามอย่างมาก 

ทั้งองค์ประกอบทางด้านสติปัญญาและองค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูปของ

ความส าเร็จสามารถวัดโดยใช้แบบสอบถามหรือคะแนนครูให้ 

 พัฒนาพงษ์ สีกา (2551, หน้า 32) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ผลที่เกิดจากการกระทาของบุคคล ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเนื่องจากการ

ได้รับประสบการณโ์ดยการเรียนรู้ดว้ยตนเองหรอืจากการเรียนการสอนในช้ันเรยีนและสามารถ

ประเมิน หรอืวัดประมาณค่าได้จากการทดสอบ หรอืการสังเกตพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลง 

 พิมพ์ประภา อรัญมิตร (2552, หน้า 18) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน หมายถึง คุณลักษณะและความรู้ความสามารถที่แสดงถึงความส าเร็จที่ได้จากการเรียน

การสอนในวิชาต่าง ๆ ซึ่งสามารถวัดเป็นคะแนนได้จากแบบทดสอบทางภาคทฤษฎีหรือ

ภาคปฏิบัติหรอืทั้งสองอย่าง 
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 ขนิษฐา บุญภักดี (2552, หน้า 10) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน อาจได้มาจาก

กระบวนการที่ไม่ต้องอาศัยการทดสอบ เช่น การสังเกต และจากการใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนทั่วไป 

 วุฒิชัย ดานะ (2553, หน้า 32) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับ

ความรู้ความสามารถและทักษะที่ได้รับและพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาต่าง  ๆ โดย

อาศัยเครื่องมอืในการวัดผลหลังจากการเรียนหรอืจากการฝึกอบรม 

 ไพโรจน์  คะเชนทร์ (2556) ให้ค าจ ากัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า คือ

คุณลักษณะ รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ 

มวลประสบการณ์ทั้งปวงที่บุคคลได้รับจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการตรวจสอบ

ระดับความสามารถสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมาก

น้อยเท่าไร  ตลอดจนผลที่เกิดขึ้นจากการเรียนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง  ๆ ทั้งใน

โรงเรียน ที่บ้าน และสิ่งแวดล้อมอื่น ๆ รวมทั้งความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่าง ๆ ก็เป็นผลมา

จากการฝึกฝนดว้ย 

 สรุป ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดขึ้นหลังจากผ่านกระบวนการเรียนรู้

โดยการใช้เอกสารประกอบการเรียน ทาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และทักษะต่าง ๆ ที่ได้รับจาก

การเรียนรู้ซึ่งเกิดขึ้นแตกต่างกันของบุคคลสามารถวัดเป็นคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลังการ

เรียนในรายวิชานั้น ๆ สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร ได้มา

ตามหลักการวัดและประเมินผล ที่ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ความคิดหรือพุทธิพิสัย ด้าน

อารมณ์และความรูสึกหรือจิตพิสัย และด้านทักษะปฏิบัติหรือทักษะพิสัยที่ผู้สอนก าหนดไว้ใน

ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง 

 2. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  วนิดา ดแีป้น (2553, หนา้ 24) ได้กล่าวว่าการวัดและการประเมินผลการเรียน คือ 

กระบวนการตรวจสอบผู้เรียนว่าได้พัฒนาไปถึงจุดหมายปลายทางของหลักสูตรและมี

คุณลักษณะที่พึงประสงค์เป็นไปตามที่ก าหนดหรือไม่ รวมทั้งเป็นสิ่งที่ทาให้ทราบว่าผู้เ รียน

เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด โดยการวัดและการประเมินผลการเรียนมี

จุดประสงค์คือ การจัดต าแหน่งเพื่อเป็นการวัด ว่าผู้เรียนแต่ละคนมีความรู้หรือทักษะเพียงพอ

หรือไม่ ซึ่งจะทาให้ทราบ จุดเด่นจุดด้อยของผู้เรียนเป็นการประเมินพัฒนาการของเด็ก แล้ว
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น าไปท านายเพื่อเป็นการแนะแนวทางในการประกอบอาชีพหรือศึกษาต่อนาไปประเมินค่า ซึ่ง

จะกระทาเมื่อการสอนสิน้สุดลง 

 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545, หน้า 95) ได้กล่าวถึง เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์(Achievement test) ซึ่งนักวัดผลและนักการศึกษามีการ

เรียกชื่อแตกต่างกัน เช่น แบบทดสอบความสัมฤทธิ์ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หรือแบบสอบ

ผลสัมฤทธิ์ โดยแบบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะและความสามารถทาง

วิชาการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด ซึ่งได้แบ่ง

ประเภทของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

 1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเ้รียนเฉพาะ

กลุ่มที่สอน เป็นแบบทดสอบที่ผู้สอนสร้างขึ้นใช้กันโดยทั่วไปในสถานศึกษา มีลักษณะเป็น 

แบบทดสอบข้อเขียน ซึ่งแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

  1.1 แบบทดสอบอัตนัย เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดค าถามหรือปัญหาให้แล้ว ให้

ผูต้อบเขียนโดยแสดงความรู ้ความคิด เจตคติ ได้อย่างเต็มที่ 

  1.2 แบบทดสอบปรนัยหรือแบบให้ตอบสั้นๆ เป็นแบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบ

เขียนตอบสั้น ๆ หรือมีคาตอบให้เลือกแบบจากัดคาตอบ ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดง ความรู้ 

ความคิดได้อย่างกว้างขวางเหมือนแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออกเป็น 4 แบบ 

คือ แบบทดสอบถูก-ผดิ แบบทดสอบเติมคา แบบทดสอบจับคู่และแบบทดสอบเลือกตอบ 

 2. แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไป ซึ่ง

สร้างโดยผูเ้ชี่ยวชาญมีการวิเคราะหแ์ละปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพและได้มาตรฐาน 

 ไพศาล หวังพานิช (2546 อ้างถึงใน ขนิษฐา บุญภักดี, 2552, หน้า 9) กล่าวว่า การวัด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถหรือความส าเร็จในการเรียน

ของแต่ละบุคคล ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบตามจุดมุง่หมายและลักษณะวิชาที่สอบ ดังนี้ 

  2.1 ทักษะของผู้เรียน โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถดังกล่าว ใน

รูปการกระทาจริงให้ ออกมาเป็นผลงานได้โดยใช้ขอ้สอบภาคปฏิบัติ 

  2.2 การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาอัน

เป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถ

วัดได้โดย ใช้ข้อสอบสาหรับวัดผลสัมฤทธิ์ นอกจากนี้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอาจได้มาจาก

กระบวนการที่ไม่ต้องอาศัยการทดสอบที่เรียกว่า Non testing Procedures เชน่ การสังเกต หรือ

ตรวจการบ้าน หรอือาจอยู่ในรูปของการที่ได้มาจากการเรียนหรอือีกวิธีหนึ่ง อาจวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป ซึ่งมักอยู่ในรูปแบบของเกรดที่ได้จาก
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การเรียน เนื่องจากได้ผลที่เชื่อถือได้มากกว่า อย่างน้อยก่อนที่จะทาการประเมินผลการเรียน

ของผู้เรียน ผู้สอนจะต้องพิจารณา องค์ประกอบอื่น ๆ จึงดีกว่าการแสดงขนาดความส าเร็จ

หรือความล้มเหลวจากการทดสอบนักเรียน ด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่ว ๆ ไปเพียง

ครั้งเดียว (ขนิษฐา บุญภักดี, 2552, หน้า 10) 

 สรุปได้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดเพื่อทดสอบความรู้

ความสามารถของนักเรียนโดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ หลังจากนักเรียนผ่านกระบวนการ

เรียนการสอนมาแล้ว อาจใช้แบบทดสอบด้วยวิธีการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้จากการ

แสดงออกของนักเรียน หรอือาจพิจารณาจากผลการเรียนที่ได้จากการเรียนในรายวิชานั้น ๆ 

 แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน แบ่งได้ 2 ประเภท คือ 

 1. แบบประเมินมาตรฐาน (Standardized Test) คือ แบบประเมินที่สร้างขึ้นโดย

ผู้เช่ียวชาญหรือโดยครูผู้สอนวิชานั้น ๆ และผ่านการทดลองใช้วิเคราะห์คุณภาพรวมถึงมีการ

ปรับปรุงแก้ไขหลายครั้งจนมีคุณภาพดีพอจึงสร้างเกณฑ์ปกติ (Normal) เพื่อใช้เป็นหลักในการ

เปรียบเทียบ ซึ่งแบบประเมินมาตรฐานได้นั้นต้องมีลักษณะส าคัญ 3 ประการ คือ มีมาตรฐาน

ในการสร้างแบบประเมิน มีมาตรฐานในวิธีด าเนินการสอบ และมีมาตรฐานในการแปล

ความหมายคะแนน 

 2. แบบประเมินที่ครูสร้างเอง (Teacher-made Test) คือ แบบประเมินที่ครูสอนเป็น

ผูส้ร้างขึ้น เพื่อใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนของครูของครูผู้สอน ซึ่งอาจจะเป็นแบบประเมินที่ใช้ในการประเมินผลย่อยหรือประเมิน

ผลรวมก็ได้ และครูผู้ออกข้อสอบอาจมีการน าไปทดลองใช้วิเคราะห์คุณภาพ และปรับปรุง

แก้ไขเพื่อให้ได้แบบประเมินที่มปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

  สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบ่งได้ 2 ประเภท คือ 

แบบทดสอบมาตรฐาน ซึ่งสร้างจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและด้านวัดผลการศึกษา มีการหา

คุณภาพเป็นอย่างดี ส่วนอีกประเภทหนึ่ง คือแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น เพื่อใช้ในการทดสอบใน

ช้ันเรยีน 

 3. ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  เยาวดี วิบูลย์ศรี (2548, หน้า 16) ใหค้วามหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ว่า

เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาวิชาและทักษะต่าง ๆ ของแต่ละสาขาวิชา

โดยเฉพาะอย่างยิ่งสาขาวิชาทั้งหลายที่ได้จัดสอนในระดับช้ันต่าง ๆ ของแต่ละโรงเรียน 
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  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2549, หน้า 96) ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ว่า

เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ ทักษะและความสามารถที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่า บรรลุผล

ส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้เพียงใด 

  อรนุช ศรีสะอาด และคณะ (2550, หน้า 38) ให้ความหมายว่าแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทาง การเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง  ๆ ของ

นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้มาแล้ว 

  สมนึก ภัททิยธนิ (2549, หน้า 73-98) ได้ให้ความหมายเกี่ยวกับแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า เป็นแบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียน

ได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว คือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนประเภทที่ครูสรา้ง 

  บุญชม ศรีสะอาดและคณะ (2552, หน้า 62) ได้ให้ความหมาย แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง ๆ ที่ผู้เรียนได้รับการ

เรียนรู้มาแล้วมอียู่เท่าใด 

  สรุปได้ว่า ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ 

แบบทดสอบที่สร้างขึ้นมาเพื่อใช้ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือใช้วัดความรู้ ความ

เข้าใจในเนือ้หาวิชาของนักเรียนหลังจากการผา่นการเรียนรูเ้นื้อหาวิชาต่าง ๆ มาแล้ว 

 4. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  สมนึก ภัททิยธนี (2551, หน้า 49) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหมายถึง แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่าน

มาแล้วนอกจากนี้ได้แบ่งประเภท ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนออกเป็น 2 ชนิด 

ดังนี้ 

  1. แบบทดสอบที่ครูสร้าง (Teacher Made Test) หมายถึงแบบทดสอบที่มุ่งวัดผล

สัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มที่ครูสอน จะไม่นาไปใช้กับนักเรียนกลุ่มอื่น เป็นแบบทดสอบที่ใช้

กันทั่ว ๆ ไปในโรงเรยีน 

  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผล

สัมฤทธิ์ เช่นเดียวกับแบบทดสอบที่ครูสร้าง แต่มีจุดมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบคุณภาพต่าง ๆ 

ของนักเรียนที่ต่างกลุ่มกัน เช่น เปรียบเทียบคุณภาพของนักเรียนในโรงเรียนแห่งหนึ่งกับ

นักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ทั่วประเทศ (แบบทดสอบ มาตรฐานระดับชาติ) หรือกับนักเรียนกลุ่มอื่น ๆ 

ทั่วจังหวัด (แบบทดสอบมาตรฐานระดับจังหวัด) เป็นต้น 

  บุญชม ศรีสะอาดและคณะ (2552, หน้า 62) แบ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็น 

2 ชนิด ดังนี้ 
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  1. แบบทดสอบที่ครูสร้าง (Teacher Made Test) หมายถึง ข้อค าถามที่ครูเป็น

ผู้สร้างขึ้น ซึ่งจะเป็นข้อค าถามที่เกี่ยวกับความรู้สึกที่นักเรียนในห้องเรียนว่านักเรียนมีความรู้

มากแค่ไหนบกพร่องที่ตรงไหนจะได้สอนซ่อมเสริม หรือวัดความพร้อมที่จะขึ้นบทเรียนใหม่ 

ฯลฯ ตามที่ครูปรารถนา 

  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) หมายถึงแบบทดสอบที่มุ่งวัดผล

สัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไปแบบทดสอบชนิดนี้ต้องผ่านการวิเคราะห์แล้วว่ามีคุณภาพดี มี

มาตรฐาน (ในการดาเนินการสอบและมาตรฐานในวิธีการแปลความหมายคะแนน) 

   สรุปได้ว่า ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบ่งออกเป็น 2 

ประเภท คือ แบบทดสอบที่ครูผู้สอนสร้างขึ้น ใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เฉพาะกลุ่มที่ครูผู้สอนรับผิดชอบ และ แบบทดสอบมาตรฐานที่สร้างขึ้ นเพื่อเปรียบเทียบ

นักเรียนที่ต่างกลุ่ม ต่างโรงเรียน ซึ่งจะสามารถนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาเปรียบเทียบ

คุณภาพของนักเรียนในแต่ละแหง่ได้ 

 5. ขั้นตอนการสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  บุญศรี พรหมมาพันธุ์ (2553, หน้า 66) แบบทดสอบเป็นเครื่องมือที่นยิมใชม้ากใน

การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบที่ดีควรมีความตรง ความเที่ยง ความเป็นปรนัย 

ความยากและอ านาจจ าแนก การเขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี ครูควรวาง

แผนการสร้างข้อสอบ ดาเนินการเขียนข้อสอบตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนนาไปใช้ จัดพิมพ์

ข้อสอบและจัดทาคู่มือการใช้แบบทดสอบ อย่างไรก็ตามการเขียนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนให้มีประสิทธิภาพนั้น ครูตอ้งมีความเข้าใจเนื้อหาวิชาเป็นอย่างด ีต้องรู้เทคนิคการ

ออกข้อสอบและมีความคิดสรา้งสรรคใ์นการเขียนข้อค าถามด้วย 

  เยาวดี วิบูลย์ศรี (2548, หน้า 178-179) ได้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า การสร้างแบบทดสอบจะต้องมวีิธีการเตรียมตัว การวางแผนเพื่อให้

แบบทดสอบดังกล่าวมีกลุ่มตัวอย่างของพฤติกรรมที่ตอ้งการวัดได้อย่างเด่นชัด ซึ่งจะต้องอาศัย

กลวิธีในการสร้างแบบทดสอบ สามารถแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 ก าหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปของการสอบ อยู่ในรูปของวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมโดยระบุเป็นข้อ ๆ และให้วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเหล่านั้นสอดคล้องกับเนื้อหา

สาระทั้งหมดที่จะทาการทดสอบด้วย 

  ขั้นที่ 2 ก าหนดโครงเรื่องของเนือ้หาสาระที่จะทาการทดสอบให้ครบถ้วน 
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  ขั้นที่ 3 เตรียมตารางเฉพาะหรือผังของแบบทดสอบ เพื่อแสดงถึงน้าหนักของ

เนื้อหาวิชาแต่ละส่วน และพฤติกรรมต่าง ๆ ที่ต้องการทดสอบให้เด่นชัด สั้น กะทัดรัดและมี

ความชัดเจน 

  ขั้นที่ 4 สร้างข้อทดสอบทั้งหมดที่ต้องการจะทดสอบให้เป็นไปตามสัดส่วนของน้า

หนักที่ระบุไว้ในตารางเฉพาะ 

  อรนุช ศรีสะอาดและคณะ (2550, หน้า 38-39) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้าง

แบบทดสอบวัดผล สัมฤทธิ์ทางการเรยีน ดังนี้ 

  1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอบให้ชัดเจนว่าจะสอบใคร อยู่ระดับช้ันใด เพื่อ

อะไร 

  2. วเิคราะหห์ลักสูตรและทาตารางวิเคราะหห์ลักสูตร 

  3. ก าหนดชนิดของแบบทดสอบและศกึษาวิธีเขียน 

  4. เขียนข้อสอบตามชนิดของแบบทดสอบ โดยให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายและ

ตารางวิเคราะหห์ลักสูตร 

  5. ตรวจทานข้อสอบโดยพิจารณาถึงความถูกต้องตามหลักวิชามุ่งวัดเนื้อหาและ

พฤติกรรม ตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ ภาษาที่ใช้ชัดเจนถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ ซึ่ง

อาจตรวจทานข้อสอบโดยผู้ออกข้อสอบควรจะได้พักสมองระยะหนึ่งเพื่อไม่ให้หมกมุ่นหรือให้มี

จิตใจและสมองปลอดโปร่ง และการตรวจทานข้อสอบอีกกรณีหนึ่งคือโดยให้ผู้เช่ียวชาญ

ตรวจสอบแก้ไข 

  6. ทดลองและวเิคราะหข์้อสอบเพื่อพัฒนาข้อสอบใหม้ีคุณภาพ 

  7. พิมพแ์บบทดสอบ ควรเรียงขอ้สอบจากง่ายไปหายากหรอืเรียงตามเนือ้หา 

  สมนึก ภัททิยธนี (2549, หน้า 82-97) กล่าวไว้ว่า หลักในการสร้างแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนแบบเลือกตอบ ดังนี้ 

  1. เขียนตอนนาให้เป็นประโยคที่สมบูรณ์แล้วใส่เครื่องหมายปรัศนี ไม่ควรสร้าง

ตอนนาให้เป็นแบบอ่านต่อความ เพราะทาให้ค าถามไม่กระชับ เกิดปัญหาสองแง่หรือข้อความ

ไม่ต่อกัน หรอืเกิดความสับสนในการคิดหาคาตอบ 

  2. เน้นเรื่องจะถามให้ชัดเจนและตรงจุด ไม่คลุมเครือ เพื่อว่าผู้อ่านจะไม่เข้าใจ

ไขว้เขว สามารถมุ่งความคิดในการหาคาตอบไปถูกทิศทาง 

  3. ควรถามในเรื่องที่มีคุณค่าต่อการวัด หรือถามในสิ่งที่ดีงามมีประโยชน์ ค าถาม

แบบเลือกตอบสามารถถามพฤติกรรมทางด้านสมองได้หลายๆ ด้าน ไม่ใช่ถามเฉพาะความจา

หรอืความจริงตามตารา แตต่้องถามให้คดิหรอืนาความรู้ที่เรยีนไปใช้ในสถานการณใ์หม่ 
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  4. หลีกเลี่ยงค าถามปฏิเสธ ถ้าจาเป็นต้องใช้ควรขีดเส้นใต้คาปฏิเสธแต่คาปฏิเสธ

ซ้อนไม่ควรใช้อย่างยิ่ง เพราะปกติผู้เรียนจะยุ่งยากต่อการแปลความหมายของค าถามและตอบ

ค าถามที่ถามกลับ หรอืปฏิเสธซ้อนผิดมากกว่าถูก 

  5. ไม่ใช้คาฟุ่มเฟือย ควรถามปัญหาโดยตรงสิ่งใดไม่เกี่ยวข้องหรือไม่ได้ใช้เป็น

เงื่อนไขในการคิด ก็ไม่ต้องนามาเขียนไว้ในค าถาม จะช่วยใหค้ าถามรัดกุมและชัดเจนขึน้ 

  6. เขียนตัวเลือกให้เป็นเอกพันธ์ หมายถึง การเขียนตัวเลือกทุกตัวให้มีลักษณะใด

ลักษณะหนึ่ง หรอืมีทิศทางเดียวกัน หรอืมีโครงสรา้งสอดคล้องเป็นทานองเดียวกัน 

  7. เรียงลาดับตัวเลขในตัวเลือกต่าง ๆ ได้แก่ คาตอบเป็นตัวเลข นยิมเรียงจากน้อย

ไปหา มาก เพื่อช่วยให้ผู้ตอบพิจารณาหาคาตอบได้สะดวก ไม่หลงและป้องกันการเดาตัวเลือก

ที่มคี่ามาก 

  8. ข้อเดียวต้องมีคาตอบ แต่บางครั้งผู้ออกข้อสอบคาดไม่ถึงว่าจะมีปัญหาหรือ

อาจเกิด จากการตั้งตัวลวงไม่รัดกุม จึงมองตัวลวงเหล่านั้นได้อีกแง่มุมหนึ่ง ทาให้ปัญหาสองแง่

สองมุมได้ 

  9. เขียนทั้งตัวถูกและตัวผดิให้ถูกหรือผิดตามหลักวิชา คอืจะก าหนดตัวถูกหรอืผิด 

เพราะสอดคล้องกับเชื่อของสังคม หรอืกับคาพังเพยทั่ว ๆ ไปไม่ได้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนการ

สอนมุ่งให้ผู้ เรียนทราบความจริงตามหลักวิชาเป็นส าคัญจะนาความเชื่อ โชคลางหรือ

ขนบธรรมเนยีมประเพณีเฉพาะท้องถิ่นมาอ้างไม่ได้ 

  10. เขียนตัวเลือกให้อิสระขาดจากกัน พยายามไม่ให้ตัวเลือกตัวใดตัวหนึ่งเป็นส่วน

หนึ่งหรอืส่วนประกอบของตัวเลือกอื่น ต้องให้แตล่ะตัวเป็นอิสระจากกันอย่างแท้จริง 

  11. ควรมีตัวเลือก 4-5 ตัว ขอ้สอบแบบเลือกตอบนี้ ถ้าเขยีนตัวเลือกเพียง 2 ตัว ก็

เป็นข้อสอบแบบกาถูก-ผดิ และเพื่อป้องกันไม่ให้เดาได้งา่ยๆ จึงควรมีตัวเลือกมาก ๆ ตัวที่นิยม

ใช้หากเป็นข้อสอบระดับประถมศึกษาปีที่ 1-2 ควรใช้ 3 ตัวเลือก ระดับประถมศึกษาปีที่ 3-6 

ควรใช้ 4 ตัวเลือก และตั้งแตร่ะดับมัธยมศกึษาขึน้ไป ควรใช้ 5 ตัวเลือก 

  12. ไม่แนะนาคาตอบ ซึ่งการแนะนาคาตอบมีหลายกรณี ดังนี้ 

   12.1 ค าถามขอ้หลังๆ แนะคาตอบข้อแรก ๆ 

   12.2 ถามเรื่องที่ผู้เรยีนคล่องปากอยู่แล้ว 

   12.3 ใช้ข้อความของคาตอบถูกซ้ ากับค าถามหรือเกี่ยวข้องกันอย่างเห็นได้ชัด 

เพราะนักเรียนที่ไม่มคีวามรูก้็อาจจะเดาได้ถูก 

   12.4 ข้อความของตัวถูกบางสว่นเป็นส่วนหน่ึงของทุกตัวเลือก 

   12.5 เขียนตัวถูกหรอืตัวลวง ถูกหรอืผดิเด่นชัดเกินไป 
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   12.6 คาตอบไม่กระจาย 

  13. ข้อดขีองขอ้สอบแบบเลือกตอบ 

   13.1 มีความเที่ยงตรงสูง 

   13.2 ตรวจให้คะแนนได้งา่ย 

   13.3 สามารถนามาวิเคราะหป์รับปรุงใหด้ียิ่งขึน้เป็นมาตรฐานได้ 

   13.4 ตัดปัญหาเรื่องการอา่นเนื่องจากลายมือผู้ตอบอ่านยาก 

   13.5 สามารถวินจิฉัยข้อบกพร่องหรอืความไม่เข้าใจในเนือ้หาได้ 

  14. ข้อจากัดของขอ้สอบแบบเลือกตอบ 

   14.1 สิน้เปลือ้งค่าใช้จ่ายสูง 

   14.2 ใช้เวลาในการสรา้งมากในการเขียนตัวลวงให้มคีุณภาพ 

   14.3 ไม่เหมาะที่จะวัดความคิดสรา้งสรรค์ 

    สรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรียบ

เรียงเป็นขั้นตอนได้ดังนี ้เริ่มจากการวิเคราะหห์ลักสูตรเพื่อวิเคราะหเ์นื้อหาสาระและพฤติกรรม

ที่ต้องการจะวัดก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ที่ผู้สอนมุ่งหวังจะให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ก าหนด

ชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้างโดยต้องพิจารณาเลือกให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน จึงทาการลงมือเขียนข้อสอบและตรวจทานให้มีความ

ถูกต้องตามหลักวิชาการ จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบและนาไปทดลองใช้ น าข้อมูลที่ได้ทาการ

วิเคราะหข์้อสอบเพื่อปรับปรุงขอ้สอบให้มคีุณภาพจึงจัดทาแบบทดสอบฉบับจรงิ 

 6. ลักษณะที่ดีของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 

  สมนึก ภัททิยธนิ (2549, หน้า 67-71) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนที่ดไีว้ 10 ประการ คือ 

  1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึงคุณภาพของแบบทดสอบที่สามารถวัดได้ 

ตรงกับ จุดมุ่งหมายที่ต้องการหรือวัดในสิ่งที่ต้องการวัดได้อย่างถูกต้องแม่นยา ความเที่ยงตรง

จงึเปรียบเสมือนหัวใจของการทดสอบ 

  2. ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบทั้งฉบับที่สามารถ

วัดได้คงที่ ไมเ่ปลี่ยนแปลง ไม่ว่าจะทาการสอบใหมก่ี่ครั้งก็ตาม 

  3. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึงลักษณะของแบบทดสอบที่ไม่เปิดโอกาสให้มีการ

ได้ เปรียบเสียเปรียบในกลุ่มผู้เข้าสอบด้วยกัน ไม่เปิดโอกาสให้นักเรียนทาข้อสอบได้โดยการเดา 

ไม่ให้นักเรียนขี้เกียจหรอืไม่สนใจในการเรียนทาขอ้สอบได้ดี 
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  4. ความลึกของค าถาม (Searching) หมายถึง ข้อสอบแต่ละข้อนั้นจะต้องไม่ถาม

ผิวเผินหรือถามประเภทความรู้ความจา แต่ต้องถามให้นักเรียนนาความรู้ความเข้าใจไปคิด

ดัดแปลงแก้ปัญหาแล้วจงึตอบได้ 

  5. ความยั่วยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบที่นักเรียนทาด้วยความสนุก

เพลิดเพลิน ไม่ควรใช้ค าถามซ้ าซากซึ่งน่าเบื่อหน่าย วิธีการที่จะให้แบบทดสอบมีความยั่วยุ

อยากตอบ โดยเรียงจากข้อง่ายไปหาข้อยาก ใช้ข้อสอบรูปภาพบ้าง ถามข้อละปัญหาบ้าง 

รูปแบบของข้อสอบน่าสนใจ ถ้าเป็นข้อสอบแบบอัตนัยก็ให้บรรยายมีความยาวพอเหมาะ และ

ไม่ถามหลายประเด็นในข้อเดียวกัน 

  6. ความจาเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง ข้อทดสอบที่มีแนวทาง หรอืทิศทาง

การถามตอบชัดเจน ไม่คลุมเครอื ไม่แฝงกลเม็ดใหน้ักเรียนงง 

  7. ความเป็นปรนัย (Objectivity) ต้องมีคุณสมบัติ 3 ประการ คือ 

   7.1 ตั้งค าถามให้ชัดเจน ผูเ้ข้าสอบทุกคนเข้าใจความหมายตรงกัน 

   7.2 ตรวจให้คะแนนได้ตรงกันแม้วา่จะตรวจหลายครั้งหรอืตรวจหลายคนก็ตาม 

   7.3 แปลความหมายของคะแนนได้เหมอืนกัน 

  8. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบที่มีจ านวนข้อมากพอประมาณ

ใช้เวลาสอบพอเหมาะประหยัดค่าใช้จ่ายจัดทาแบบทดสอบด้วยความประณีต ตรวจให้คะแนน

ได้รวดเร็ว นอกจากนีห้ากสร้างแบบทดสอบได้เป็นอย่างดี และสามารถนาไปใช้ได้หลาย ๆ ครั้ง

อย่างเหมาะสม โดยไม่เกิดความเสียหายใด ๆ ถือวา่แบบทดสอบนั้นมีประสทิธิภาพ 

  9. อ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง ความสามารถของข้อสอบในการ

จ าแนกผู้สอบที่มีคุณลักษณะหรือความสามารถแตกต่างกันออกจากกัน ข้อสอบที่ดีจะต้องมี

อ านาจจ าแนกสูง ตามทฤษฎีการวัดผลแบบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Measurement) อ านาจ

จ าแนกของข้อสอบหมายถึง ความสามารถของข้อสอบที่จ าแนกผู้สอบออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

กลุ่มเก่งกับกลุ่มออ่น ถ้าข้อสอบมีอ านาจจ าแนกสูง แสดงว่าคนกลุ่มเก่งทาข้อสอบข้อนั้นถูก แต่

ค นกลุ่ ม อ่ อ นท าไม่ ถู ก  ส่ วนทฤษฏี ก ารวั ด ผลแบบอิ ง เกณ ฑ์  (Criterion Referenced 

Measurement) หมายถึง ความสามารถของข้อสอบนั้นในการจ าแนกผู้สอบออกเป็น 2 กลุ่ม 

คือ กลุ่มรอบรู้กับกลุ่มไม่รอบรู้ ถ้าข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกสูง แสดงว่าคนกลุ่มรอบรู้ทา

ข้อสอบข้อนั้นถูกแตค่นกลุ่มไม่รอบรู้ทาไม่ถูก 

  10. ความยาก (Difficulty) หมายถึง จ านวนคนตอบข้อสอบได้ถูกต้องมากน้อย

เพียงใด หรอือัตราส่วนของจ านวนคนตอบถูกกับจ านวนคนทั้งหมดที่เข้าสอบตามทฤษฎีการวัด

ผลแบบอิงกลุ่ม ข้อสอบที่ดีคือข้อสอบที่ไม่ยากหรือง่ายเกินไป เรียกว่ามีความยากพอเหมาะ 
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เพราะคุณค่าของข้อสอบดังกล่าวจะช่วยจ าแนกผู้สอบได้ว่าได้เก่งใครอ่อน ข้อสอบข้อใดที่ไม่มี

ใครทาได้ถูกหรือข้อสอบที่ทุกคนทาถูกต่างก็ไม่สามารถจ าแนกผู้สอบได้ว่าใครเก่งใครอ่อน จึง

ไม่มีคุณค่าในการจ าแนกส่วนทฤษฎีการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ ถือว่าข้อสอบที่ดีคือสามารถวัด

ผู้เรียนได้บรรลุจุดประสงค์ หรือไม่ การที่ทุกคนทาข้อสอบได้ถูกแสดงว่าเขาบรรลุตาม

จุดประสงคต์ามที่ต้องการ 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีนั้นกล่าวได้ว่า แบบทดสอบต้องมีความ

เที่ยงตรง สามารถวัดได้ตรงกับจุดมุ่งหมายที่ต้องการและวัดได้อย่างถูกต้องแม่นยา ไม่

เปลี่ยนแปลงไม่ว่าจะทาการทดสอบใหม่กี่ครั้งก็ตาม เป็นแบบทดสอบที่ไม่เปิดโอกาสให้มีการ

ได้เปรียบเสียเปรียบ ในกลุ่มผู้เข้าสอบด้วยกัน เป็นค าถามที่ต้องนาความรู้ความเข้าใจไปคิด

ดัดแปลงแก้ปัญหาก่อนจึงตอบได้ และข้อสอบที่ดีต้องสามารถวัดผลผู้เรียนได้ตามบรรลุ

จุดประสงคท์ี่ตัง้ไว ้

 ดังนั้น บทสรุปที่ได้จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ความรู้ ความเข้าใจ ของนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ผ่านมา

ทั้งหมด นักเรียนจะแสดงออกถึงความรู้  ความเข้าใจ หรือทักษะที่ เกิดขึ้นจากการทา

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี 2 แบบ คือ

แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น และแบบทดสอบมาตรฐาน ในการวิจัยและการจัดทารายงานการใช้

เอกสารประกอบการเรียนครั้งนี้ผู้วิจัยได้นาแนวคิด หลักการ และวิธีการสร้างแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใช้ในการสร้างแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

 แนวคิดเกี่ยวกับความคิดเห็น 

 ความคิดเห็นความหมายของงานวิจัยในครั้งนี้คือความคิดเห็นของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่  โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI  

ที่ผู้วจิัยได้น ามาเป็นส่วนหน่ึงในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

 พจนานุกรมศัพท์สังคมวิทยาฉบับราชบัณฑิตยสถาน2542 ได้ให้ความหมาย “ความ

คิดเห็น” ว่าเป็นข้อพิจารณาว่าเป็นจรงิ จากการใช้ปัญญาความคิดประกอบถึงแม้จะไม่ได้อาศัย

หลักฐานพิสูจน์เพื่อยืนยันได้เสมอไปก็ตาม ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับปัจจัยพื้นฐานของแต่ละบุคคลที่ได้รับ

ว่าจะมีอทิธิพลต่อการแสดงความคิดเห็นในเรื่องนั้น ๆ มากน้อยเพียงใด 

 สุพัตรา สุภาพ (2545, หน้า 132) ได้ให้แนวคิดเกี่ยวกับความคิดเห็นไว้ว่า ความ

คิดเห็นเป็นการแสดงออกของบุคคลหรอืกลุ่มคนที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยเฉพาะการพูดหรือการ

เขียน ซึ่งในการแสดงออกนี้จะต้องอาศัยพื้นความรู้ ประสบการณ์ และพฤติกรรมระหว่าง
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บุคคล ก่อนที่จะมี การตัดสินใจแสดงออก ซึ่งการแสดงออกนีอ้าจได้รับการยอมรับหรอืปฏิเสธ

จากผู้อื่นก็ได้ 

 ความคิดเห็น หมายถึง ความคิดที่เกิดขึ้นของบุคคลหนึ่งที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดย

จะต้องอาศัยข้อมูลจากประสบการณ์ เพื่อท าการวิเคราะห์หรือประเมินและจะแสดงถึง

ความชอบหรอืไม่ชอบต่อสิ่งนัน้ (Kotler, 2003, p.199 อ้างใน ปิตวิัฒน์ สะสม, 2553, หนา้ 24) 

 กิติมา ปรีดีดิลก (2542 : 143) กล่าวถึง แนวคิดความคิดเห็นไว้ว่า ความคิดเห็น 

(Satisfaction) เป็นทัศนคติที่เป็นนามธรรมไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได้ การที่เราจะทราบ

ว่าบุคคลมีความคิดเห็นหรอืไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่ค่อนข้างสลับซับซ้อนจงึเป็น

การยากที่จะวัดความคิดเห็นโดยตรง แต่สามารถวัดได้โดยทางอ้อมโดยการวัดความคิดเห็น

ของบุคคลเหล่านั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะต้องตรงกับความรู้สึกที่แท้จริงจึงสามารถ

วัดความคิดเห็นนั้นได้ พจนานุกรมฉบับบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 กล่าวไว้ว่า"พึง" เป็นคาช่วย

กริยาอื่น หมายความว่า "ควร" เช่น พึงใจ หมายความว่า พอใจ ชอบใจ และคาว่า "พอ" 

หมายความว่า เท่าที่ต้องการ เต็มความต้องการถูกชอบ เมื่อนาคาสองคามาผสมกันเป็น "พึง

พอใจ" จะหมายถึง ชอบใจ ถูกใจตามที่ตอ้งการ 

 ความคิดเห็นเป็นความรูส้ึกที่บุคคลมีต่อสิ่งที่ได้รับประสบการณ์ และแสดงออกหรอืมี

พฤติกรรมตอบสนองในลักษณะแตกต่างกันไป ความคิดเห็นต่อสิ่งต่างๆ นั้น จะมีมากหรอืน้อย 

ขึ้นอยู่กับแรงจูงใจ การสร้างแรงจูงใจ หรือกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจกับผู้ปฏิบัติงาน จึงเป็นสิ่งจา

เป็นเพื่อให้งานหรือสิ่งที่ทานั้นประสบความส าเร็จ การศึกษาเกี่ยวกับความคิดเห็นเป็น

การศกึษาตามทฤษฎีทางพฤติกรรมศาสตร์ที่เกี่ยวกับความตอ้งการของมนุษย์ 

 1. ทฤษฎีแรงจูงใจ ERG ของแอลเดอร์เฟอร์ (Alderfer) กล่าวว่าความต้องการของ

มนุษย์แบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ 

  1.1 ความต้องการเพื่อดารงชีวิตเป็นความต้องการทางร่างกาย และปัจจัยที่จาเป็น

ต่อการดารงชีวติ 

  1.2 ความตอ้งการด้านความสัมพันธ์เป็นความตอ้งการที่จะมีความสัมพันธ์กับผูอ้ื่น 

เชน่ สมาชิกในครอบครัว เพื่อนฝูง เพื่อนรว่มงาน และคนที่ตอ้งการจะมีความสัมพันธ์ด้วย 

  1.3 ความต้องการความเจริญก้าวหน้า เป็นความต้องการที่จะพัฒนาตนเองตาม

ศักยภาพสูงสุด 

 2. ทฤษฎีแรงจูงใจสององค์ประกอบของ เฟรดเดอริก เฮอร์ซเบิร์ก ทฤษฎีแรงจูงใจ

สององค์ประกอบจากผลงานของมาสโลว์ เฮอร์ซเบิร์กจึงได้ขยายแนวคิดเกี่ยวกับแรงจูงใจสอง

องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบค้าจุน ที่เป็นสาเหตุหรือการป้องกันความไม่พึงพอใจงานและ



 

 

  79 

องค์ประกอบที่มีสาเหตุให้มีความคิดเห็นงาน (Motivation Factor) องค์ประกอบค้าจุนของเฮอร์

ซเบิร์ก มีลักษณะใกล้เคียงกับความต้องการพื้นฐานระดับต้นของมาสโลว์ คือความต้องการ

ทางดา้นกายภาพ ความปลอดภัย และความต้องการด้านสังคม ส่วนองค์ประกอบด้านแรงจูงใจ

มีลักษณะใกล้เคียงกับระดับความต้องการของมาสโลว์ที่อยู่ระดับสูง คือ ความต้องการได้รับ

ความนิยมยกย่อง และ สัจการแห่งตน การได้รับการยกย่องในองค์ประกอบแรงจูงใจของเฮอร์

ซเบิร์กมีแนวทางการบริหารหลายรูปแบบทั้งแนวทางมนุษยสัมพันธ์และแนวทางแบบดั้งเดิม 

(ศริิพงษ์ เศาภายน. 2555, หน้า 38) 

 ศุภศิริ โสมาเกตุ (อ้างถึงใน บุญรัตน์ อินทรสัมพันธ์. 2542, หน้า 53) การดาเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอน ความคิดเห็นเป็นสิ่งส าคัญที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนทางานที่ได้รับ

มอบหมาย หรือที่ต้องการปฏิบัติให้บรรลุผลตามจุดประสงค์ครูผู้สอนจึงต้องค านึง ถึงความ

พอใจในการเรียนรู้ของผู้เรียน การทาให้ผู้เรียนเกิดความคิดเห็นในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติ

ตาม มีแนวคิดพืน้ฐานที่ตา่งกัน ดังนี้ 

 1. ความคิดเห็นนาไปสู่การปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบัติงาน 

จึงเกิดความคิดเห็นจะทาให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทางานที่สูงกว่าผู้ที่ไม่ได้

รับการตอบสนอง 

 2. ผลการปฏิบัติงานนาไปสู่ความคิดเห็น ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดเห็นและผล

การปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงด้วยปัจจัยอื่น ๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดีจะนาไปสู่ผลตอบแทน ที่

เหมาะสม ซึ่งในที่สุดจะนาไปสู่การตอบสนองความคิดเห็น ผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการ

ตอบสนองในรูปของรางวัลหรือผลตอบแทน ซึ่งแบ่งออกเป็นผลตอบแทนภายในและ

ผลตอบแทนภายนอก 

 จากแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีความคิดเห็นและการสร้างแรงจูงใจดังกล่าว 

ครูผู้สอนต้องค านึงถึงความส าคัญในการนาไปปรับใช้ และ สอดแทรกในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน เนื่องจากครูผู้สอนเป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เทคนิค

การสอน และ การใช้สื่ออุปกรณ์ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ เพื่อกระตุ้นให้เกิดความคิดเห็นของผู้เรียน 

และการสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ครูผู้สอนต้องใช้เทคนิควิธี

ในการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับผลตอบแทนจากการเรียนรู้ในแต่ละครั้งด้วย นั่นก็คือผลตอบแทน

ที่เกิดจากความรูส้ึกภายใน หรอืรางวัลที่เกิดขึน้จากความรูส้ึกภายในของผู้เรยีน เช่น ความรู้สึก

ที่ทาให้เกิดความภาคภูมิใจ ความมั่นใจ โดยครูผู้สอนควรให้ผลตอบแทนภายนอกด้วยลักษณะ

ทางวาจา หรือ ท่าทาง เช่น คายกย่องชมเชย การให้คะแนนพิเศษในแต่ละหน่วยการเรียนที่

ผู้เรียนสามารถตอบค าถามหรือทากิจกรรมส าเร็จ รวมไปถึงการให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนในระดับที่น่าพึงพอใจ การสร้างแรงจูงใจและสร้างความคิดเห็นในการเรียนรู้จะส่งถึงผล

การเรียนรู้ที่มคีวามสัมพันธ์กันในทางบวก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต้องค านงึถึงองค์ประกอบ

ที่ทาให้เกิดแรงจูงใจและทาใหเ้กิดความคิดเห็นของผู้เรยีนเป็นส าคัญ 

 ความหมายของความคิดเห็น 

 บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2549, หน้า 189) หมายถึง ความคิดเห็นเป็นสภาพ

ความรู้สึกที่มีความสุข เป็นสภาวะทางอารมณ์เชิงบวกที่บุคคลแสดงออกเมื่อได้รับผลส าเร็จทั้ง

ปริมาณและคุณภาพตามจุดมุง่หมาย 

 ทิฆัมพร ยุทธเสรี (2550 หน้า 30) หมายถึง ความรู้สึกหรือเจตคติที่ดีของบุคคลที่มี

ต่องานที่ปฏิบัติ ความรู้สึกพอใจ ชอบใจในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ต้องทาให้ผู้เรียนเกิดความคิดเห็นในการเรียน จึงจะทาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ การที่บุคคลจะต้องอยู่ในภาวะพึงพอใจ สุขใจ เป็นเบื้องต้น นั่นคือบุคคล

ต้องได้รับการจูงใจทั้งในลักษณะนามธรรมและรูปธรรม 

 จากความหมายดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า ความคิดเห็น หมายถึงความชอบ ความ

พอใจ ต่อการทางานหรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก ที่ได้รับการตอบสนองทางร่างกายและ

จติใจ ดังนั้นความคิดเห็นในการเรียนรู้ หมายถึงความรู้สึกชอบ และพอใจในการเรียนการสอน

ตลอดจนการดาเนินกิจกรรมตา่ง ๆ ของการเรยีนรู้ 

 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดเห็น 

 นักวิชาการได้พัฒนาทฤษฎีที่อธิบายองค์ประกอบของความคิดเห็น และอธิบายความ 

สัมพันธ์ระหว่างความคิดเห็นกับปัจจัยอื่น ๆ ไว้หลายทฤษฎี ดังนี้ 

 สมศักดิ์ คงเที่ยง และอัญชลี โพธิ์ทอง (2542, หน้า 161-162) ได้จ าแนกทฤษฎีความ

คิดเห็น ในงานออกเป็น 2 กลุ่มคอื 

 1. ทฤษฎีการสนองความต้องการ กลุ่มนี้ถือว่าความคิดเห็น ในงานเกิดจากความ

ต้องการ ส่วนบุคคลที่มีความสัมพันธ์ต่อผลที่ได้รับจากงาน กับการประสบความส าเร็จตาม

เป้าหมาย ส่วนบุคคล 

 2. ทฤษฎีการอ้างอิงกลุ่ม ความคิดเห็นในงานมีความสัมพันธ์ในทางบวกกับ

คุณลักษณะของงานตามความปรารถนาของกลุ่ม ซึ่งสมาชิกให้กลุ่มเป็นแนวทางในการ

ประเมินผลการทางาน 

 สมศักดิ์ คงเที่ยง และอัญชลี โพธิ์ทอง (2542, หน้า 162) ได้จ าแนกความคิดเกี่ยวกับ

ความคิดเห็นในงาน จากผลการวิจัยออกเป็น 5 กลุ่มดังนี ้
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 1. กลุ่มความต้องการทางด้านจิตวิทยา กลุ่มนี้ได้แก่ Maslow, A.H. , Herzberg. F 

และ Likert R.โดยมองความคิดเห็นงานเกิดจากความต้องการของบุคคลที่ต้องการความส าเร็จ 

ของงานและความตอ้งการการยอมรับจากบุคคลอื่น 

 2. กลุ่มภาวะผู้นามองความคิดเห็นงานจากรูปแบบและการปฏิบัติของผู้นาที่มีต่อ

ผูใ้ต้บังคับบัญชา กลุ่มนีไ้ด้แก่ Blake R.R., Mouton J.S. และ Fiedler R.R. 

 3. กลุ่มความพยายามต่อรองรางวัล เป็นกลุ่มที่มองความคิดเห็นจากรายได้ เงินเดือน 

และผลตอบแทนอื่น ๆ กลุ่มนี้  ได้แก่ กลุ่มบริหารธุรกิจของมหาวิทยาลัยแมนเชสเตอร์ 

(Manchester Business School) 

 4. กลุ่มอุดมการณ์ทางการจัดการมองความคิดเห็นจากพฤติกรรมการบริหารงาน

ขององค์กร ได้แก่ Crogier M. และ Coulder G.M. 

 5. กลุ่มเนื้อหาของงานและการออกแบบงาน ความคิดเห็นงานเกิดจากเนื้อหาของตัว

งานกลุ่มแนวคิดนี้มาจากสถาบันทาวิสตอค (Tavistock Institute) มหาวิทยาลัยลอนดอน ความ

คิดเห็นและการวัดความคิดเห็น 

 ทวิดา พลสิทธิ์ (2546, หน้า 31-39) ได้กล่าวถึงความต้องการพื้นฐานของมนุษย์ โดย

ได้สรุปเนื้อความมาจากแนวคิดของมาสโลว์ (Maslow) สรุปได้ว่า ความต้องการพื้นฐานของ

มนุษย์แบ่งเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

 1. ความต้องการทางร่างกาย เป็นความต้องการพื้นฐาน ได้แก่ ความต้องการอาหาร 

เครื่องนุ่งหม่ ที่อยู่อาศัย และยารักษาโรค 

 2. ความต้องการมั่นคงและปลอดภัย ได้แก่ ความต้องการมีความเป็นอยู่อย่างมั่นคง

มีความปลอดภัยในร่างกายและทรัพย์สิน มีความมั่นคงในการทางาน และมีชีวิตอยู่อย่างมั่นคง 

ในสังคม 

 3. ความต้องการทางสังคม ได้แก่ ความต้องการความรัก ความต้องการเป็นส่วนหนึ่ง

ของสังคม 

 4. ความต้องการเกียรติยศชื่อเสียง ได้แก่ ความภูมิใจการได้รับความยกย่องจาก

บุคคลอื่น 

 5. ความต้องการความส าเร็จแห่งตน เป็นความต้องการระดับสูงสุดเป็นความ

ต้องการระดับสูงเป็นความตอ้งการที่อยากจะให้เกิดความส าเร็จทุกอย่างตามความคิดของตน 

 ประเภทของความคิดเห็น 

 ความคิดเห็นแบ่งออกเป็น 3 ประเภท 
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 1. ความคิดเห็นเชิงบวกสุด – เชิงลบสุด (extreme opinion) หมายถึง ความคิดเห็นที่

สามารถวัดผลได้จากทิศทางของความคิดเห็นนั้นที่ได้เกิดจากการเรียนรู้และประสบการณ์ใน

อดีตจนถึงปัจจุบันจากสภาพแวดล้อมต่าง ๆ กล่าวคือ ความคิดเห็นในทางบวกสุด ได้แก่ ความ

คิดเห็นที่แสดงออกด้วยความรัก ความคิดเห็นที่แสดงถึงการมองโลกในแง่ดี ส่วนความคิดเห็น

ในทิศทางลบสุด ได้แก่ ความรังเกียจเป็นการมองโลกในแง่ร้าย ความคิดเห็นในทางนี้จะรุนแรง

และเปลี่ยนแปลงยาก 

 2. ความคิดเห็นจากความรู้ความเข้าใจ (cognitive contents) หมายถึง ความคิดเห็น

ที่มาจากการศึกษาข้อมูลสิ่งหนึ่งที่ต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจที่มีต่อสิ่งนั้น เช่น ความรู้ความ

เข้าใจในทางที่ดี ได้แก่ การแสดงว่ายอมรับเป็นการบ่งบอกถึงว่าเห็นด้วย ส่วนความรู้ความ

เข้าใจในทางที่ไม่ดี ได้แก่ การแสดงที่วา่ไม่ยอมรับเป็นการบ่งบอกถึงว่าไม่เห็นด้วย 

 3. การแยกแยะเป็นสวน (Differentiation) หมายถึง การพิจารณาความคิดเห็นต่อสิ่ง

ใดสิ่งหนึ่งแบบละเอียดจะท าให้สามารถแยกการวิเคราะห์ได้ดีกว่าการพิจารณาความคิดเห็น

แบบไม่ละเอยีด 

 ปัจจัยที่มอีิทธิพลต่อความคิดเห็น   

 ความคิดเห็นเป็นเรื่องของแต่ละบุคคลที่แสดงออกต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึ่งเรื่องเดียวกันก็

ไม่จ าเป็นที่บุคคลต้องมคีวามคิดเห็นคลายคลึงกันหรอืเหมอืนกันเสมอไป 

 ความคิดเห็นเกิดจากอิทธิพลต่าง ๆ ดังนี้ 

 1. อิทธิพลของบิดามารดา เป็นแหล่งบุคคลที่มีอิทธิพลส่งผลต่อความคิดเห็นต่าง ๆ

สูงสุด โดยเฉพาะการมีอิทธิพลต่อวัยเด็กที่จะถูกบิดามารดาปลูกฝังความเชื่อ ค่านิยมและเป็น

บุคคลที่มีอิทธิพลในการควบคุมความคิดเห็นให้อยู่ในกรอบโดยการก าหนดแนวคิดให้เป็นไป

ในทางที่ถูกต้อง  

 2. อิทธิพลของกลุ่มต่าง ๆ เป็นการอยู่ร่วมกันในสังคมของกลุ่มบุคคลซึ่งมีทั้งกลุ่ม

ขนาดใหญ่และขนาดเล็ก โดยกลุ่มต่าง ๆ จะมีการแสดงออกทางความคิดเห็นแล้วน ามา

แลกเปลี่ยนกันภายในกลุ่มร่วมกัน โดยจะใช้หลักการยึดเสียงส่วนมากเป็นหลักในการวัดผล 

ส่วนการประเมนิผลจะน ามาสู่การตัดสินใจ 

 3. อิทธิพลของประสบการณ์ส่วนตัว เป็นความรู้สึกและความคิดของบุคคลที่เกิดจาก

การน าประสบการณ์หรือสถานการณ์ที่เกิดขึ้นโดยตรงกับตนเองตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบันที่

ท าให้เกิดความคิดเห็นซึ่งอาจส่งผลต่อแนวความคิดที่ก่อให้เกิดความรู้สึกที่ดีหรือไม่ดีต่อ

เหตุการณท์ี่ได้ประสบมา 
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 4. อิทธิพลของสื่อมวลชน เป็นสื่อต่าง ๆ ที่มีการประชาสัมพันธ์เพื่อสร้างการรับรู้และ

เกิดการกระตุ้นใหบุ้คคลต่าง ๆ สามารถทราบถึงขอ้มูลเรื่องราวต่าง ๆ เหล่านั้นได้อย่างทั่งถึง 

 สรุปได้ว่า การวัดความคิดเห็น เป็นประเมินการแสดงออกทางด้านความรู้สึกของแต่

ละบุคคลในการตัดสินใจ ประเมินค่า หรือแสดงทรรศนะเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือเรื่องใดเรื่อง

หนึ่งโดยมีความเชื่อ ทัศนคติ และค่านิยมเป็นองค์ประกอบ ความคิดเห็นแสดงออกได้ทางการ

พูดหรือการเขียน โดยอาศัยพื้นฐานทางด้านความรู้ ประสบการณ์ สภาพแวดล้อม และข้อมูล

ข่าวสารของแตล่ะบุคคลซึ่งไม่มกีฎเกณฑ์ตายตัว 

 การวัดความคิดเหน็ 

 ชวลิต ชูกาแพง (2551, หน้า 25-26) ได้กล่าวว่าวิธีเขียนข้อความแบบมาตรการวัด

ความคิดเห็น (Attitude Scale) ว่าประกอบด้วยข้อค าถาม โดยทาหน้าที่เป็นตัวเร้าให้บุคคล

แสดงความรู้สึกออกมา การวัดความคิดเห็น จะได้ผลที่ถูกต้องและเชื่อถือได้มากน้อยเพียงใด

ย่อมขึน้อยู่กับคุณภาพของขอ้ความที่ใช้ถาม การเขียนข้อความเพื่อวัดความคิดเห็น จึงเป็นเรื่อง

ส าคัญที่ตอ้งพิจารณาโดยยึดหลักต่อไปนี้ 

 1. ใชข้้อความที่กล่าวถึงเหตุการณห์รอืเรื่องราวที่เป็นปัจจุบัน 

 2. หลีกเลี่ยงข้อความที่เป็นข้อเท็จจริง ทาให้ไม่ทราบความรู้สึกหรือความคิดเห็นของ

บุคคล 

 3. ข้อความที่ใช้ต้องสามารถเดาความหมายได้ คือสามารถบอกทิศทางหรือความ

คิดเห็นของบุคคลได้ 

 4. ข้อความนั้นต้องมีความเป็นปรนัย คือมีความชัดเจน มีความหมายแน่นอนไม่ใช้

ภาษาวกวน หรอืคลุมเครอื 

 5. ข้อความหนึ่ง ๆ ควรถามแสดงความคิดเห็นเพียงอย่างเดียว เช่นไม่ควรให้ผู้ตอบ

แสดงความคิดเห็นโดยใช้ข้อความว่า “การสอนแบบบรรยายทาให้เสียเวลามาก ได้ผลการเรียน

ไม่ดี” ควรแยกข้อความเป็นหลายข้อ เชน่ 

  5.1 การสอนแบบบรรยายทาให้ผู้เรยีนเบื่อหน่าย 

  5.2 การสอนแบบบรรยายทาให้ผู้เรยีนขาดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

 6. ขอ้ความที่ใช้ควรมีลักษณะเป็นกลาง ๆ เพื่อให้ผู้ตอบสามารถแสดงความคิดเห็นได้

ทั้งทางบวกและทางลบ ควรหลีกเลี่ยงการใช้คาบางคา เช่น เสมอ ทั้งหมด ไม่เคยเลย เท่านั้น

หรอืเพียงเล็กน้อย 

 7. หลีกเลี่ยงข้อความที่ไม่อาจแสดงความคิดเห็นได้ หรือข้อความที่ไม่ได้เกี่ยวข้องกับ

ประเด็นที่จะพิจารณา เชน่ ข้อความที่กล่าวออกนอกเรื่องที่จะศกึษา 
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 บุญชม ศรีสะอาด (2553, หน้า 66) วิธีการวัดความคิดเห็นเป็นการศกึษาระดับความ

คิดเห็นของนักเรียน โดยดาเนินการหลังจากนักเรียนได้ศึกษาบทเรียนและปฏิบัติการครบทุก

หน่วยการเรียนแล้ว โดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็น ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

(rating scale) แบ่งระดับความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อย

ที่สุด แล้วหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและนาค่าเฉลี่ยไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้ง

ไว้การวัดความคิดเห็นสามารถทาได้หลายวิธี เช่น การใช้แบบสอบถามเพื่อต้องการทราบความ

คิดเห็น การสัมภาษณ์และการสังเกตเป็นวิธีการตอ้งอาศัยเทคนิค จงึจะได้ข้อมูลที่เป็นจริง หรือ

การใช้แบบสอบถามความคิดเห็น ซึ่งเป็นมาตราส่วนประมาณค่า แบ่งระดับความคิดเห็นเป็น 5 

ระดับ แล้วนามาหาค่าทางสถิติ 

 บทสรุป ครูผู้สอนต้องตระหนักถึงการนากระบวนการสร้างแรงจูงใจเพื่อให้เกิดความ

คิดเห็นต่อนักเรียน จึงจะทาให้กระบวนการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและมี

ประสิทธิผลเป็นไปตามความคาดหวังด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน กล่าวได้ว่าผู้สอน

ต้องจัดการเรียนรู้โดยเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ ต้องค านึงถึงความต้องการของนักเรียนในช้ัน

เรียนเป็นอันดับแรก ประกอบกับการจัดองค์ประกอบสภาพแวดล้อมให้เอื้อต่อการเรียนรู้

สามารถตอบสนองความต้องการของนักเรียน เมื่อนักเรียนได้รับสิ่งที่ต้องการจะเกิดความ

คิดเห็น เช่น ความคิดเห็นต่อกระบวนการสอนของครูผู้สอน มีความคิดเห็นในรูปแบบวิธีการ

สอน เทคนิคการสอน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน อยากนาความรู้ที่ได้ทดลอง

แก้ปัญหา ในกิจกรรมต่าง ๆ ที่ครูผู้สอนสร้างขึ้น ผลที่ได้รับตามมา คือ ช่วยลดปัญหาการมา

สาย หรือ การขาดเรียน นักเรียนมีความสุขในการเรียนย่อมทาให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี

ขึ้น ครูผู้สอนประสบผลส าเร็จในการจัดการเรียนการสอนตามวัตถุประสงค์ สามารถพัฒนา

นักเรียนให้มีศักยภาพ มีความรู้ ทักษะเพื่อนาไปต่อยอดเป็นองค์ความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิต

ประจาวันได้ จากความส าคัญของการสร้างแรงจูงใจทาให้เกิดความคิดเห็นต่อนักเรียนดังที่

กล่าวมานั้นผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการใช้เอกสารประกอบการเรียน 

วิชาทฤษฎีเครื่องมือกล รหัสวิชา 2102-2003 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

พุทธศักราช 2556 เพื่อน าข้อมูลที่ได้รับไปพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนและเป็น

ข้อมูลในการพัฒนาเอกสารประกอบการเรียนในครั้งตอ่ไปด้วย 
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งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง     

 ชวลิต ชูก าแพง (2551, หน้า 133-134) กล่าวว่า การสอน แบบเพื่อนช่วยเพื่อนเน้น

การท า งานกลุ่ม มุ่งให้ ผู้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า ได้รับประโยชน์ ประโยชน์จากเพื่อนที่

เก่งกว่า 

 วิไลวรรณ พิมพ์สิงห์ (2555, หน้า 64-68) ได้ท าการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อน ช่วยเพื่อน เรื่อง นาฏศิลป์ไทย สาระการเรียนรู้ นาฏศิลป์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผล

การศกึษา พบว่า มีประสิทธิภาพ 85.17/84.83 ซึ่งสูงกว่า เกณฑท์ี่ตั้งไว้ 

 ผลการวิจัยของ ประนอม พรมเกตุ (2550: 133 )พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลการเรียนรู้

โจทย์ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3และนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยภาพรวม 

พบว่าคะแนนเฉลี่ยผลการเรยีนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคTAI   

 ทวี ภูศรีโสม (2554) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาแผนการสอนที่มีประสิทธิภาพวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง การคูณและการหาร ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ตัวอย่างจากนักเรียน 3  

โรง ในสังกัดกลุ่มโรงเรียนหนองเล็ก ส านักงานการประถมศึกษาอ าเภอโกสุมพิสัย ส านักงาน

การประถมศึกษาจังหวัดมหาสารคาม ผลการวิจัยพบว่าแผนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

การคูณและการหาร ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 81.54/79.44 

 จันทิพา สุรยินต์ (2555) ได้ท าการวิจัย การพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือกันของนักเรียน  

โรงเรียนโพนแพงพิทยาคม อ าเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม ผลการวิจัยพบว่าจากการจัดการ

เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน ประเด็นที่ 1 พบว่าวงจรปฏิบัติการที่ 1 คะแนนจากแบบทดสอบ

ย่อยท้ายวงจรคิดเป็น ร้อยละ 60.00 วงจรปฏิบัติการที่ 2 คะแนนจากแบบทดสอบย่อยท้าย

วงจรเป็นร้อยละ 70.55 วงจรปฏิบัติการที่ 3 คะแนนจากแบบทดสอบย่อยท้ายวงจรคิดเป็นร้อยละ 

77.96 วงจรปฏิบัติการที่ 4 คะแนนจากแบบทดสอบย่อยท้ายวงจรคิดเป็นร้อยละ 80.67 วงจร

ปฏิบัติการที่ 5 คะแนนจากแบบทดสอบท้ายวงจรคิดเป็นร้อยละ 97.00 ประเด็นที่ 2 พบว่า 

คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ซึ่งมีจ านวน 30 ข้อ คิดเป็นร้อยละ 80.11 นักเรียนทุกคน

สามารถท าแบบทดสอบได้ผ่านหมด ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์การผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ของ

กรมวิชาการกระทรวงศึกษา คือ อย่างน้อยร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม ประเด็นที่ 3 ผลจาก

การที่นักเรียนได้เรียนรู้จากการท าแบบฝึกทักษะประจ าบทเรียน ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือกันที่พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ  

พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นประเด็นที่  4 พบว่าจากการประเมินการจัดการ
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เรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกันนักเรียนมีส่วนร่วมในการท างานนักเรียนที่

เรียนอ่อนมีความรู้สึกภาคภูมิใจและมั่นใจในตนเอง นักเรียนมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน

มากขึน้ท าให้นักเรียนมีความคุ้นเคยกันเข้าใจกันมากขึ้น จึงตั้งใจท างานร่วมกันอย่างสนุกสนาน

และประเด็นที่ 5 พบว่านักเรียนจะให้ความสนใจคนที่เรียนอ่อนในกลุ่มและจะช่วยกันอธิบายให้

ฟังท าให้นักเรียนมีลักษณะที่พึงประสงค์อันได้แก่ การสร้างองค์ความรู้และตรวจสอบความรู้

ด้วยตัวนักเรียนเอง  มีความเชื่อมั่นในตนเองกล้าแสดงความคิดเห็นสามารถอภิปราย

แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกันได้อย่างน่าพอใจ มีทักษะการท างานกลุ่มมีความรับผิดชอบ มี

การให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกันรวมถึงเจตคติที่ดีตอ่วิชาคณิตศาสตร์ 

 จากการศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนพอสรุปได้ว่า  การ

สอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนนั้นเป็นการสอนที่มีประสิทธิภาพเหมาะสมที่จะน ามาพัฒนา

กิจกรรมการเรียนการสอน ทั้งนี้เนื่องจากนักเรียนมีโอกาสที่จะพัฒนาตนเองและช่วยเหลือซึ่ง

กันและกันในระหว่างเรียน ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว  และมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนสูง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 3 

 

วธิีการด าเนนิการวจิัย 

 

การศกึษาค้นคว้าผูศ้กึษาได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังตอ่ไปนี้ 

 1. ประชากร 

 2. เครื่องมือที่ใชใ้นการศกึษา 

 3. ขั้นตอนการสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมอื 

 4. แบบแผนการด าเนินการทดลอง 

 5. ระยะเวลาในการทดลอง 

 6. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 7. การวิเคราะหข์้อมูลและสถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์ 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

 ขอบเขตด้านประชากร  

 กลุ่มประชากร  

 ได้แก่นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  โรงเรียน

บ้านเวียงเดิม อ าเภอเวียงชัย ส านักงานเขตพืน้ที่การประถมศกึษาเชียงราย เขต 1 ทั้งหมด 30 คน  

 ขอบเขตด้านเนือ้หา  

 เนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้ ได้ประมวลเนื้อหาจากการวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่องสมการและการแก้สมการ 

 ขอบเขตด้านตัวแปร 

 1. ตัวแปรต้น คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI)  

 2. ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดเห็นของนักเรียน   

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา 

 เครื่องมือที่ใชใ้นการศกึษาในครั้งนีม้ีทั้งหมด 4 ชนิด ประกอบด้วย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่  6   
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 2. แบบฝึกเสริมทักษะ เรื่องสมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 14 ชุด 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนเรื่องสมการและ

การแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ชนิดแบบเลือกตอบ 4  

ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

 4. แบบวัดความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI 

ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องสมการและการ

แก้สมการ 

 

ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

 ผูว้ิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินการสร้างเครื่องมือที่ใชใ้นการศกึษาค้นคว้าดังนี้ 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) เรื่องสมการและการแก้สมการ 

จ านวน 15 แผน ผูว้ิจัยได้สรา้งและด าเนินการดังนี ้

  1.1 ศกึษาเอกสารประกอบหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานคูม่อืการจัดการเรียนรู้กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อให้ทราบแนวทางในการจัดท าตาราง

วิเคราะหห์ลักสูตร ก าหนดการสอนและแผนการจัดการเรียนรู้ 

  1.2 ศึกษาค้นคว้าเอกสารเนื้อหาสาระเรื่องสมการและการแก้สมการ  งานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง รวมทั้งทฤษฎีหลักการ แนวคิดที่ส าคัญเกี่ยวกับการเรียนการสอน คณิตศาสตร์ที่ใช้

รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือในแบบต่าง ๆ เพื่อให้ทราบข้อมูลในการ พัฒนาแผนการจัดการ

เรียนรู้อย่างหลากหลายวิธีแล้วเลือกรูปแบบที่จะน าไปใช้ในการวิจัยโดยใช้เทคนิคแบบกลุ่ม

ร่วมมือเทคนิค (TAI)    

  1.3 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาเกี่ยวกับสมการและการแก้สมการ 

จาก คู่มือครูคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 และคู่มือการจัดท าหลักสูตรการศึกษาขั้น 

พืน้ฐาน กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ ช่วงช้ันที่ 2 (ป.4-ป.6) เพื่อสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  

  1.4 เนื้อหาที่เรียนในช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 มี 2 เล่ม 14 บท ส่วนในเล่มที่ 1 มี 7  บท  

ดังนี้ 

   1.4.1 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 1  จ านวนนับและการบวก การลบ การคูณ การหาร 

   1.4.2 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2 สมการและการแก้สมการ 

   1.4.3 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 3  ตัวประกอบของจ านวนนับ 

   1.4.4 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 4 เส้นขนาน 
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   1.4.5 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 5 เศษส่วนและการบวกการลบการคูณการหารเศษส่วน 

   1.4.6 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 6 ทศนยิม และการบวก การลบ การคูณทศนยิม 

   1.4.7 หนว่ยการเรียนรู้ที่ 7 การหารทศนิยม 

 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาในหน่วยที่ 2 เรื่องสมการและการแก้สมการ ซึ่งได้ออกแบบ

แผนการจัดการเรียนรู้ดังนี ้

 การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

 

ตาราง 7 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  สมการและการแก้สมการ 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางทีต่้องการให้เกดิขึน้กับนักเรยีน 

ตัวชี้วัดช้ันปี 

1. เขียนสมการจากสถานการณ์หรือปัญหาและแก้สมการพร้อมทั้งตรวจค าตอบ (ค 4.2 ป. 6/1) 

2. ใช้วธิีการที่หลากหลายแก้ปัญหา (ค 6.1 ป. 6/1) 

3. ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรใ์นการแก้ปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ 

ได้อย่าง 

4. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม (ค 6.1 ป. 6/3) 

5. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ

น าเสนอได้อย่างถูกต้อง (ค 6.1 ป. 6/4) 

6. มีความคิดรเิริ่มสร้างสรรค์ (ค.6.1 ป. 6/6) 

ความเข้าใจที่คงทนของนักเรยีน 

นักเรยีนจะเข้าใจว่า... 

ค าถามส าคัญที่ท าให้เกิดความเข้าใจที่

คงทน 

1. ประโยคสัญลักษณ์ที่มี เครื่องหมาย =  

เรียกว่า สมการ สมการซึ่งมีจ านวนที่อยู่ทาง

ซ้ายมือของเครื่องหมาย = มีคา่เท่ากับจ านวน

ที่อยู่ทางขวามือเราเรียกว่า สมการที่เป็นจรงิ 

1. นักเรียนมีข้อสรุปอย่างไรในการน าความรู้

เรื่องสมการมาประยุกต์หรือเชื่อมโยงไปใช้ใน

ชีวติจรงิ 

ความรู้ของนักเรยีนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่

คงทน นักเรยีนจะรู้ว่า...  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรยีนที่

น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรยีนจะ

สามารถ... 

1. ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมายเท่ากับ 

เรียกว่าสมการ สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าหรอื 

1. การสื่อสารเพื่ออธิบายความส าคัญของ

สมการและการแก้สมการ 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางทีต่้องการให้เกดิขึน้กับนักเรยีน 

ความรู้ของนักเรยีนที่น าไปสู่ความเข้าใจที่

คงทน นักเรยีนจะรู้ว่า...  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรยีนที่

น าไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรยีนจะ

สามารถ... 

ตัวแปร เรานิยมใช้ตัวอักษรแทนตัวไม่ทราบ

ค่านั้น 

2. สมการที่มจี านวนที่อยู่ทางซ้ายมือของ   

เครื่องหมาย = มีค่าเท่ากับจ านวนที่อยู่ทาง

ขวามือ เราเรียกว่า สมการที่เป็นจรงิ 

3. การน าจ านวนไปแทนค่าตัวไม่ทราบค่าของ

สมการแล้วท าให้สมการเป็นจริงเรียกว่า 

ค าตอบของสมการ การน าจ านวนที่เท่ากันมา

บวก ลบ  คูณ  หาร จ านวนแต่ละข้างของ

สมการที่เป็นจริงแล้วจะได้สมการใหม่ที่ยังคง

เป็นจรงิยกเว้นตัวหารเป็นศูนย์ 

2. สามารถน าเสนอสมการและการแก้

สมการ 

3. การแสดงทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อ

การศกึษาเกี่ยวกับสมการและการแก้สมการ                                                                                                                             

4. การน าความรูท้างคณิตศาสตร์มาประยุกต์

หรอืเชื่อมโยงไปใช้ในชีวิตจริง 

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการ

เรียนรู้ตามที่ก าหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานท่ีนักเรยีนต้องปฏิบัติ 

    1.1 ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง สมการ  

    1.2 ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การพิจารณาสมการ 

     1.3 รว่มปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การหาค าตอบของสมการ 

     1.4 ร่วมปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง การแก้สมการ 

     1.5 รว่มปฏิบัติกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา 

     1.6 รว่มปฏิบัติกิจกรรมฝกึฝนทักษะตามแผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 

     1.7 ร่วมปฏิบัติกิจกรรมฝึกทักษะการใช้ภาษา  สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์แสดง

ความหมายและน าเสนอ 

     1.8 แบบบันทึกผลการอภปิราย 

     1.9 บันทึกความรู้ 

     1.10 การน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

2. วิธีการและเครื่องมอืประเมินผลการเรียนรู้ 

2.1 วิธีการประเมนิผลการเรียนรู้ 

     2.1.1 การทดสอบ 

     2.1.2 การสนทนาซักถาม 

     2.1.3 การประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น 

รายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

     2.1.4 การประเมินด้านคุณธรรม

จรยิธรรมและค่านิยม 

     2.1.5 การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

2.2 เครื่องมอืประเมินผลการเรียนรู้ 

      2.2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรยีน 

      2.2.2 แบบบันทึกการสนทนาซักถาม 

      2.2.3 แบบประเมินผลงาน/กิจกรรมเป็น

รายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม 

      2.2.4 แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม

และค่านิยม 

      2.2.5 แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

3. สิ่งที่มุง่ประเมิน 

3.1 ความเข้าใจ 6 ดา้น ได้แก่ การอธิบายชี้แจงการแปลความและตีความ การประยุกต์ใช้ 

ดัดแปลงและน าไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การใหค้วามส าคัญในความรูส้ึกของผู้อื่น

และการรู้จักตนเอง 

3.2 สมรรถนะส าคัญ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะ

ชีวติและการใชเ้ทคโนโลยี 

3.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เชน่ มวีินัย ใฝเ่รียนรู้ เป็นอยู่พอเพียง รักชาติ ศาสน์ กษัตรยิ์ 

รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรยีนรู้ 

หนว่ยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ัวโมง                  สมการและการแก้สมการ เวลา 15 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  สมการ 1 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  12 การพิจารณาสมการ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  13 การหาค าตอบของสมการ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  14 การแก้สมการ 4 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  15 โจทย์ปัญหา 4 
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ตาราง 8 เน้ือหาการเรียนการสอนคณติศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อเรื่อง สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู ้

สมการ 1 .  ป ร ะ โ ย ค สั ญ ลั ก ษ ณ์ ท่ี มี

เคร่ืองหมายเท่ากับเรียกว่า สมการ 

สมการท่ีมีตัวไม่ทราบค่าหรือตัว

แปร เรานิยมใช้ตัวอักษรแทนตัวไม่

ทราบคา่นั้น 

1. บอกได้ว่าประโยคท่ีแสดงการบวก 

การลบ การคูณ และการหารประโยค

ใดเป็นสมการหรือไมเ่ป็นสมการ (K) 

2. สนใจเรียน เต็มใจท างานและเรียน

คณิตศาสตร์อยา่งมคีวามสุข (A) 

3 . มี ทั กษะในการปฏิ บั ติ กิ จกรรม

คณิตศาสตร์ (P) 

การพจิารณาสมการ 1. สมการ ท่ี มี จ าน วน ท่ี อยู่ ท าง

ซ้ายมือของเคร่ืองหมาย = มีค่า

เท่ากับจ านวนท่ีอยู่ทางขวามือเรา

เรียกว่า สมการท่ีเป็นจริง 

1. บอกได้วา่สมการท่ีก าหนดใหเ้ป็น

สมการท่ีเป็นจริงหรือเป็นเท็จ (K) 

2. ท างานรอบคอบและมีวจิารณญาณ

ในการคดิ (A) 

3. มทัีกษะในการปฏบัิตกิิจกรรม

คณิตศาสตร์และน าไปใชใ้น

ชวีติประจ าวัน (P) 

การหาค าตอบของ

สมการ 

1. การน าจ านวนไปแทนค่าตัวไม่

ทราบคา่ของสมการแลว้ท าให้

สมการเป็นจริง เรียกว่า ค าตอบ

ของสมการการน าจ านวนท่ีเท่ากัน

มาบวก ลบ คูณ หาร จ านวนแตล่ะ

ข้างของสมการท่ีเป็นจริงแล้วจะได้

สมการใหมท่ี่ยังคงเป็นจริง ยกเวน้

ตัวหารเป็นศูนย์ 

1. หาค าตอบและแสดงวธีิแกส้มการ

เมื่อก าหนดสมการเกี่ยวกับการบวก 

การลบ การคูณ การหารท่ีมีตัวไม่

ทราบคา่ 1 ตัว (K) 

2. ท างานเป็นระบบรอบคอบ และมี

ความเชื่อม่ันในตนเอง (A) 

3. เห็นประโยชนแ์ละน าไปใชใ้นการเรียน

สาระอื่น ๆ และในชวีติประจ าวัน (P) 

การแก้สมการ 1. การแก้สมการ คือ การหา

ค าตอบของสมการโดยใชส้มบัตกิาร

เท่ากัน 

1. หาค าตอบและแสดงวธีิแกส้มการ

เมื่อก าหนดสมการเกี่ยวกับการบวก 

การลบ การคูณ การหารท่ีมีตัวไม่

ทราบคา่ 1 ตัว (K) 

2. เสนอแนวคิดท่ีสมเหตุสมผล และน า

วธีิการทางคณิตศาสตร์ไปใชใ้น

ชวีติประจ าวันได้ (P) 

3. ตรวจสอบค าตอบการแก้สมการ 

โดยใชส้มบัตกิารบวก การลบ การคูณ 

และการหารได ้(A) 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ชื่อเรื่อง สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู ้

โจทย์ปัญหา การแก้โจทย์ปัญหาด้วยสมการท า

ได้โดยวิเคราะห์โจทย์ท่ีก าหนดแล้ว

เปลี่ยนเป็นประโยคสัญลักษณ์และ

หาค าตอบของสมการโดยใช้สมบัติ

การเท่ากันของการบวก การลบ 

การคูณ และการหารมาช่วยหา

ค าตอบ 

1.หาค าตอบและแสดงวธีิแกส้มการเมื่อ

ก าหนดโจทย์ปัญหาให้ (K) 

2.แก้ปัญหาโดยใชแ้บบรูปและ

ความสัมพันธ์ได้ (K) 

3.มคีวามรับผิดชอบ และมีความคิดเห็น

ท่ีดตีอ่คณติศาสตร์ (A) 

 4.น าวิธีการแก้โจทยปั์ญหาด้วยสมการ

ไปใชใ้นการเรียนสาระอื่นและใชใ้น

ชวีติประจ าวัน (P) 

 

  1.5 ศึกษาวิธีเขียนแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารงานวิจัยเอกสารอื่น ๆ ทาง

คณิตศาสตร ์เพื่อให้ได้แนวทางน ามาประกอบกันเพื่อให้ได้ขอ้มูล 

  1.6 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ให้สัมพันธ์กับเนื้อหา จ านวน 15 แผน การสอนโดย

แตล่ะแผนการสอนใชเ้วลาแผนละ 1 ช่ัวโมง 

  1.7 จัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค(TAI) เรื่องสมการและ

การแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

  1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ

ความถูกต้องและปรับปรุงแก้ไขการเขียนสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้  

กิจกรรมให้สอดคล้องสัมพันธ์กันตามข้อเสนอแนะ 

  1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงข้อบกพร่องตามข้อเสนอแนะของ

ผูเ้ชี่ยวชาญ 

  1.10 น าแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

   1.10.1 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้  (Try – out) 

กับนักเรียน 1:1:1 คือ เก่ง ปานกลาง อ่อน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ไม่ใช่กลุ่มประชากร เพื่อ

ตรวจสอบความเหมาะสมของการใช้ภาษา เวลา และเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

สื่อการสอน 

   1.10.2 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติมในส่วนที่บกพร่อง 
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   1.10.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้มาปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนที่

ไม่ใช่เป็นกลุ่มประชากร เพื่อปรับปรุงให้มีความเหมาะสมด้านกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ

การสอน เนือ้หา เวลาเรียนที่ใชใ้นการจัดการเรยีนการสอน 

  1.11 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงเรียบร้อยแล้วน ามาสรุปข้อมูลน าเสนอ

ผู้เช่ียวชาญ เพื่อปรับปรุงแก้ไขประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เขียนเป็น

ฉบับสมบูรณ์ ซึ่งแบบฟอร์มการประเมินจะเป็นชนิดมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับจากผลการ

ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ของผูเ้ชี่ยวชาญจะเห็นได้ว่ามีความเหมาะสมมาก   

 2. แบบฝึกเสริมทักษะ เรื่องสมการและการแก้สมการกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  จ านวน 14 ชุด 

  2.1 ศึกษาเนื้อหาจากคู่มือการวัดผลประเมินผลการเรียนตามหลักสูตรการศึกษา           

ขั้นพื้นฐาน  หนังสือคู่มือครูคณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  ที่เกี่ยวข้องกับสมการ สื่อ

เสริมสาระเพื่อมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช่วงช้ันที่ 2 (ป.4  – ป.6)  (วิจิตร   เพชรแดง.  

2546 : 78-98)     

  2.2 ศึกษาทฤษฎีหลักการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบฝกึเสริมทักษะ 

เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบฝกึทักษะเรื่องสมการและการแก้สมการเพื่อประกอบแผนการ

จัดการเรยีนรู้ จ านวน 14 ชุด 

  2.3 พิจารณาจุดประสงค์รูปแบบและขั้นตอนการใช้แบบฝึกเสริมทักษะเรื่อง

สมการและการแก้สมการให้สอดคล้องกับเนือ้หาเรียงล าดับจากง่ายไปหายากเพื่อให้นักเรียนมี

ความเข้าใจในขั้นตอนกระบวนการคิดประสบความส าเร็จในการท าแบบฝึกเสริมทักษะและมี

ก าลังใจในการท าแบบฝกึเสริมทักษะชุดต่อไป 

  2.4 น าแบบฝกึเสริมทักษะที่สร้างขึ้นเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อขอค าแนะน าในส่วนที่

บกพร่อง 

  2.5 แก้ไขปรับปรุงในส่วนที่ได้รับค าแนะน าจากผู้ เช่ียวชาญแล้วน าเสนอต่อ

ผู้เช่ียวชาญชุดเดิมเพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาความสอดคล้องกับแผนการจัดการ

เรียนรู ้

  2.6 ปรับปรุงแก้ไขตามแนะน าของเช่ียวชาญแล้วน าไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่ม

ย่อยจ านวน 3 คน ที่ผ่านการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้แล้วเพื่อตรวจสอบความ

เหมาะสมในเรื่องการใช้ภาษา เวลา และเนื้อหา 

  2.7 น าแบบฝึกเสริมทักษะที่ทดลองใช้ครั้งที่ 1 มาปรับปรุงแก้ไข แล้วเสนอต่อ 

ผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อขอค าแนะน าปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติม 
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  2.8 น าแบบฝึกเสริมทักษะไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มเดิมซึ่งเป็นกลุ่มเดียวกับ

ทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 10 คน 

  2.9 ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องแล้วน าเสนอผูเ้ชี่ยวชาญ 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่อง สมการและการแก้สมการเป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เป็น

ข้อสอบเชิงอิงเกณฑ ์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามขั้นตอน  ดังนี ้

  3.1 ศึกษาเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนรู้  กลุ่มส าระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ช่วงช้ันที่ 2 ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ตามเอกสารหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของ

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์คู่มือครู คู่มือการวัดและประเมินผลกลุ่มทักษะคณิตศาสตร์

เทคนิคการสร้างและเขียนข้อสอบและการทดสอบแบบอิงเกณฑ์ วธิีการสร้างแบบทดสอบแบบ

ปรนัยชนดิเลือกตอบ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

  3.2 ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างข้อสอบจากหนังสือการวิจัยเบื้องต้นของบุญชม 

ศรีสะอาด (2544, หน้า 53-101) ศึกษาเทคนิคการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบจากหนังสือการ

วัดผลการ ศึกษาของ สมนึก ภัททิยธนี (2541, หน้า 73-232) การวัดและการประเมินผลการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ของพร้อมพรรณ อุดมสิน (2548, หน้า 109-177) การวัดผลและ

การสรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ของเยาวดี วิบูลย์ศรี (2540, หน้า 30-208)  

  3.3 ก าหนดขั้นตอนในการให้ครอบคลุมกลุ่มเนื้อหาและจุดประสงค์ จ านวน 50 

ข้อ เพื่อใช้เป็นแบบทดสอบจรงิ 30 ข้อ   

  3.4 เลือกเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง สมการและการแก้สมการ จาก

คู่มือครูคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ช่วงช้ันที่ 2 (ป.4-ป.6) ตามหลักสูตรการศึกษาขั้น

พื้นฐานพุทธศักราช 2551 ที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ วิเคราะห์

ความสัมพันธ์ระหว่างชื่อเรื่องความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหาที่ต้องการ

สร้างขอ้สอบ 

  3.5 สร้างแบบทดสอบตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้ครอบคลุมเนื้อหาเรื่อง  

สมการและการแก้สมการ ตามที่ก าหนดในตารางวิเคราะห์เนื้อหากับจุดประสงค์เป็นข้อสอบ

แบบอิงเกณฑช์นิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

  3.6 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญเพื่อพิจารณาความถูกต้องและ

ความ เหมาะสมของแบบทดสอบตรวจพิจารณาข้อสอบแตล่ะข้อตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

และครอบคลุมเนือ้หาจริงหรอืไม่เป็นการทดสอบหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยให้ผูเ้ชี่ยวชาญ
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ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (สมนึก ภัททิยธนี, 2541, 

หนา้ 20) 

  3.7 วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างค าถามของแบบทดสอบกับ

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  โดยใช้สูตร IOC (สมนึก ภัททิยธนี, 2547, หน้า 167)  เลือกข้อสอบ

ที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 ถือว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดปะสงค์เชิงพฤติกรรมและ

เป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและจากผลการประเมินความสอดคล้องกับ

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมข้อสอบที่เลือกมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.67 - 1.00 ถือว่าข้อสอบนั้นอยู่ใน

เกณฑท์ี่ใชไ้ด้ 

  3.8 น าแบบทดสอบที่ได้รับการตรวจสอบความเที่ยงตรงแล้วไปตรวจสอบ

คุณภาพหาค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบเป็นรายข้อโดยน าไปทดสอบกับนักเรียนช้ัน

ประถมศกึษาปีที่ 6 จ านวนนักเรียน 50 คน ใช้สูตรการค านวณหาค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ

แบบอิงเกณฑ์ค่าB โดยใช้วิธีของเบรนแนน (Brennan) ทั้งหมด 30 ข้อที่มีค่าตั้งแต่ 0.22 ถึง 

0.50 (บุญชม ศรสีะอาด, 2535, หน้า 90)   

  3.9 น าข้อมูลวเิคราะหห์าค่าความเช่ือม่ันทั้งฉบับตามวิธีของโลเวท (Lovett) 

  3.10 พิมพ์แบบทดสอบเป็นฉบับจรงิเพื่อน าไปในการทดลองตอ่ไป 

 แบบแผนการด าเนินการศึกษา 

 ผูร้ายงานด าเนินการวิจัยตามแผนการแบบกลุ่มเดียวสอบก่อนและหลัง  One Group 

Pre – test Design (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538, หน้า 249) ดังแสดงใน ตาราง   

 

ตาราง 9 ตรงแบบแผนการด าเนินงาน 

กลุ่มประชากร สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 

 T1 X T2 

 

 สัญลักษณ์ที่ใชใ้นแบบแผนการศกึษาค้นคว้า 

 X  หมายถึง   การสอนโดยใช้แผนการจัดการเรยีนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน 

 T1 หมายถึง   การสอบก่อนที่ได้รับการสอน   (Pre - test) 

 T2 หมายถึง   การสอบหลังได้รับการสอน     (Post - test) 
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ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา  

 ผู้วิจัยท าการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 เป็นเวลารวมทั้งสิ้น 15 

ช่ัวโมง โดยไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียนและหลังเรยีน  แบ่งได้ดังนี้ 

 1.  ทดสอบก่อนเรียน    1   ช่ัวโมง 

 2.  ทดสอบหลังเรยีน     1   ช่ัวโมง 

 3.  ใช้ในการสอนตามเนือ้หา    14 ช่ัวโมง 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  

 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ที่ใชก้ารจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม

ร่วมมือเทคนิค(TAI)  เรื่องสมการและการแก้สมการ  เทคนิคการรวบรวมข้อมูล  ได้แก่  

แผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝกึเสริมทักษะและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรวบรวม

ข้อมูลนั้น ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนกับผู้เรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่องสมการและการแก้สมการ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและท าการทดสอบหลังเรียนกับ

ผู้เรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง สมการและการแก้สมการที่ผู้วิจัย

สร้างขึ้นหลังจากที่ท าการทดลองสอนครบทั้ง 15 แผนการสอนใช้เวลา 15  ครั้ง  ครั้งๆละ  1  

ช่ัวโมง  

 สถิตทิี่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล 

 1. สถิตทิี่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมอื 

  1.1 หาค่าอ านาจจ าแนก (B) ค านวณจากสูตร ของ Brennan (บุญชม ศรสะอาด, 

2545, หน้า 84) 

     
21 N

L

N

U
B −=  

 เมื่อ B  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 

  U  แทน จ านวนผูร้อบรู้หรอืสอบผา่นเกณฑท์ี่ตอบถูก 

  L  แทน จ านวนผูไ้ม่รอบรู้หรอืสอบไม่ผ่านเกณฑท์ี่ตอบถูก 

  1N  แทน จ านวนผูร้อบรู้หรอืสอบผา่นเกณฑ์ 

  2N  แทน จ านวนไม่รอบรู้หรอืสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 

 1.2 หาค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน โดยใช้สูตร

ดัชนคีวามสอดคล้อง (IOC ) ดังนี ้(สมนึก ภัททิยธนี, 2541, หน้า 219-221) 
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N

R
IOC


=    

 เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหาหรือระหว่าง

ข้อสอบ กับจุดประสงค์  

   R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ  

   N  แทน จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

  1.3  การหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตามวิธีของโลเวท  (Lovett)  โดย

ใช้สูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2545, หน้า 231) 

    
( ) ( )
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 เมื่อ ccr  แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 

  k  แทน จ านวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

  iX  แทน คะแนนสอบของนักเรียนแตล่ะคน 

  C  แทน คะแนนเกณฑห์รอืจุดตัดของแบบทดสอบ 

 2. สถิตพิืน้ฐาน 

  2.1 ร้อยละ 

  2.2 ค่าเฉลี่ย      ใช้สูตร  ดังนี ้

     
N

X
=  

 เมื่อ   แทน ค่าเฉลี่ย 

   X  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

  N  แทน จ านวนคนทั้งหมด 

  2.3 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานใช้สูตร  ดังนี้ 

    
( )

( )1
..

22

−

−
=


NN

XXN
DS    

 เมื่อ ..DS  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       X  แทน ผลรวมคะแนนของแต่ละคน 

       N            แทน จ านวนคนทั้งหมด 
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 3. การหาประสิทธิภาพ 

  การหาประสิทธิภาพ คือ แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค(TAI)  

เรื่อง สมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  มี

ประสิทธิภาพ 80/80   

  การหาประสิทธิภาพ 

  สูตร     1001 



















=



A

N

X

E   

 เมื่อ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   X  แทน คะแนนระหว่างเรียน 

  A  แทน คะแนนเต็ม 

  N  แทน จ านวนนักเรียน 

  สูตร  1002 



















=



B

N

X

E  

  

 เมื่อ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

   X  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรยีน 

  B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรยีน 

  N  แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 4 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

           ในการศึกษาครั้งนี้ผู้วิจัยได้น าเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลในการด าเนินการพัฒนา                

แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 14 แผน โดยแบ่งการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 5  

ตอน  ดังต่อไปนี้ 

 ตอนที่  1 ค่าความสอดคล้องแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 14 แผน

โดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

 ตอนที่ 2 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน           

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 14 แผน

ตามเกณฑม์าตรฐาน ร้อยละ 80/80 

 ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ย  ของการทดสอบก่อน

เรียนและหลังเรียน ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  

 ตอนที่ 4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากเรียนรู้จากกิจกรรมการเรียน แบบกลุ่ม

เพื่อนช่วยเพื่อน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษา             

ปีที่ 6   

 ตอนที่ 5 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียน ที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วย

เพื่อน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6   
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ตอนที่  1 ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ชั้น

ประถมศึกษาปีที่  6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โดย

ผู้เชี่ยวชาญ 3  คน 

 

ตาราง 10  ผลการวิเคราะห์ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วย

เพื่อน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 6 โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 คน 

รายการ ระดับความสอดคล้อง IOC 
+1 0 -1 

1. อัตราเวลาเรียน     

    1.1 มีความเหมาะสมกับมาตรฐานการเรียนรู้ 3 - - 1.00 

    1.2 มีความเหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 2 1 - 0.67 

    1.3 มีความเหมาะสมกับกระบวนการแนวทาง     

2. ค าอธิบายรายวิชา     

    2.1 สอดคล้องและสนองการเรียนการสอนที่

เน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญ 

 

3 

 

- 

 

- 

 

1.00 

    2.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 2 1 - 0.67 

    2.3 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงช้ันที่ 2 3 - - 1.00 

    2.4 เน้นการพัฒนาผูเ้รียนด้านทักษะการจัดการ

และการปฏิบัติ 

3 - - 1.00 

3. สาระการเรียนรู้     

    3.1 สาระการเรียนรู้ที่ก าหนดสอดคล้องกับ

เหตุผลความจ าเป็นและมาตรฐานการเรียนรู้ 

3 - - 1.00 

    3.2 สอดคล้องกับแนวการจัดการเรียนรู้ 2 1 - 0.67 

    3.3 เกิดประโยชน์ต่อผู้เรยีน 3 - - 1.00 

    3.4 เหมาะสมกับความถนัด ความสนใจของ

ผูเ้รียน 

3 - - 1.00 

    3.5 เหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของผูเ้รียน 3 - - 1.00 

    3.6 ความชัดเจนของภาษาที่ใช้ 3 - - 1.00 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

รายการ ระดับความสอดคล้อง IOC 
+1 0 -1 

    3.7 มีความถูกต้อง 3 - - 1.00 

4. แนวทางการจัดการเรียนรู้     

    4.1 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 2 1 - 0.67 

    4.2 ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ 3 - - 1.00 

    4.3 เหมาะสมกับวัยและความสามารถของ

ผูเ้รียน 

3 - - 1.00 

    4.4 เหมาะสมกับกิจกรรมกระบวนการกลุ่ม 3 - - 1.00 

    4.5 เหมาะสมกับเวลา 2 1 - 0.67 

    4.6 จัดการเรียนรู้โดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคัญ 3 - - 1.00 

    4.7 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้แสดงออกทั้งด้าน 3 - - 1.00 

    4.8 ส่งเสริมให้ผู้ เรียนน าความรู้  ทักษะและ

ความคิดเห็นไปประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวัน 

3 - - 1.00 

    4.9 เรียงล าดับการจัดการเรียนรู้จากง่ายไปหา

สิ่งที่ซับซ้อนได้เหมาะสม 

3 - - 1.00 

    4.10 ส่งเสริมพัฒนาการทักษะทางคณิตศาสตร์ 3 - - 1.00 

    4.11 กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความคงทนในการ

เรียนรู ้

3 - - 1.00 

5. สื่อการเรียนรู้     

    5.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และแนว

ทางการจัดการเรียนรู้ 

2 1 - 0.67 

    5.2 เหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของนักเรียน 3 - - 1.00 

    5.3 กระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน 3 - - 1.00 

    5.4 ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการช่วยเหลือแบบ

เพื่อนช่วยเพื่อน 

3 - - 1.00 

    5.5 สามารถน ากระตุ้นให้นักเรียนเกิดความ

คงทน 

3 - - 1.00 

    5.6 มีความหลากหลาย 2 1 - 0.67 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

รายการ ระดับความสอดคล้อง IOC 
+1 0 -1 

6. การวัดและประเมินผล 3 - - 1.00 

    6.1 เสนอวิธีการวัดและประเมินผลหลาย

ลักษณะเหมาะสมกับมาตรฐานการเรียนรู้และ

สาระการเรียนรูข้องหลักสูตร 

    

    6.2 วิธีการวัดและประเมินผลมีความชัดเจน 3 - - 1.00 

สามารถน าไปปฏิบัติได้     

    6.3 เสนอแนะก าร ใช้ เค รื่ อ งมื อ วั ด ผล ได้

สอดคล้องกับวิธีการวัดและประเมินผล 

2 1 - 0.67 

    6.4 เสนอแนะวิธี ก ารวัด และประเมิ นผล

สอดคล้องกับแนวทางการประเมินความสามารถ

ที่แท้จริง 

3 - - 1.00 

    6.5 เสนอแน ะภาพ รวมของก ารวั ด แล ะ

ประเมินผลได้ชัดเจนเข้าใจง่าย สอดคล้องกับผล

การเรียนรูท้ี่คาดหวัง 

3 - - 1.00 

รวม 29 8 - 0.78 

เฉลี่ย 78.38 21.62 - 0.93 

 

 จากตาราง 10 พบว่า ผลการประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

3 ท่านมีค่า IOC เฉลี่ยเท่ากับ 0.93 ซึ่งสรุปได้ว่า เนื้อหาและรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้

โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ที่ผูว้ิจัยสร้างขึ้นนีม้ีความถูกต้อง เที่ยงตรงและครอบคลุมกับมาตรฐาน

การเรียนรูแ้ละตัวชี้วัด สามารถน าไปใช้พัฒนาผูเ้รียนได้อย่างเหมาะสม 
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ตาราง 11 วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณติศาสตร์  โดยผู้เชี่ยว 3 ท่าน  

ที่ รายการ ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

1 ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้

ครบถ้วน 

 

3 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรูช่้วงช้ันและผลการ

เรียนรู้ 

ที่คาดหวัง 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

3 สาระการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ

มาตรฐานการเรียนรู้ 

 

3 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

4 วิธีสอนกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  เป็นเทคนิคหนึ่ง

ที่มคีวามเหมาะสมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ 

 

 

3 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ

พัฒนาการของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

3 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

6 เวลาที่ก าหนดมีความเหมาะสมกบสาระการ

เรียนรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

2 

 

1 

 

- 

 

- 

 

- 

7 ล าดับความต่อเนื่องของกิจกรรมการเรียนรู้ 1 1 1 - - 

8 นักเรียนมบีทบาทและมีสว่นร่วมในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

 

3 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

9 นักเรียนมบีทบาทและมีสว่นร่วมในการวาง

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 

3 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 

10 การจัดการเรียนรูด้้วยวิธีสอนกลุ่มเพื่อนช่วย

เพื่อน  นักเรียนมโีอกาสค้นพบและสร้างองค์

ความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

- 

11 ความเหมาะสมเพียงพอของสื่อและแหล่ง

เรียนรู้ 

 

3 

 

- 

 

- 

 

- 

 

- 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ที่ รายการ ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

12 มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจรงิและ

สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 

 

2 

 

1 

 

- 

 

- 

 

- 

 รวม 30 5 1 - - 

 เฉลี่ย 83.33 13.89 2.78 - - 

 

 จากตาราง 11 พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม

เพื่ อน ช่วย เพื่ อน  เรื่อ ง ช้ันประถมศึกษาปีที่  6  กลุ่ มสาระการเรียนรู้คณิ ตศาสตร์                     

โดยผู้เช่ียวชาญ 3 ท่านมีระดับความคิดเห็น เห็นด้วยมากที่สุดค่าเฉลี่ยเท่ากับ  83.33 ระดับ

ความคิดเห็น เห็นด้วยมากค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.89  ระดับความคิดเห็น เห็นด้วยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

2.78 ซึ่งสรุปได้วา่ สว่นประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู ้มคีวามเหมาะสม สอดคล้อง

กันทุกขั้นตอน ทั้งจุดประสงคก์ารเรียนรู ้กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 

 

ตอนที่ 2 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ  

80/80 

 ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขต

พืน้ที่การศกึษาเชยีงราย เขต 1 จ านวนนักเรียน 30 คน ได้ด าเนนิการดังนี้ 

 1. ท าการทดสอบก่อนเรียน 

 2. ท าแบบฝกึหัดระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 3. ท าการทดสอบหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกันกับ การทดสอบก่อนเรียน 

 4. น าคะแนนจากผลการจัดกิจกรรมระหว่างเรียนและหลังเรียน  มาค านวณเพื่อหา

ประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่ม

สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ซึ่งทั้งหมดมอียู่ 14 แผนการจัดการเรียนรู้ คือ 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง สมการที่เป็นจรงิ       

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สมการที่มตีัวไม่ทราบค่า 
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  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  ค าตอบของสมการ  

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ  

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5 เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน

เกี่ยวกับการบวก                                                   

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6 เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากัน

เกี่ยวกับการลบ   

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร     

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8 เรื่องการแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากัน

เกี่ยวกับการคูณ 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่องการแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากัน

เกี่ยวกับการหาร   

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่องการเขียนสมการจากข้อความที่ก าหนดให้  

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11 เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า                                                 

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า                                                   

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า                                                      

  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรืองการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า 

  ซึ่งการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน               

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 80/80 ในครั้งนี้จะหา

ประสิทธิภาพตั้งแต่แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1-14  
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ตาราง 12 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน

เรื่อง สมการที่เป็นจริง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

โรงเรยีนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนน

ความกา้วหนา้ 

ยกก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 4 9 5 25 9 

2 3 8 5 25 8 

3 4 9 5 25 10 

4 3 9 6 36 8 

5 4 9 5 25 10 

6 4 7 3 9 9 

7 5 9 4 16 10 

8 4 9 5 25 9 

9 5 9 4 16 9 

10 4 8 4 16 9 

11 3 9 6 36 10 

12 4 8 4 16 10 

13 6 9 3 9 10 

14 3 9 6 36 9 

15 4 10 6 36 10 

16 5 9 4 16 9 

17 3 8 5 25 9 

18 4 9 5 25 9 

19 5 9 4 16 9 

20 3 10 7 49 9 

21 2 9 7 49 10 

22 3 9 6 36 10 

23 3 9 6 36 9 

24 3 8 5 25 10 

25 3 9 6 36 10 

26 4 9 5 25 8 

27 4 10 6 36 9 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

(10) 

28 5 10 5 25 9 

29 4 10 6 36 8 

30 3 9 6 36 9 

คะแนนรวม 114 268 154 822 277 

คะแนนเฉลี่ย  3.8 8.93 5.13 2.74 9.23 

เฉลี่ยร้อยละ 38 89.33 51.33 27.40 92.33 

  

 จากตาราง 12 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรยีน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 38.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 89.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 27.40 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 10 

ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 92.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 12 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  

สมการที่เป็นจริง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 

89.33 และท าแบบฝกึหัดระหว่างเรียนได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 92.33 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

สมการที่เป็นจริง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่  

6 ที่สร้างขึน้เท่ากับ 92.33/89.33   
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ตาราง 13 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรยีนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนน

ความก้าวหนา้ 

ยกก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(15) 

1 3 9 6 36 13 

2 4 8 4 16 14 

3 4 9 5 25 14 

4 4 8 4 16 14 

5 4 9 5 25 13 

6 4 9 5 25 12 

7 3 9 6 36 13 

8 4 9 5 25 13 

9 5 10 5 25 14 

10 5 10 5 25 14 

11 5 10 5 25 14 

12 5 9 4 16 15 

13 3 9 6 36 14 

14 3 8 5 25 14 

15 3 10 7 49 15 

16 4 8 4 16 13 

17 3 9 6 36 14 

18 4 10 6 36 13 

19 3 10 7 49 11 

20 4 9 5 25 12 

21 3 10 7 49 13 

22 4 10 6 36 14 

23 3 8 5 25 13 

24 4 9 5 25 14 

25 5 9 4 16 13 

26 6 9 3 9 14 

27 5 9 4 16 13 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(15) 

28 5 10 5 25 14 

29 6 9 3 9 15 

30 4 10 6 36 14 

คะแนนรวม 122 275 153 813 406 

คะแนนเฉลี่ย  4.07 9.17 5.10 2.71 13.53 

เฉลี่ยร้อยละ 40.67 91.67 51.00 27.10 90.22 

  

 จากตาราง 13 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 40.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 91.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน  10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ  27.10 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 15 ข้อ 

ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 90.22 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 13 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการที่มีตัวไม่ทราบค่า ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีค่าเท่ากัน ได้ท า
แบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย รอ้ยละ 91.67 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้คะแนน 

เฉลี่ยร้อยละ  90.22 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า  ช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ที่มีค่าเท่ากัน  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ที่สร้างขึน้เท่ากับ 90.22/91.67   
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ตาราง 14 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง ค าตอบของสมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 โรงเรยีนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

(15) 

1 2 8 6 36 14 

2 3 9 6 36 13 

3 3 9 6 36 15 

4 3 8 5 25 14 

5 4 10 6 36 13 

6 4 8 4 16 13 

7 3 9 6 36 13 

8 3 8 5 25 13 

9 4 9 5 25 14 

10 3 8 5 25 13 

11 4 9 5 25 14 

12 4 10 6 36 15 

13 5 10 5 25 13 

14 4 10 6 36 14 

15 5 9 4 16 12 

16 6 8 2 4 12 

17 4 9 5 25 13 

18 5 9 4 16 14 

19 4 9 5 25 13 

20 5 10 5 25 11 

21 5 9 4 16 14 

22 3 9 6 36 15 

23 5 10 5 25 13 

24 3 10 7 49 15 

25 4 9 5 25 14 

26 5 8 3 9 15 

27 3 9 6 36 13 
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ตาราง 14 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนวาม

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัด

ถูกต้อง 

(15) 

28 4 9 5 25 13 

29 5 8 3 9 14 

30 4 9 5 30 13 

คะแนนรวม 119 269 150 789 405 

คะแนนเฉลี่ย  3.97 8.97 5.00 2.63 13.50 

เฉลี่ยร้อยละ 39.67 89.67 50.00 26.30 90.00 

  

 จากตาราง 14 แสดงคะแนนเฉลี่ยของ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย

ร้อยละ 39.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 89.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ  50.00 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน  15 ข้อ 

ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 90.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 14 แสดงให้เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องค าตอบของสมการได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 

89.67 และท าแบบฝกึหัดระหว่างเรียนได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 90.00 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง  

ค าตอบของสมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึ้นเท่ากับ   

90.00/89.67   
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ตาราง 15 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนวาม

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(20) 

1 3 9 6 36 18 

2 4 10 6 36 17 

3 4 8 4 16 18 

4 4 9 5 25 18 

5 5 10 5 25 19 

6 4 9 5 25 19 

7 4 8 4 16 18 

8 3 9 6 36 17 

9 5 8 3 9 18 

10 4 10 6 36 16 

11 5 8 3 9 18 

12 4 9 5 25 19 

13 6 10 4 16 18 

14 5 9 4 16 17 

15 5 9 4 16 19 

16 5 10 5 25 19 

17 4 9 5 25 20 

18 4 9 5 25 18 

19 3 10 7 49 17 

20 4 9 5 25 17 

21 3 10 7 49 20 

22 4 8 4 16 19 

23 5 9 4 16 17 

24 6 8 2 4 18 

25 2 10 8 64 20 

26 4 10 6 36 19 
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ตาราง 15 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

(20) 

27 4 9 5 25 18 

28 5 10 5 25 17 

29 4 9 5 25 19 

30 4 10 6 36 19 

คะแนนรวม 126 275 149 787 546 

คะแนนเฉลี่ย  4.20 9.17 4.97 2.62 18.20 

เฉลี่ยร้อยละ 42.00 91.67 49.67 26.23 91.00 

 

 จากตาราง 15 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียนละ

แบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 42.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 91.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 49.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 จ านวน 20 ข้อ ได้

ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 91.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 15 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 แบบ

กลุ่ ม เพื่ อ น ช่ วย เพื่ อ น  เรื่ อ งสมบั ติ ขอ งก าร เท่ ากั น เกี่ ย วกั บ ก ารบ วกและก ารลบ                                                     

ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 91.67 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้

คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 91.00 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง  

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึน้เท่ากับ 91.00/91.67   
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ตาราง 16 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน 

เรื่อง การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงาน 

เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนวาม

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 5 10 5 25 10 

2 3 10 7 49 10 

3 2 9 7 49 9 

4 4 8 4 16 9 

5 3 9 6 36 10 

6 5 8 3 9 10 

7 3 9 6 36 10 

8 4 8 4 16 9 

9 5 9 4 16 8 

10 3 8 5 25 10 

11 6 9 3 9 8 

12 2 8 6 36 10 

13 5 8 3 9 9 

14 6 9 3 9 10 

15 4 10 6 36 9 

16 5 9 4 16 8 

17 6 8 2 4 7 

18 2 9 7 49 10 

19 3 9 6 36 9 

20 4 10 6 36 10 

21 4 9 5 25 8 

22 5 10 5 25 7 

23 4 10 6 36 9 

24 5 9 4 16 8 

25 3 9 6 36 8 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนวาม

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

26 4 8 4 20 10 

27 5 10 5 25 10 

28 5 9 4 16 10 

29 5 10 5 25 10 

30 3 9 6 36 9 

คะแนนรวม 123 270 147 735 274 

คะแนนเฉลี่ย  4.10 9.00 4.90 24.5 9.13 

เฉลี่ยร้อยละ 41.00 90.00 49.00 245 91.33 

  

 จากตาราง 16 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 41.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 90.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 49.00 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน  10  

ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 91.33  ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 16 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก                                                    
ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 90.00 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้

คะแนน เฉลี่ยร้อยละ  91.33 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง               

การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบการเปรียบเทียบช้ันประถมศึกษาปีที่  

6 กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ที่สร้างขึน้เท่ากับ 91.33/90.00   
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ตาราง 17 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 3 8 5 25 10 

2 2 9 7 49 10 

3 3 9 6 36 8 

4 3 8 5 25 10 

5 4 10 6 36 9 

6 4 9 5 25 7 

7 4 9 5 25 10 

8 5 8 3 9 10 

9 4 9 5 25 9 

10 5 8 3 9 9 

11 4 9 5 25 10 

12 5 10 5 25 9 

13 4 9 5 25 10 

14 4 8 4 16 9 

15 5 9 4 16 8 

16 5 10 5 25 9 

17 6 10 4 16 10 

18 3 9 6 36 9 

19 4 10 6 36 10 

20 3 9 6 36 9 

21 4 10 6 36 10 

22 3 9 6 36 9 

23 3 8 5 25 8 

24 4 10 6 36 9 

25 5 10 5 25 10 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

26 3 9 6 36 8 

27 4 9 5 25 9 

28 5 10 5 25 9 

29 6 10 4 16 9 

30 4 10 6 36 10 

คะแนนรวม 121 275 154 770 276 

คะแนนเฉลี่ย  4.03 9.17 5.13 2.56 9.20 

เฉลี่ยร้อยละ 40.33 91.67 51.33 25.67 92.00 

  

 จากตาราง 17 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 40.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 91.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 51.33 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 จ านวน 10 ข้อ ได้

ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 92.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 17 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ  ได้ท า
แบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 91.67 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้คะแนน 

เฉลี่ยร้อยละ 92.0 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง               

การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึน้เท่ากับ   92.00/91.67  
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ตาราง 18 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 4 8 4 16 8 

2 3 8 5 25 9 

3 2 7 5 25 9 

4 3 8 5 25 8 

5 3 8 5 25 8 

6 3 8 5 25 8 

7 2 7 5 25 9 

8 4 10 6 36 9 

9 5 10 5 25 9 

10 4 9 5 25 9 

11 4 8 4 16 8 

12 5 9 4 16 10 

13 6 10 4 16 10 

14 2 9 7 49 8 

15 5 10 5 25 10 

16 3 9 6 36 10 

17 2 9 7 49 8 

18 4 10 6 36 10 

19 5 10 5 25 9 

20 4 8 4 16 10 

21 3 9 6 36 8 

22 2 8 6 36 10 

23 3 10 7 49 9 

24 4 9 5 25 10 

25 4 8 4 16 9 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัด

ถูกต้อง 

(10) 

26 5 10 5 25 10 

27 2 10 8 64 10 

28 4 9 5 25 8 

29 4 9 5 25 10 

30 3 8 5 25 9 

คะแนนรวม 107 265 158 790 272 

คะแนนเฉลี่ย  3.57 8.83 5.27 26.33 9.07 

เฉลี่ยร้อยละ 35.67 88.33 52.67 263.33 90.67 

  

 จากตาราง 18 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 35.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 88.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 52.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 10 ข้อ 

ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 90.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 18 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 แบบ

กลุ่ ม เพื่ อ น ช่วย เพื่ อ น  เรื่ อ งสมบั ติ ขอ งการ เท่ ากั น เกี่ ย วกั บ การคูณ และก ารหาร                                                            
ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 88.33 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้

คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 90.67 

 ดังนั้นประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึน้เท่ากับ  90.67/88.33   
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ตาราง 19 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม  

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(20) 

1 2 8 6 36 17 

2 4 9 5 25 16 

3 4 10 6 36 18 

4 5 10 5 25 19 

5 3 9 6 36 19 

6 5 10 5 25 18 

7 4 9 5 25 18 

8 4 9 5 25 18 

9 5 8 3 9 18 

10 2 8 6 36 19 

11 3 9 6 36 19 

12 4 10 6 36 19 

13 2 9 7 49 18 

14 3 8 5 25 17 

15 3 9 6 36 17 

16 6 10 4 16 10 

17 4 10 6 36 19 

18 4 9 5 25 19 

19 5 9 4 16 17 

20 4 8 4 16 18 

21 3 8 5 25 19 

22 4 9 5 25 18 

23 3 7 4 16 19 

24 3 8 5 25 19 

25 3 9 6 36 19 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(20) 

26 4 8 4 16 19 

27 3 9 6 36 19 

28 3 7 4 16 18 

29 3 8 5 25 17 

30 3 9 6 36 19 

คะแนนรวม 108 263 155 775 539 

คะแนนเฉลี่ย  3.60 8.77 5.17 2.58 17.97 

เฉลี่ยร้อยละ 36.00 87.67 51.67 25.83 89.83 

  

 จากตาราง 19 แสดงคะแนนเฉลี่ยของ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรยีน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย

ร้อยละ 36.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 87.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 51.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน  20 ข้อ 

ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 89.83 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 19 แสดงให้เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง การแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ                              
ได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 87.67 และท าแบบฝกึหัดระหว่างเรียนได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 89.83 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง               

การแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึน้เท่ากับ  89.83/87.67   
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ตาราง 20 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 5 9 4 16 10 

2 4 10 6 36 10 

3 5 9 4 16 10 

4 4 8 4 16 9 

5 4 9 5 25 9 

6 5 9 4 16 9 

7 4 10 6 36 10 

8 2 8 6 36 9 

9 3 10 7 49 8 

10 3 10 7 49 9 

11 4 8 4 16 10 

12 3 9 6 36 9 

13 4 10 6 36 9 

14 3 10 7 49 9 

15 3 8 5 25 8 

16 3 9 6 36 9 

17 4 8 4 16 9 

18 5 9 4 16 10 

19 6 8 2 4 10 

20 4 9 5 25 9 

21 5 10 5 25 10 

22 6 9 3 9 10 

23 3 8 5 25 9 

24 4 9 5 25 10 

25 3 10 7 49 9 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

26 3 10 7 49 9 

27 4 10 6 36 9 

28 3 9 6 36 10 

29 4 9 5 25 10 

30 4 8 4 16 10 

คะแนนรวม 117 272 155 775 281 

คะแนนเฉลี่ย  3.90 9.07 5.17 25.83 9.37 

เฉลี่ยร้อยละ 39.00 90.67 51.67 258.33 93.67 

  

 จากตาราง 20 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 39.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 90.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 51.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 10  ข้อ 

ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 93.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 20 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 แบบ 

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร                                              
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 อย่างต่ าได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ  90.67  

และท าแบบฝกึหัดระหว่างเรียนได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 93.67 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง  

การแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 อย่างต่ า 
กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ที่สร้างขึน้เท่ากับ  93.67/90.67   
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ตาราง 21 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การเขียนสมการจากข้อความที่ก าหนดให้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(15)  

1 3 8 5 25 14 

2 2 10 8 64 13 

3 3 8 5 25 12 

4 3 10 7 49 14 

5 2 7 5 25 13 

6 3 8 5 25 13 

7 4 10 6 36 15 

8 3 8 5 25 14 

9 4 9 5 25 14 

10 5 10 5 25 15 

11 4 9 5 25 12 

12 5 10 5 25 15 

13 4 8 4 16 13 

14 5 10 5 25 13 

15 3 10 7 49 14 

16 5 10 5 25 13 

17 4 9 5 25 12 

18 3 9 6 36 14 

19 4 10 6 36 12 

20 3 9 6 36 12 

21 4 9 5 25 13 

22 2 9 7 49 13 

23 3 10 7 49 14 

24 4 9 5 25 15 

25 5 10 5 25 15 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(15) 

26 3 9 6 36 13 

27 4 9 5 25 12 

28 3 10 7 49 11 

29 4 9 5 25 12 

30 5 10 5 25 15 

คะแนนรวม 109 276 167 835 400 

คะแนนเฉลี่ย  3.63 9.20 5.57 2.78 13.33 

เฉลี่ยร้อยละ 36.33 92.00 55.67 27.83 88.89 

  

 จากตาราง 21 แสดงคะแนนเฉลี่ยของ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย

ร้อยละ 36.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 92.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 55.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 15 ข้อได้

ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 88.89 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 21 แสดงให้เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการเขียนสมการจากข้อความที่ก าหนดให้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้

ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 92.00 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้

คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 88.89 
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 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง              

การเขียนสมการจากข้อความที่ก าหนดให ้ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 อย่างต่ า กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ที่สร้างขึน้เท่ากับ  88.89/92.00   

 

ตาราง 22 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 11 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า ชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม  ส านักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

 

( 10 ) 

คะแนนหลัง 

เรียน 

 

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 

(D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง 

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10 ) 

1 4 9 5 25 10 

2 5 10 5 25 10 

3 5 10 5 25 9 

4 4 8 4 16 10 

5 4 10 6 36 10 

6 2 8 6 36 9 

7 3 9 6 36 10 

8 2 9 7 49 9 

9 3 10 7 49 10 

10 3 9 6 36 9 

11 3 8 5 25 8 

12 3 9 6 36 8 

13 3 10 7 49 9 

14 4 9 5 25 10 

15 3 9 6 36 9 

16 3 8 5 25 10 

17 4 9 5 25 10 

18 4 10 6 36 9 

19 2 9 7 49 8 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนวาม

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

(10) 

20 3 8 5 25 10 

21 4 9 5 25 10 

22 5 10 5 25 10 

23 4 9 5 25 8 

24 6 10 4 16 9 

25 2 8 6 36 9 

26 4 10 6 36 10 

27 3 9 6 36 8 

28 4 8 4 16 9 

29 5 10 5 25 9 

30 6 10 4 16 10 

คะแนนรวม 110 274 164 820 279 

คะแนนเฉลี่ย  3.67 9.13 5.47 2.73 9.30 

เฉลี่ยร้อยละ 36.67 91.33 54.67 27.33 93.00 

  

 จากตาราง 21 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรยีน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 36.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรยีน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 91.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 54.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน  10  

ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 93.00 ของคะแนนทั้งหมด 
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 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 21 แสดงให้เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 แบบ

กลุ่ม เพื่ อน ช่วยเพื่ อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่ อ โจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่ า                                                 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 91.33 และท า

แบบฝกึหัดระหว่างเรียนได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 93.00 

 ดังนัน้ ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 11 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่สร้างขึ้นเท่ากับ 93.00/91.33   

 

ตาราง 23 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า ชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรยีนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 5 10 5 25 9 

2 3 9 6 36 9 

3 3 10 7 49 8 

4 3 8 5 25 10 

5 4 9 5 25 8 

6 4 10 6 36 9 

7 3 7 4 16 9 

8 4 8 4 16 10 

9 2 9 7 49 9 

10 3 10 7 49 10 

11 3 8 5 25 10 

12 4 9 5 25 9 

13 3 9 6 36 10 

14 4 9 5 25 9 

15 5 10 5 25 10 

16 4 9 5 25 9 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

17 5 9 4 16 8 

18 6 10 4 16 10 

19 3 8 5 25 8 

20 4 10 6 36 9 

21 5 10 5 25 10 

22 4 10 6 36 9 

23 5 8 3 9 10 

24 5 9 4 16 9 

25 4 10 6 36 10 

26 5 9 4 16 10 

27 3 9 6 36 9 

28 2 7 5 25 9 

29 3 9 6 36 10 

30 2 9 7 49 9 

คะแนนรวม 113 271 158 790 278 

คะแนนเฉลี่ย  3.77 9.03 5.27 2.63 9.27 

เฉลี่ยร้อยละ 37.67 90.33 52.67 26.33 92.67 

  

 จากตาราง 23 แสดงคะแนนเฉลี่ยของ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 37.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 90.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 52.67 
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 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 10  

ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 92.67 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 23 แสดงให้เห็นว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 แบบ

กลุ่ม เพื่ อน ช่วยเพื่ อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่ อ โจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่ า                                                  
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ  90.33 และท า

แบบฝกึหัดระหว่างเรียนได้คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 92.67 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง 

การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่สร้างขึน้เท่ากับ  92.67/90.33   

 

ตาราง 24 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่ากลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

เชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 2 8 6 30 10 

2 3 9 6 36 8 

3 5 10 5 35 10 

4 4 9 5 25 9 

5 3 8 5 25 8 

6 3 10 7 42 9 

7 3 8 5 20 9 

8 5 10 5 20 10 

9 4 9 5 35 9 

10 4 10 6 42 10 

11 2 9 7 35 10 

12 3 10 7 35 9 

13 3 8 5 30 8 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

14 4 10 6 30 10 

15 6 9 3 15 9 

16 3 10 7 35 10 

17 3 8 5 20 10 

18 4 9 5 20 9 

19 5 10 5 25 10 

20 5 9 4 24 10 

21 4 10 6 30 9 

22 4 9 5 30 10 

23 5 9 4 12 9 

24 3 10 7 28 10 

25 3 9 6 36 9 

26 5 10 5 20 9 

27 3 8 5 30 10 

28 4 10 6 30 10 

29 4 8 4 24 9 

30 3 10 7 49 10 

คะแนนรวม 112 276 164 820 282 

คะแนนเฉลี่ย  3.73 9.20 5.47 2.73 9.40 

เฉลี่ยร้อยละ 37.33 92.00 54.67 27.33 94.00 

  

 จากตาราง 20 แสดงคะแนนเฉลี่ยของ แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 37.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 92.00 ของคะแนนทั้งหมด 
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 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 54.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 จ านวน 10  

ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 94.00 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 24 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า                                                     

ได้ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 92.00 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้

คะแนน เฉลี่ยร้อยละ 94.00 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง  

การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่

สร้างขึน้เท่ากับ 94.00/92.00 

 

ตาราง 25 แสดงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่อง การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

1 4 9 5 25 9 

2 5 10 5 25 10 

3 4 9 5 25 9 

4 4 9 5 25 10 

5 3 9 6 36 10 

6 2 7 5 25 9 

7 3 9 6 36 10 

8 4 9 5 25 10 

9 5 10 5 25 10 

10 4 9 5 25 9 

11 3 10 7 49 8 
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ตาราง 25 (ต่อ) 

นักเรียน 

คนท่ี 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง 

เรียน  

 

(10) 

คะแนน 

ความ 

ก้าวหนา้ 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหนา้ ยก

ก าลังสอง  

(D2) 

คะแนนการท า

แบบฝึกหัดถูกต้อง 

 

(10) 

12 5 9 4 16 10 

13 3 9 6 36 9 

14 2 9 7 49 9 

15 3 10 7 49 10 

16 2 9 7 49 9 

17 5 10 5 25 9 

18 4 10 6 36 10 

19 2 7 5 25 9 

20 5 10 5 25 10 

21 3 9 6 36 9 

22 4 10 6 36 10 

23 6 10 4 16 9 

24 3 9 6 36 9 

25 4 10 6 36 10 

26 5 9 4 16 9 

27 6 10 4 16 9 

28 5 9 4 16 10 

29 4 9 5 25 10 

30 4 9 5 25 9 

คะแนนรวม 116 277 161 805 283 

คะแนนเฉลี่ย  3.87 9.23 5.37 2.68 9.43 

เฉลี่ยร้อยละ 38.67 92.33 53.67 26.83 94.33 

  

 จากตาราง 25 แสดงคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบก่อนเรียนแบบทดสอบหลังเรียน

และแบบฝกึหัดระหว่างเรียน ดังนี้ 

 1. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย          

ร้อยละ 38.67 ของคะแนนทั้งหมด 
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 2. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ย       

ร้อยละ 92.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 3. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน

จ านวน 10 ข้อ มีความก้าวหน้าโดยเฉลี่ยร้อยละ 53.67 

 4. จ านวนนักเรียน 30 คน ท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้ 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 10  

ข้อ ได้ถูกต้องเฉลี่ยร้อยละ 94.33 ของคะแนนทั้งหมด 

 จากผลการวิเคราะห์ตามตาราง 25 แสดงให้เห็นว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่าได้ท า

แบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 92.33 และท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนได้คะแนน 

เฉลี่ยร้อยละ 94.33 

 ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง            

การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่สร้างขึน้เท่ากับ 94.33/92.33   

 

ตาราง 26 สรุปประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง

สมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย 

เขต 1 ส าหรับนักเรียน 

แผนการจัดการ 

เรียนรู้ที ่

คะแนนระหวา่งเรียน คะแนนหลังเรียน 
E1 / E2 คะแนน 

เต็ม 

คะแนน

เฉลี่ย 

คะแนน 

เต็ม 

คะแนน

เฉลี่ย 

1 10 9.23 10 8.93 92.33/89.33 

2 15 13.53 10 9.17 90.22/91.67 

3 15 13.50 10 8.97 90.000/89.67 

4 20 18.20 10 9.17 91.00/91.67 

5 10 9.13 10 9.00 91.33/90.00 

6 10 9.20 10 9.17 92.0091.67 

7 10 9.07 10 8.83 90.67/88.33 

8 20 17.93 10 8.77 89.83/87.67 

9 10 9.37 10 9.07 93.67/90.67 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

แผนการจัดการ 

เรียนรู้ที ่

คะแนนระหวา่งเรียน คะแนนหลังเรียน 
E1 / E2 คะแนน 

เต็ม 

คะแนน

เฉลี่ย 

คะแนน 

เต็ม 

คะแนน

เฉลี่ย 

10 15 13.33 10 9.20 88.89/92.00 

11 10 9.30 10 9.13 93.00/91.33 

12 10 9.27 10 9.03 92.67/90.33 

13 10 9.40 10 9.20 94.00/92.00 

14 10 9.43 10 9.23 94.33/92.33 

เฉลี่ยรวม 12.50 11.42 10 9.06 91.71/90.62 

 

 จากตาราง 26 พบว่า ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่องสมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

โดยรวมมี 91.71/90.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ตั้งไว้ทุกแผน 

 

ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของ การทดสอบก่อน

เรยีนและการทดสอบหลังเรียน จากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน   

 

 เรื่อง สมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศกึษาปีที่  6     

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง คะแนนเฉลี่ย ของการทดสอบก่อนเรียนและ             

การทดสอบหลังเรียน จากการศึกษาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  เรื่อง 

สมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ปรากฏผล

ดังตอ่ไปนี ้
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ตาราง 27 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียน และการทดสอบหลังเรียน จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรยีนรู้ที่ 1 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการที่เป็นจรงิชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 4 9 5 

2 3 8 5 

3 4 9 5 

4 3 9 6 

5 4 9 5 

6 4 7 3 

7 5 9 4 

8 4 9 5 

9 5 9 4 

10 4 8 4 

11 3 9 6 

12 4 8 4 

13 6 9 3 

14 3 9 6 

15 4 10 6 

16 5 9 4 

17 3 8 5 

18 4 9 5 

19 5 9 4 

20 3 10 7 

21 2 9 7 

22 3 9 6 

23 3 9 6 

24 3 8 5 

25 3 9 6 

26 4 9 5 

27 4 10 6 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

28 5 10 5 

29 4 10 6 

30 3 9 6 

คะแนนรวม 114 268 154 

คะแนนเฉลี่ย  3.8 8.93 5.13 

เฉลี่ยร้อยละ 38 89.33 51.33 

       

 จากตาราง 27 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนหลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 1 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการที่เป็นจริง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้

พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน ในเรื่อง

เดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ  3.80และคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 8.93  

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   

 

ตาราง 28 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่  2 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการที่มีตัวไม่ทราบค่า  ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์    

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 3 9 6 

2 4 8 4 

3 4 9 5 

4 4 8 4 

5 4 9 5 
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ตาราง 28 (ต่อ)    

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

6 4 9 5 

7 3 9 6 

8 4 9 5 

9 5 10 5 

10 5 10 5 

11 5 10 5 

12 5 9 4 

13 6 9 3 

14 3 9 6 

15 4 10 6 

16 5 9 4 

17 3 8 5 

18 4 9 5 

19 5 9 4 

20 3 10 7 

21 2 9 7 

22 3 9 6 

23 3 9 6 

24 3 8 5 

25 3 9 6 

26 4 9 5 

27 4 10 6 

28 5 10 5 

29 4 10 6 

30 3 9 6 

คะแนนรวม 114 268 154 

คะแนนเฉลี่ย  3.8 8.93 5.13 

เฉลี่ยร้อยละ 38 89.33 51.33 
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 จากตาราง 28 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง  ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 2 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า ช้ันประถมศึกษาปีที่  6  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน  

ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่า คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน มีค่าเท่ากับ 4.07 และ

คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 9.17 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   

 

ตาราง 29 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรยีนรู้ที่ 3 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องค าตอบของสมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 

6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์     

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 3 9 6 

2 4 8 4 

3 4 9 5 

4 4 8 4 

5 4 9 5 

6 4 9 5 

7 3 9 6 

8 4 9 5 

9 5 10 5 

10 5 10 5 

11 5 10 5 

12 5 9 4 

13 3 9 6 

14 3 8 5 

15 3 10 7 

16 4 8 4 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

17 3 9 6 

18 4 10 6 

19 3 10 7 

20 4 9 5 

21 3 10 7 

22 4 10 6 

23 3 8 5 

24 4 9 5 

25 5 9 4 

26 6 9 3 

27 5 9 4 

28 5 10 5 

29 6 9 3 

30 4 10 6 

คะแนนรวม 122 275 153 

คะแนนเฉลี่ย  4.07 9.17 5.10 

เฉลี่ยร้อยละ 40.67 91.67 51.00 

 

 จากตาราง 29 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 3 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องค าตอบของสมการ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้

พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน ในเรื่อง

เดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน มีค่าเท่ากับ 8.97 และคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 3.97 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 30 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรยีนรู้ที่ 4 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก

และการลบ ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 3 9 6 

2 4 10 6 

3 4 8 4 

4 4 9 5 

5 5 10 5 

6 4 9 5 

7 4 8 4 

8 3 9 6 

9 5 8 3 

10 4 10 6 

11 5 8 3 

12 4 9 5 

13 6 10 4 

14 5 9 4 

15 5 9 4 

16 5 10 5 

17 4 9 5 

18 4 9 5 

19 3 10 7 

20 4 9 5 

21 3 10 7 

22 4 8 4 

23 5 9 4 

24 6 8 2 

25 2 10 8 
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ตาราง 30 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 4 10 6 

27 4 9 5 

28 5 10 5 

29 4 9 5 

30 4 10 6 

คะแนนรวม 126 275 149 

คะแนนเฉลี่ย  4.20 9.17 4.97 

เฉลี่ยร้อยละ 42.00 91.67 49.67 

 

 จากตาราง 30 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 4 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ  

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบ

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการ

ทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียน มีคา่เท่ากับ 4.20 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 9.17 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 31 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรยีนรู้ที่ 5 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการ

เท่ากันเกี่ยวกับการบวก  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์   

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 5 10 5 

2 3 10 7 

3 2 9 7 

4 4 8 4 

5 3 9 6 

6 5 8 3 

7 3 9 6 

8 4 8 4 

9 5 9 4 

10 3 8 5 

11 6 9 3 

12 2 8 6 

13 5 8 3 

14 6 9 3 

15 4 10 6 

16 5 9 4 

17 6 8 2 

18 2 9 7 

19 3 9 6 

20 4 10 6 

21 4 9 5 

22 5 10 5 

23 4 10 6 

24 5 9 4 

25 3 9 6 
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ตาราง 31 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 4 8 4 

27 5 10 5 

28 5 9 4 

29 5 10 5 

30 3 9 6 

คะแนนรวม 123 270 147 

คะแนนเฉลี่ย  4.10 9.00 4.90 

เฉลี่ยร้อยละ 41.00 90.00 49.00 

 

 จากตาราง 31 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง  ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 6 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับ

การบวกช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียน มีคา่เท่ากับ 4.10 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ  9.00 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 32 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 6 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อการแก้สมการโดยใช้สมบัติของ

การเท่ากันเกี่ยวกับการลบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์  

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 3 8 5 

2 2 9 7 

3 3 9 6 

4 3 8 5 

5 4 10 6 

6 4 9 5 

7 4 9 5 

8 5 8 3 

9 4 9 5 

10 5 8 3 

11 4 9 5 

12 5 10 5 

13 4 9 5 

14 4 8 4 

15 5 9 4 

16 5 10 5 

17 6 10 4 

18 3 9 6 

19 4 10 6 

20 3 9 6 

21 4 10 6 

22 3 9 6 

23 3 8 5 

24 4 10 6 

25 5 10 5 
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ตาราง 32 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 3 9 6 

27 4 9 5 

28 5 10 5 

29 6 10 4 

30 4 10 6 

คะแนนรวม 121 275 154 

คะแนนเฉลี่ย  4.03 9.17 5.13 

เฉลี่ยร้อยละ 40.33 91.67 51.33 

 

 จากตาราง 32 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 6 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับ

การลบ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียน มีคา่เท่ากับ 4.03 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ  9.17 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน 
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ตาราง 33 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียน และการทดสอบหลังเรียนจากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรยีนรู้ที่ 7 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อ สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการ

คูณและการหาร ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 4 8 4 

2 3 8 5 

3 2 7 5 

4 3 8 5 

5 3 8 5 

6 3 8 5 

7 2 7 5 

8 4 10 6 

9 5 10 5 

10 4 9 5 

11 4 8 4 

12 5 9 4 

13 6 10 4 

14 2 9 7 

15 5 10 5 

16 3 9 6 

17 2 9 7 

18 4 10 6 

19 5 10 5 

20 4 8 4 

21 3 9 6 

22 2 8 6 

23 3 10 7 

24 4 9 5 

25 4 8 4 
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ตาราง 33 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 5 10 5 

27 2 10 8 

28 4 9 5 

29 4 9 5 

30 3 8 5 

คะแนนรวม 107 265 158 

คะแนนเฉลี่ย  3.57 8.83 5.27 

เฉลี่ยร้อยละ 35.67 88.33 52.67 

  

 จากตาราง 33 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนหลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 7 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร                                                            
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบ

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการ

ทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียน มีคา่เท่ากับ 3.57 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน  มคี่าเท่ากับ 8.83 

  แสดงให้เห็นว่า คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน  
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ตาราง 34 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรยีนรู้ที่ 8 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยการใช้สมบัติของ

การเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 2 8 6 

2 4 9 5 

3 4 10 6 

4 5 10 5 

5 3 9 6 

6 5 10 5 

7 4 9 5 

8 4 9 5 

9 5 8 3 

10 2 8 6 

11 3 9 6 

12 4 10 6 

13 2 9 7 

14 3 8 5 

15 3 9 6 

16 6 10 4 

17 4 10 6 

18 4 9 5 

19 5 9 4 

20 4 8 4 

21 3 8 5 

22 4 9 5 

23 3 7 4 

24 3 8 5 

25 3 9 6 
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ตาราง 34 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 4 8 4 

27 3 9 6 

28 3 7 4 

29 3 8 5 

30 3 9 6 

คะแนนรวม 108 263 155 

คะแนนเฉลี่ย  3.60 8.77 5.17 

เฉลี่ยร้อยละ 36.00 87.67 51.67 

 

 จากตาราง 34 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนหลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 8 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากัน

เกี่ยวกับการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษา ปีที่ 6 แล้วปรากฏว่าคะแนน

เฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่าง ระหว่างคะแนน

เฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน  ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการ

ทดสอบก่อนเรียน มีค่าเท่ากับ 3.60 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมีค่าเท่ากับ  

8.77 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 35 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนจากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 9 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแก้สมการโดยการใช้สมบัติ

ของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณติศาสตร์      

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 5 9 4 

2 4 10 6 

3 5 9 4 

4 4 8 4 

5 4 9 5 

6 5 9 4 

7 4 10 6 

8 2 8 6 

9 3 10 7 

10 3 10 7 

11 4 8 4 

12 3 9 6 

13 4 10 6 

14 3 10 7 

15 3 8 5 

16 3 9 6 

17 4 8 4 

18 5 9 4 

19 6 8 2 

20 4 9 5 

21 5 10 5 

22 6 9 3 

23 3 8 5 

24 4 9 5 

25 3 10 7 
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ตาราง 35 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 3 10 7 

27 4 10 6 

28 3 9 6 

29 4 9 5 

30 4 8 4 

คะแนนรวม 117 272 155 

คะแนนเฉลี่ย  3.90 9.07 5.17 

เฉลี่ยร้อยละ 39.00 90.67 51.67 

 

 จากตาราง 35 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง  ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 10 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการเขียนสมการจากข้อความที่ก าหนดให้  ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียนเมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนกับหลังเรียน ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่า คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน  มีค่า

เท่ากับ 3.90 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ  9.07 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 36 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนจากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 11 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์

ก าหนดตัวไม่ทราบค่ า ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์  

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 3 8 5 

2 2 10 8 

3 3 8 5 

4 3 10 7 

5 2 7 5 

6 3 8 5 

7 4 10 6 

8 3 8 5 

9 4 9 5 

10 5 10 5 

11 4 9 5 

12 5 10 5 

13 4 8 4 

14 5 10 5 

15 3 10 7 

16 5 10 5 

17 4 9 5 

18 3 9 6 

19 4 10 6 

20 3 9 6 

21 4 9 5 

22 2 9 7 

23 3 10 7 

24 4 9 5 

25 5 10 5 
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ตาราง 36 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 3 9 6 

27 4 9 5 

28 3 10 7 

29 4 9 5 

30 5 10 5 

คะแนนรวม 109 276 167 

คะแนนเฉลี่ย  3.63 9.20 5.57 

เฉลี่ยร้อยละ 36.33 92.00 55.67 

 

 จากตาราง 36 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 11 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า     
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบ

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการ

ทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียนมีคา่เท่ากับ 3.63 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 9.20 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 37 แสดงการเปรยีบเทยีบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรยีนและการทดสอบหลังเรยีนจากการศึกษาจากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวธิีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า ชั้นประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์     

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 4 9 5 

2 5 10 5 

3 5 10 5 

4 4 8 4 

5 4 10 6 

6 2 8 6 

7 3 9 6 

8 2 9 7 

9 3 10 7 

10 3 9 6 

11 3 8 5 

12 3 9 6 

13 3 10 7 

14 4 9 5 

15 3 9 6 

16 3 8 5 

17 4 9 5 

18 4 10 6 

19 2 9 7 

20 3 8 5 

21 4 9 5 

22 5 10 5 

23 4 9 5 

24 6 10 4 

25 2 8 6 
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ตาราง 37 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 4 10 6 

27 3 9 6 

28 4 8 4 

29 5 10 5 

30 6 10 4 

คะแนนรวม 110 274 164 

คะแนนเฉลี่ย  3.67 9.13 5.47 

เฉลี่ยร้อยละ 36.67 91.33 54.67 

 

 จากตาราง 37 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 12 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบ

ค่า ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เท่ากับจ านวนนับ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่า

คะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่าง

คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียนในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน มีค่าเท่ากับ 3.67 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียน มีค่า

เท่ากับ 9.13 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 38 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 13 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์

ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์   

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 5 10 5 

2 3 9 6 

3 3 10 7 

4 3 8 5 

5 4 9 5 

6 4 10 6 

7 3 7 4 

8 4 8 4 

9 2 9 7 

10 3 10 7 

11 3 8 5 

12 4 9 5 

13 3 9 6 

14 4 9 5 

15 5 10 5 

16 4 9 5 

17 5 9 4 

18 6 10 4 

19 3 8 5 

20 4 10 6 

21 5 10 5 

22 4 10 6 

23 5 8 3 

24 5 9 4 

25 4 10 6 
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ตาราง 38 (ต่อ)   

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 5 9 4 

27 3 9 6 

28 2 7 5 

29 3 9 6 

30 2 9 7 

คะแนนรวม 113 271 158 

คะแนนเฉลี่ย  3.77 9.03 5.27 

เฉลี่ยร้อยละ 37.67 90.33 52.67 

   

 จากตารางท 38 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 13 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการ

ทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียนกับหลังเรียน  ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่า  คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียน มีคา่เท่ากับ 3.77 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 9.03 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตาราง 39 แสดงการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบ

ก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน  จากการศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 14 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์

ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์         

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

1 2 8 6 

2 3 9 6 

3 5 10 5 

4 4 9 5 

5 3 8 5 

6 3 10 7 

7 3 8 5 

8 5 10 5 

9 4 9 5 

10 4 10 6 

11 2 9 7 

12 3 10 7 

13 3 8 5 

14 4 10 6 

15 6 9 3 

16 3 10 7 

17 3 8 5 

18 4 9 5 

19 5 10 5 

20 5 9 4 

21 4 10 6 

22 4 9 5 

23 5 9 4 

24 3 10 7 

25 3 9 6 
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ตาราง 39 (ต่อ) 

นักเรียนคนที ่ คะแนนก่อนเรียน 

(10) 

คะแนนหลังเรียน  

(10) 

คะแนนความก้าวหนา้ 

 (D) 

26 5 10 5 

27 3 8 5 

28 4 10 6 

29 4 8 4 

30 3 10 7 

คะแนนรวม 112 276 164 

คะแนนเฉลี่ย  3.73 9.20 5.47 

เฉลี่ยร้อยละ 37.33 92.00 54.67 

 

 จากตาราง 39 ซึ่งแสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน หลังจากที่ได้ศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ 14 แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่

ทราบค่า กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แล้วปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียน เมื่อได้พิจารณาถึงความแตกต่าง ระหว่างคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อน

เรียนกับหลังเรียน ในเรื่องเดียวกันปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนเรียน มีค่า

เท่ากับ 3.73 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรยีน มีคา่เท่ากับ 9.20 

 แสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนมากกว่าคะแนนเฉลี่ยของ

การทดสอบก่อนเรียน   
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ตอนที่ 4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากศึกษาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม

เพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการ

เรยีนรู้คณติศาสตร์  

 

ตาราง 40 การประเมินผลความรู้ก่อนเรยีนและหลังเรยีนจากศึกษาจากแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                   

                      

นักเรียนคนที ่

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

คะแนนเต็ม 30 ร้อยละ คะแนนเต็ม 30 ร้อยละ 

1 15 50.00 25 83.33 

2 12 40.00 29 96.67 

3 13 43.33 26 86.67 

4 16 53.33 28 93.33 

5 15 50.00 27 90.00 

6 15 50.00 30 100.00 

7 17 56.67 29 96.67 

8 10 33.33 26 86.67 

9 12 40.00 25 83.33 

10 11 36.67 28 93.33 

11 13 43.33 27 90.00 

12 12 40.00 26 86.67 

13 10 33.33 30 100.00 

14 12 40.00 30 100.00 

15 11 36.67 29 96.67 

16 14 46.67 29 96.67 

17 12 40.00 26 86.67 

18 13 43.33 30 100.00 

19 15 50.00 28 93.33 

20 14 46.67 28 93.33 

21 12 40.00 29 96.67 

22 10 33.33 28 93.33 

23 11 36.67 30 100.00 
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ตาราง 40  (ต่อ)  

                      

นักเรียนคนที ่

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

คะแนนเต็ม 30 ร้อยละ คะแนนเต็ม 30 ร้อยละ 

24 13 43.33 30 100.00 

25 15 50.00 26 86.67 

26 16 53.33 27 90.00 

27 13 43.33 30 100.00 

28 14 46.67 30 100.00 

29 15 50.00 29 96.67 

30 12 40.00 28 93.33 

ค่าเฉลี่ย  12.43 41.43 28.10 93.67 

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน  

2.91  1.42  

 

 จากตาราง 40 พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 28.10 คิดเป็นร้อยละ 93.67 

ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 12.43 คิดเป็นร้อยละ 41.43 และสูงกว่าเกณฑ์ที่

ก าหนดไว้ร้อยละ 70   

 

ตอนที่ 5 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  

 1. ผู้วิจัยได้ด าเนินการโดยน า แบบวัดความคิดเห็นให้นักเรียนที่ จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6    

กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    

 2. นักเรียนตอบแบบวัดความคิดเห็นหลังจากจัดกิจกรรมการเรียน การสอนแบบกลุ่ม

เพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ แล้วว่ามีความคิดเห็นต่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน  

เรื่องสมการและการแก้สมการ มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับใด ผู้วิจัยจึงน าข้อมูลจากการ

สอบถาม จ านวน 30 คน มาหาค่าเฉลี่ยร้อยละ   
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 จากตาราง 41 พบว่าระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียน             

การสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6    

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน 30 คน มีระดับความคิดเห็น ดังนี้ มากที่สุด ร้อยละ  

95.33 และมาก ร้อยละ 2.67 ปานกลาง ร้อยละ 2.00   

 แสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง  

สมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส่งผลให้

ความคิดเห็นที่มีต่อกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนอยู่ในระดับที่ดีมากถึงมาก

ที่สุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

บทท่ี 5  

 

บทสรุป 

 

 การศึกษาครั้งนี้เป็นการศึกษาการพัฒนาและผลการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 

เรื่องสมการและการแก้สมการ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียน ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค(TAI) เรื่องสมการและการแก้สมการ เพื่อศึกษาความคิดเห็นของ

นักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องสมการและการแก้สมการขอบเขตของการศึกษาคือ 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบ้านเวียงเดิม 

อ าเภอเวียงชัย ทั้งหมด 30 คน โดย One Group Pre – test Design  เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้

เป็นเนื้อหาเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิคเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลแผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึกเสริมทักษะ  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบวัดความคิดเห็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาหาค่าอ านาจจ าแนก  หาค่าความเที่ยงตรง  การหาความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบ สถิตพิืน้ฐาน และการหาประสิทธิภาพ 

 

สรุปผลการศึกษา 

 จากผลการวิเคราะหข์้อมูลสามารถสรุปได้ว่า 

 1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและ

การแก้สมการ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยรวมมี  91.71/90.62 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ตัง้ไว้ทุกแผน 

 2. คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 28.10 คิดเป็นร้อยละ 93.67 ซึ่งสูงกว่าคะแนน

เฉลี่ยก่อนเรียนมีคา่เท่ากับ 12.43 คิดเป็นร้อยละ 41.43 และสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว้ร้อยละ 70 

 3. ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มตี่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่ม

เพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
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คณิตศาสตร์ จ านวน 30 คน มีระดับความคิดเห็น ดังนี ้มากที่สุด ร้อยละ  95.33 และ มาก ร้อยละ  

2.67  ปานกลาง ร้อยละ  2.00   

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่  6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 91.71/90.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์

มาตรฐาน 80/80 และเป็นไปตามสมมุติฐานข้อที่ 1 ทั้งนี้เนื่องจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม

แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในครั้งนี้ได้

สร้างขึ้น โดยยึดการจัดการเรียนการสอนแบบ TAI เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสานระหว่างการ

เรียนแบบร่วมมือ (Cooperative learning) และการสอนรายบุคคล (Individualized instruction) เข้า

ด้วยกัน ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นกับการเรียนรายบุคคล โดยใช้ลักษณะการเรียน

เป็นกลุ่มให้นักเรียนในกลุ่มท าการศึกษาและเรียนรู้ร่วมกันช่วยกันด าเนินการเรียนและมีการ

ตรวจสอบร่วมกัน มีการร่วมมือช่วยเหลือกันเพื่อบรรลุเป้าหมายของการเรียน โดยผู้สอนจะให้

ความเป็นอิสระแก่นักเรียนที่จะหาความรู้ จากเพื่อนในกลุ่มซึ่งสอดคล้องกับ สิริพร ทิพย์คง 

(2550) ได้กล่าวว่า เป็นการจัดกิจกรรมที่ใช้กับการ เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์แต่วิชาอื่น ๆ ก็

สามารถน าไปปรับใช้ได้โดยเฉพาะในเรื่องที่ต้องการเน้นการพัฒนาทักษะให้กับนักเรียน ครูจะใช้

การจัดกิจกรรมการสอนแบบต่าง ๆ ให้นักเรียนเข้าใจเรื่องที่เรียนโดยอาจท าการสอนนักเรียน

ร่วมกันทั้งช้ันแล้วท าการทดสอบว่านักเรียนคนใดเข้าใจหรือไม่เข้าใจอย่างไร แล้วครูจึงจัดกลุ่ม

นักเรียนตามระดับความสามารถ แนวการ ลักษณะของแบบฝึกเหล่านี้เป็นส่วนช่วยดึงดูดความ

สนใจของนักเรียนและให้ความร่วมมือเป็นอย่างมาก ท าให้นักเรียนสนุกสนานและพอใจ ที่จะ

ติดตามท าแบบฝึกต่อไป โดยแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้พัฒนาขึ้นนี้จะมีการให้ผลป้อนกลับในทันที ซึ่ง

ขั้นตอนแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้พัฒนาขึ้นนี้จะมีการให้ผลป้อนกลับในทันที ผู้สอนได้เตรียมความพร้อม

และความเข้าใจของผู้เรียนในขั้นตอนของการปฏิบัติภาระงาน แนะน าบทเรียน เนื้อหา รูปแบบ 

จุดประสงค์ของภาระงานต่าง ๆ จากนั้นในขั้นด าเนินงานตามตามวงจรของการปฏิบัติภาระงาน 

(task cycle) ได้ให้ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานตามที่ได้รับมอบหมายในรูปแบบของกิจกรรมเดี่ยว และ

กลุ่ม วางแผนน าเสนอภาระงานตามที่ได้รับมอบหมาย สรุปผลและรายงานผลจากภาระงานที่ตน

ปฏิบัติโดยมีครูผู้สอนจะเป็นผู้ให้ค าแนะน าและประเมินผลงานนั้น  ๆ และในขั้นฝึกฝนและ

ตรวจสอบการใช้ (language focus) ให้ผู้ เรียนประเมินผลการปฏิบัติภาระงานของตนและ
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เปรียบเทียบผลจากการปฏิบัติภาระงานของผู้อื่น ซึ่ง วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง และอธิป จิตติฤกษ์    

(2554) ได้กล่าวว่า วิธีการเรียนการสอน โดยใช้รูปแบบกลุ่มร่วมมือ เป็นการเน้นการเรียนรู้ที่จะ

สื่อสารผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนในกลุ่มเดียวกัน น าสื่อการเรียนการสอนมาใช้ใน

สถานการณ์การเรียนรู้ ให้โอกาสผู้เรียนมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนได้ใช้ประสบการณ์

ส่วนตัวของผู้เรียนมามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ในห้องเรียน พยายามที่จะเชื่อมโยงการเรียนรู้ใน

ห้องเรียนกับการเรียนรู้นอกห้องเรียน ผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับผลการวิจัยของผลการวิจัยของ

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์. (2549).  ที่ได้สร้างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ โดยกระบวนการเน้นภาระงาน มีประสิทธิภาพ 78.87/80.86 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 

ที่ตั้งไว้และสอดคล้องกับผลการวิจัยของชนากานต์ จิตรมะโน (2558, บทคัดย่อ ที่พบว่าแผนการ

สอนที่จัดกิจกรรมเน้นภาระงานและการเสริมแรง รายวิชาภาษาอังกฤษเพื่อการเกษตร รหัสวิชา

2000-1226) มีคา่E1 / E2 เท่ากับ 80.38 / 81.36 

 2. คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 28.10 คิดเป็นร้อยละ 93.67 ซึ่งสูงกว่าคะแนน

เฉลี่ยก่อนเรียนมีค่าเท่ากับ 12.43 คิดเป็นร้อยละ 41.43 และสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70

แบบฝึกเสริมทักษะประจ า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเป็นได้ที่ท าให้ผลการเรียนของนักเรียน

เกิดการเปลี่ยนแปลงไปทางที่สูงขึ้น แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นได้ผ่านตอนการพัฒนาอย่าง

เป็นระบบเริ่มตั้งแต่การศึกษาเอกสารหลักสูตร เอกสารที่ เกี่ยวข้องการวิเคราะห์หลักสูตร  

ตลอดจนเนื้อหาของหลักสูตรซึ่ งได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 14 แผน ท าการสอน 14 ช่ัวโมง  

นอกจากนี้ยังได้รับค าแนะน าจากจากผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

การวัดผลประเมินผล รวมทั้งการน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองสอนและแผนการจัดการ

เรียนรู้แบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ได้พัฒนาขึ้นตรงตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ. 2551 

และ 2560 โดยมีรายละเอียดในด้านกิจกรรมของนักเรียนกับบทบาทของครู ซึ่งเน้นกิจกรรมให้

นักเรียนได้ฝกึทักษะและท ากิจกรรมด้วยกระบวนการกลุ่ม จะเห็นได้ว่าการพัฒนาแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนเรื่องสมการและการแก้สมการ  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 นักเรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้  

ได้ช่วยเหลือกันภายในกลุ่มมีความสามัคคี ได้ตรวจผลงานให้แก่กัน มีความมั่นใจและกล้า

แสดงออกเพิ่มขึ้นมีความภูมิใจที่ได้ช่วยเหลือเพื่อน ๆ ภายในกลุ่มของตนเองสามารถท าได้ ท าให้

นักเรียนที่เรียนอ่อนมีความเข้าใจต่อวิชาคณิตศาสตร ์

 3. ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI ของ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องสมการและการแก้
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สมการนักเรียนช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 ที่เรียนโดยแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มแบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีระดับความพึงพอใจต่อการเรียนโดยภาพ

รวมอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มี

ค่าเฉลี่ยสูงสุด คือแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบข้อสรุปด้วยตนเองและน า

ข้อสรุปไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.83)  

รองลงมา คือ กิจกรรมการเรียนรู้นี้ท าให้นักเรียนมีโอกาสในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง มี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70) และรายการที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือ ครู

มีบทบาทเป็นเพียงผูชี้แ้นะและชีน้ า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.23) 

 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัยและข้อเสนอแนะการวิจัยคร้ังต่อไป 

 ข้อเสนอแนะที่ได้จากการศกึษา 

 ผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาและผลการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมอืเทคนิค เรื่องสมการและ

การแก้สมการ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยมีข้อเสนอแนะดังนี้ 

 1. จากผลการวิจัยพบว่าการพัฒนาแผนและผลการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ

เทคนิคTAI มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ดังนั้นทางโรงเรียนควรมีการสนับสนุนส่งเสริมเพื่อ

น ามาใช้พัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

 2. ควรน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคTAI ไปพัฒนาผลการเรียน

การสอนในรายวิชาอื่น ๆ ด้วย 

 ข้อเสนอแนะส าหรับการศกึษาครั้งต่อไป 

 1. คุณครูผู้สอนควรมีการศกึษาเทคนิคการน าเสนอและเนื้อหาในแบบฝึกที่เน้นภาระงาน

ในวิชาอื่น ๆ เช่น วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพื่อที่จะได้ทราบว่าใช้ได้กับแต่

ละกลุม่สาระการเรียนรู้น้ันได้หรือไม่  

 2. คุณครูควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลต่างระดับประเมินความสามารถตนเอง ทั้ง

ก่อนและหลังจากการเรียนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิคอย่างต่อเนื่องไปแล้วระยะเวลาหนึ่ง 

 
(Laatsch-Lybcck, (2001). ; Polya.G., (1985). ; Slavin, (1995).; แดงงาม., (2554). ; และคณะ., (2550). ; โพธิเ์อ่ียม., 2550). ; ใจโต., (2552). ; จติตฤิกษ์, (2554). ; ทองเวยีง., (2551). ; 

นาคศรีสงัข์., (2549). ; พานิช., (2555). ; มูลค า., (2552). ; ส านักทดสอบทางการศกึษา., (2555). ; ส านักวชิาการและมาตรฐานการศกึษาส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน
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ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญ 

 

รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา 

 

1. นางเย็นจิตร ไชยวรรณ   

    ต าแหน่ง ครู ช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

2. อาจารย์อ าพร ดอนชัย  

    ต าแหนงอาจารย์ประจ าภาควิชาคณิตศาสตร ์คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงราย 

3. อาจารย์กติิมา พงศ์พิษณุ ต าแหนง่ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ 

    ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาเชยีงราย เขต 3  
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ภาคผนวก ข การวิเคราะห์คะแนนก่อนเรยีนและหลังเรียน แผนการจัดการเรยีนรู้แบบ

กลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน (TAI)  
 

ตาราง 42 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน (TAI) แผนที่ เรื่อง 1 ความหมายของ

เศษส่วน การเขียนและการอ่านเศษส่วนโรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 4 9 5 25 9 

2 3 8 5 25 8 

3 4 9 5 25 10 

4 3 9 6 36 8 

5 4 9 5 25 10 

6 4 7 3 9 9 

7 5 9 4 16 10 

8 4 9 5 25 9 

9 5 9 4 16 9 

10 4 8 4 16 9 

11 3 9 6 36 10 

12 4 8 4 16 10 

13 6 9 3 9 10 

14 3 9 6 36 9 

15 4 10 6 36 10 

16 5 9 4 16 9 

17 3 8 5 25 9 

18 4 9 5 25 9 

19 5 9 4 16 9 
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ตาราง 42 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

20 3 10 7 49 9 

21 2 9 7 49 10 

22 3 9 6 36 10 

23 3 9 6 36 9 

24 3 8 5 25 10 

25 3 9 6 36 10 

26 4 9 5 25 8 

27 4 10 6 36 9 

28 5 10 5 25 9 

29 4 10 6 36 8 

30 3 9 6 36 9 

รวม 114 268 154 822 277 

เฉลี่ย 3.8 8.93 5.13 27.4 9.23 

เฉลี่ยรวม 38 89.33 51.33 274 92.33 
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ประสิทธิภาพของแผนที่ 1               / =  80 / 80 

 

   สูตรที่  1  =          x   100 

  

         คือ ประสิทธิภาพของแผนที่1                                                                                                                                                                

              คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

                     N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

                     A         คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                              =  92.33 

  

                  สูตรที่  2          =    x  100 

 

     

     คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 1                                  

      คือ คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                        N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                                  B        คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

      = 89.33 

                                    /          = 92.33/89.33 

                  ประสิทธิภาพของแผนที่ 1 = 92.33/89.33 

 

  

 

 

 

 

 

 

 


E


E

A
N
x


E


E


E


E


E


E

B
N
x

 x

x


E


E
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ตาราง 43 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 2 สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า

โรงเรยีนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(15) 

1 3 9 6 36 13 

2 4 8 4 16 14 

3 4 9 5 25 14 

4 4 8 4 16 14 

5 4 9 5 25 13 

6 4 9 5 25 12 

7 3 9 6 36 13 

8 4 9 5 25 13 

9 5 10 5 25 14 

10 5 10 5 25 14 

11 5 10 5 25 14 

12 5 9 4 16 15 

13 3 9 6 36 14 

14 3 8 5 25 14 

15 3 10 7 49 15 

16 4 8 4 16 13 

17 3 9 6 36 14 

18 4 10 6 36 13 

19 3 10 7 49 11 

20 4 9 5 25 12 

21 3 10 7 49 13 

22 4 10 6 36 14 

24 4 9 5 25 14 

25 5 9 4 16 13 
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ตาราง 43 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(15) 

26 6 9 3 9 14 

27 5 9 4 16 13 

28 5 10 5 25 14 

29 6 9 3 9 15 

30 4 10 6 36 14 

รวม 122 275 153 813 406 

เฉลี่ย 4.07 9.17 5.10 27.1 13.53 

เฉลี่ยรวม 40.67 91.67 51.00 271 90.22 

 

ประสิทธิภาพของแผนที่ 2               / =  80 / 80 

 

 สูตรที่  1  =           x   100 

        

      คือ ประสิทธิภาพของแผนที่2                                                                                                                                                                 

                                  คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

                    N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

                    A     คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                           =   90.22 

  

สูตรที่  2      =      x  100 

 

       คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 2                                  

                             คือ คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                                   N   คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                                   B   คือ  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

     =  91.67 


E


E

A
N
x


E


E


E


E

B
N
x

 x

x


E


E
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                             /        =  90.22/91.67 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 2   =  90.22/91.67 

 

ตาราง 44 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 3 ค าตอบของสมการ โรงเรียน

บ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(15) 

1 2 8 6 36 14 

2 3 9 6 36 13 

3 3 9 6 36 15 

4 3 8 5 25 14 

5 4 10 6 36 13 

6 4 8 4 16 13 

7 3 9 6 36 13 

8 3 8 5 25 13 

9 4 9 5 25 14 

10 3 8 5 25 13 

11 4 9 5 25 14 

12 4 10 6 36 15 

13 5 10 5 25 13 

14 4 10 6 36 14 

15 5 9 4 16 12 

16 6 8 2 4 12 

17 3 9 6 36 14 

18 4 10 6 36 13 

19 3 10 7 49 11 

20 4 9 5 25 12 

 


E


E
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ตาราง 44 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(15) 

21 5 9 4 16 14 

22 3 9 6 36 15 

23 5 10 5 25 13 

24 3 10 7 49 15 

25 4 9 5 25 14 

26 4 9 8 25 8 

27 4 10 6 36 9 

28 5 10 8 25 9 

29 4 10 6 36 8 

30 3 9 6 36 9 

รวม 114 268 154 822 277 

เฉลี่ย 3.8 8.93 5.13 27.4 9.23 

เฉลี่ยรวม 38 89.33 51.33 274 92.33 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 3                 / =  80 / 80 

 

 สูตรที่  1  =     x   100 

 

    คือ ประสิทธิภาพของแผนที่3                                                                                                                                                                 

                              คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

                    N  คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

                    A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา      

                                         = 90.00 

 


E


E

A
N
x


E

x


E


E
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สูตรที่  2                        =   x    100 

 

    คือ  ประสทิธิภาพของแผนที่ 3                                  

                       คือ  คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                                  N  คือ  จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                                  B  คือ  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

    =  89.67 

                                     /       =  90.00/89.67  

ประสิทธิภาพของแผนที่ 3  = 90.00/89.67 

 

ตาราง 45 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรยีนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 4 สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับ

การบวกและการลบ โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

เชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(20) 

1 3 9 6 36 18 

2 4 10 6 36 17 

3 4 8 4 16 18 

4 4 9 5 25 18 

5 5 10 5 25 19 

6 4 9 5 25 19 

7 4 8 4 16 18 

8 3 9 6 36 17 

9 5 8 3 9 18 

10 4 10 6 36 16 

11 5 8 3 9 18 

12 4 9 5 25 19 


E


E


E


E


E

B
N
x

 x
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ตาราง 45 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(20) 

13 6 10 4 16 18 

14 5 9 4 16 17 

15 5 9 4 16 19 

16 5 10 5 25 19 

17 4 9 5 25 20 

18 4 9 5 25 18 

19 3 10 7 49 17 

20 4 9 5 25 17 

21 3 10 7 49 20 

22 4 8 4 16 19 

23 5 9 4 16 17 

24 6 8 2 4 18 

25 2 10 8 64 20 

26 4 10 6 36 19 

27 4 9 5 25 18 

28 5 10 5 25 17 

29 4 9 5 25 19 

30 4 10 6 36 19 

รวม 126 275 149 787 546 

เฉลี่ย 4.20 9.17 4.97 26.23 18.20 

เฉลี่ยรวม 42.00 91.67 49.67 262.33 91.00 
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ประสิทธิภาพของแผนที่ 4                     /  = 80 / 80 

 

   สูตรที่  1  =          x   100 

 

     คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 4                                                                                                                                                                 

                                 คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

                     N  คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

                     A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                          = 91.00 

  

 สูตรที่  2           =  x    100 

 

         คือ  ประสิทธิภาพของแผนที่ 4                                  

                        คือ  คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                                        N   คือ  จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                                    B   คือ  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

   =   91.67  

/       =  91.00/91.67 

ประสิทธิภาพของแผนที่ 4  = 91.00/91.67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


E


E

A
N
x


E


E


E


E


E


E

B
N
x

 x

x


E


E
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ตาราง 46 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 5 การแก้สมการโดยใช้สมบัติ

ของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 5 10 5 25 10 

2 3 10 7 49 10 

3 2 9 7 49 9 

4 4 8 4 16 9 

5 3 9 6 36 10 

6 5 8 3 9 10 

7 3 9 6 36 10 

8 4 8 4 16 9 

9 5 9 4 16 8 

10 3 8 5 25 10 

11 6 9 3 9 8 

12 2 8 6 36 10 

13 5 8 3 9 9 

14 6 9 3 9 10 

15 4 10 6 36 9 

16 5 9 4 16 8 

17 6 8 2 4 7 

18 2 9 7 49 10 

19 3 9 6 36 9 

20 4 10 6 36 10 

21 4 9 5 25 8 

22 5 10 5 25 7 

23 4 10 6 36 9 

24 5 9 4 16 8 
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ตาราง 46 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

25 3 9 6 36 8 

26 4 8 4 20 10 

27 5 10 5 25 10 

28 5 9 4 16 10 

29 5 10 5 25 10 

30 3 9 6 36 9 

รวม 123 270 147 735 274 

เฉลี่ย 4.10 9.00 4.90 24.5 9.13 

เฉลี่ยรวม 41.00 90.00 49.00 245 91.33 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 5                / = 80 / 80 

  

สูตรที่  1 =    x  100 

 

         คือ ประสิทธิภาพของแผนที่5                                                                                                                                                                 

                            คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

            N คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

            A คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                     = 91.33 

  

 สูตรที่  2 =  x    100 

 

         คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 5                                  

                  คือ คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                            N คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                            B คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   


E


E

A
N
x


E


E


E

B
N
x

 x

x


E


E
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                                       = 90.00  

                               /       = 91.33/90.00 

ประสิทธิภาพของแผนที่ 5       = 91.33/90.00 

 

ตาราง 47 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 6 การแก้สมการโดยใช้สมบัติ

ของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 3 8 5 25 10 

2 2 9 7 49 10 

3 3 9 6 36 8 

4 3 8 5 25 10 

5 4 10 6 36 9 

6 4 9 5 25 7 

7 4 9 5 25 10 

8 5 8 3 9 10 

9 4 9 5 25 9 

10 5 8 3 9 9 

11 4 9 5 25 10 

12 5 10 5 25 9 

13 4 9 5 25 10 

14 4 8 4 16 9 

15 5 9 4 16 8 

16 5 10 5 25 9 

17 6 10 4 16 10 

18 3 9 6 36 9 

19 4 10 6 36 10 

20 3 9 6 36 9 

 


E


E


E
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ตาราง 47 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

21 4 10 6 36 10 

22 3 9 6 36 9 

23 3 8 5 25 8 

24 4 10 6 36 9 

25 5 10 5 25 10 

26 3 9 6 36 8 

27 4 9 5 25 9 

28 5 10 5 25 9 

29 6 10 4 16 9 

30 4 10 6 36 10 

รวม 121 275 154 770 276 

เฉลี่ย 4.03 9.17 5.13 25.67 9.20 

เฉลี่ยรวม 40.33 91.67 51.33 256.67 92.00 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 6               / =  80 / 80 

  

 สูตรที่  1      = x   100 

   

          คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 6                                                                                                                                                                 

                           คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

            N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

                    A      คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศึกษา        

                                   = 92.00 

 

 สูตรที่  2               = x    100 

 


E


E

A
N
x


E

x


E

B
N
x
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          คือ ประสทิธิภาพของแผนที่ 6                                  

                   คือ คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

             N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

    B    คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                      = 91.64 

                                   /      = 92.00/91.64  

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 6 = 92.00/91.64 

 

ตาราง 48 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรยีนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 7 สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับ

การคูณและการหาร โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

เชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 4 8 4 16 8 

2 3 8 5 25 9 

3 2 7 5 25 9 

4 3 8 5 25 8 

5 3 8 5 25 8 

6 3 8 5 25 8 

7 2 7 5 25 9 

8 4 10 6 36 9 

9 5 10 5 25 9 

10 4 9 5 25 9 

11 4 8 4 16 8 

12 5 9 4 16 10 

13 6 10 4 16 10 

14 2 9 7 49 8 

15 5 10 5 25 10 

16 3 9 6 36 10 


E

 x


E


E


E
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ตาราง 48 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

17 2 9 7 49 8 

18 4 10 6 36 10 

19 5 10 5 25 9 

20 4 8 4 16 10 

21 3 9 6 36 8 

22 2 8 6 36 10 

23 3 10 7 49 9 

24 4 9 5 25 10 

25 4 8 4 16 9 

26 5 10 5 25 10 

27 2 10 8 64 10 

28 4 9 5 25 8 

29 4 9 5 25 10 

30 3 8 5 25 9 

รวม 107 265 158 790 272 

เฉลี่ย 3.57 8.83 5.27 26.33 9.07 

เฉลี่ยรวม 35.67 88.33 52.67 263.33 90.67 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 7      /      = 80 / 80 

 สูตรที่  1   =     x   100 

 

      

          คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 7                                                                                                                                                                 

                             คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

                              N  คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

                A  คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                      = 90.67 


E


E

A
N
x


E

x


E


E
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สูตรที่  2        =               x 100 

   

    คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 7                                  

                      คือ คะแนนรวมสอบหลังเรยีน 

                            N  คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                            B  คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

= 88.33     

                               /       =   90.67/88.33   

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 7  =  90.67/88.33    

 

ตาราง 49 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 8 การแก้สมการโดยการใช้

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(210) 

1 2 8 6 36 17 

2 4 9 5 25 16 

3 4 10 6 36 18 

4 5 10 5 25 19 

5 3 9 6 36 19 

6 5 10 5 25 18 

7 4 9 5 25 18 

8 4 9 5 25 18 

9 5 8 3 9 18 

10 2 8 6 36 19 

11 3 9 6 36 19 

12 4 10 6 36 19 

13 2 9 7 49 18 


E


E


E


E


E

B
N
x

 x
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ตาราง 49 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(20) 

14 3 8 5 25 17 

15 3 9 6 36 17 

16 6 10 4 16 10 

17 4 10 6 36 19 

18 4 9 5 25 19 

19 5 9 4 16 17 

20 4 8 4 16 18 

21 3 8 5 25 19 

22 4 9 5 25 18 

23 3 7 4 16 19 

24 3 8 5 25 19 

25 3 9 6 36 19 

26 4 8 4 16 19 

27 3 9 6 36 19 

28 3 7 4 16 18 

29 3 8 5 25 17 

30 3 9 6 36 19 

รวม 108 263 155 775 539 

เฉลี่ย 3.60 8.77 5.17 25.83 17.97 

เฉลี่ยรวม 36.00 87.67 51.67 258.33 89.83 
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      ประสิทธิภาพของแผนที่ 8            / = 80 / 80 

 

สูตรที่  1    =   x   100 

 

   คือ ประสิทธิภาพของแผนที่8                                                                                                                                                                 

                      คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

                          N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

            A    คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                  =89.83 

  

สูตรที่  2 =   x  100 

 

    คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 8                                  

             คือ คะแนนรวมสอบหลังเรยีน 

                          N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                          B     คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                  = 87.67 

                              /     = 89.83/87.67 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 8 = 89.83/87.67   

 

 

  

 

 

 

 

 


E


E

A
N
x


E


E


E


E


E


E
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 x

x


E


E
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ตาราง 50 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 9 การแก้สมการโดยการใช้

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร โรงเรียนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 5 9 4 16 10 

2 4 10 6 36 10 

3 5 9 4 16 10 

4 4 8 4 16 9 

5 4 9 5 25 9 

6 5 9 4 16 9 

7 4 10 6 36 10 

8 2 8 6 36 9 

9 3 10 7 49 8 

10 3 10 7 49 9 

11 4 8 4 16 10 

12 3 9 6 36 9 

13 4 10 6 36 9 

14 3 10 7 49 9 

15 3 8 5 25 8 

16 3 9 6 36 9 

17 4 8 4 16 9 

18 5 9 4 16 10 

19 6 8 2 4 10 

20 4 9 5 25 9 

21 5 10 5 25 10 

22 6 9 3 9 10 

23 3 8 5 25 9 

24 4 9 5 25 10 

25 3 10 7 49 9 

26 3 10 7 49 9 
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ตาราง 50 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

27 4 10 6 36 9 

28 3 9 6 36 10 

29 4 9 5 25 10 

30 4 8 4 16 10 

รวม 117 272 155 775 281 

เฉลี่ย 3.90 9.07 5.17 25.83 9.37 

เฉลี่ยรวม 39.00 90.67 51.67 258.33 93.67 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 9         /       = 80 / 80 

 

 สูตรที่  1   =     x  100 

 

      คือ ประสิทธิภาพของแผนที่9                                                                                                                                                                 

                         คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

              N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

              A    คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศึกษา        

                                  = 93.67 

  

สูตรที่  2 =  x    100 

 

      คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 9                                  

               คือ คะแนนรวมสอบหลังเรยีน 

                           N     คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                           B     คอื คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                   = 90.67 


E


E

A
N
x


E


E


E
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x


E


E
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                              /      = 93.67/90.67   

ประสิทธิภาพของแผนที่ 9  =     93.67/90.67    

 

ตาราง 51 แสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 10 การเขียนสมการจากข้อความที่

ก าหนดให้โรงเรยีนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(15) 

1 3 8 5 25 14 

2 2 10 8 64 13 

3 3 8 5 25 12 

4 3 10 7 49 14 

5 2 7 5 25 13 

6 3 8 5 25 13 

7 4 10 6 36 15 

8 3 8 5 25 14 

9 4 9 5 25 14 

10 5 10 5 25 15 

11 4 9 5 25 12 

12 5 10 5 25 15 

13 4 8 4 16 13 

14 5 10 5 25 13 

15 3 10 7 49 14 

16 5 10 5 25 13 

17 4 9 5 25 12 

18 3 9 6 36 14 

19 4 10 6 36 12 

20 3 9 6 36 12 

21 4 9 5 25 13 

22 2 9 7 49 13 

23 3 10 7 49 14 


E


E
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ตาราง 51 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(15) 

24 4 9 5 25 15 

25 5 10 5 25 15 

26 3 9 6 36 13 

27 4 9 5 25 12 

28 3 10 7 49 11 

29 4 9 5 25 12 

30 5 10 5 25 15 

รวม 109 276 167 835 400 

เฉลี่ย 3.63 9.20 5.57 27.83 13.33 

เฉลี่ยรวม 36.33 92.00 55.67 278.33 88.89 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 10        /        =  80 / 80 

  

 สูตรที่  1   =    x  100 

 

      คือ ประสิทธิภาพของแผนที่10                                                                                                                                                                

                         คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

              N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

              A    คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศึกษา        

                                  = 88.89 

  

สูตรที่  2     =      x 100 

 

        คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 10                                  

                 คือ คะแนนรวมสอบหลังเรยีน 

                             N     คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    


E


E

A
N
x


E


E


E

B
N
x

 x

x


E


E
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                               B   คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                    =   92.00  

                                  /       = 88.89/92.00 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 10 = 88.89/92.00 

 

ตาราง 52 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 11 การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนด

ตัวไม่ทราบค่า โรงเรยีนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 4 9 5 25 10 

2 5 10 5 25 10 

3 5 10 5 25 9 

4 4 8 4 16 10 

5 4 10 6 36 10 

6 2 8 6 36 9 

7 3 9 6 36 10 

8 2 9 7 49 9 

9 3 10 7 49 10 

10 3 9 6 36 9 

11 3 8 5 25 8 

12 3 9 6 36 8 

13 3 10 7 49 9 

14 4 9 5 25 10 

15 3 9 6 36 9 

16 3 8 5 25 10 

17 4 9 5 25 10 

18 4 10 6 36 9 

19 2 9 7 49 8 

20 3 8 5 25 10 

21 4 9 5 25 10 


E

E


E
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ตาราง 52 (ต่อ)  

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

22 5 10 5 25 10 

23 4 9 5 25 8 

24 6 10 4 16 9 

25 2 8 6 36 9 

26 4 10 6 36 10 

27 3 9 6 36 8 

28 4 8 4 16 9 

29 5 10 5 25 9 

30 6 10 4 16 10 

รวม 110 274 164 820 279 

เฉลี่ย 3.67 9.13 5.47 27.33 9.30 

เฉลี่ยรวม 36.67 91.33 54.67 273.33 93.00 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 11         /        = 80 / 80 

 

สูตรที่  1   =     x 100 

 

     คือ ประสิทธิภาพของแผนที่11                                                                                                                                                                 

                        คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

             N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

             A    คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                  = 93.00 
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สูตรที่  2 =   x  100 

 

     คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 11                                  

              คือ คะแนนรวมสอบหลังเรยีน 

                         N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                         B      คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                  = 91.33 

                            /       = 93.00/91.33 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 11  =  93.00/91.33  

 

ตาราง 53 ตารางแสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 12 การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อ

โจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่

การศึกษาเชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 5 10 5 25 9 

2 3 9 6 36 9 

3 3 10 7 49 8 

4 3 8 5 25 10 

5 4 9 5 25 8 

6 4 10 6 36 9 

7 3 7 4 16 9 

8 4 8 4 16 10 

9 2 9 7 49 9 

10 3 10 7 49 10 

11 3 8 5 25 10 

12 4 9 5 25 9 

13 3 9 6 36 10 


E


E


E


E


E

B
N
x

 x
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ตาราง 53 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

14 4 9 5 25 9 

15 5 10 5 25 10 

16 4 9 5 25 9 

17 5 9 4 16 8 

18 6 10 4 16 10 

19 3 8 5 25 8 

20 4 10 6 36 9 

21 5 10 5 25 10 

22 4 10 6 36 9 

23 5 8 3 9 10 

24 5 9 4 16 9 

25 4 10 6 36 10 

26 5 9 4 16 10 

27 3 9 6 36 9 

28 2 7 5 25 9 

29 3 9 6 36 10 

30 2 9 7 49 9 

รวม 113 271 158 790 278 

เฉลี่ย 3.77 9.03 5.27 26.33 9.27 

เฉลี่ยรวม 37.67 90.33 52.67 263.33 92.67 
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      ประสิทธิภาพของแผนที่ 12           /        = 80 / 80 

 

 สูตรที่  1  =  x 100 

 

        คือ ประสิทธิภาพของแผนที่12                                                                                                                                                                 

                           คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

              N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

              A คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                      = 92.67 

  

สูตรที่  2   =    x 100 

 

         คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 12                                  

                   คือ คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                             N คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                             B คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                     = 90.33 

                                 /      = 92.67/90.33 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 12  = 92.67/90.33 
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ตาราง 54 แสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 13 การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่

ก าหนดตัวไม่ทราบค่า โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

เชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 2 8 6 30 10 

2 3 9 6 36 8 

3 5 10 5 35 10 

4 4 9 5 25 9 

5 3 8 5 25 8 

6 3 10 7 42 9 

7 3 8 5 20 9 

8 5 10 5 20 10 

9 4 9 5 35 9 

10 4 10 6 42 10 

11 2 9 7 35 10 

12 3 10 7 35 9 

13 3 8 5 30 8 

14 4 10 6 30 10 

15 6 9 3 15 9 

16 3 10 7 35 10 

17 3 8 5 20 10 

18 4 9 5 20 9 

19 5 10 5 25 10 

20 5 9 4 24 10 

21 4 10 6 30 9 

22 4 9 5 30 10 

23 5 9 4 12 9 

24 3 10 7 28 10 

25 3 9 6 36 9 
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ตาราง 54 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

26 5 10 5 20 9 

27 3 8 5 30 10 

28 4 10 6 30 10 

29 4 8 4 24 9 

30 3 10 7 49 10 

รวม 112 276 164 820 282 

เฉลี่ย 3.73 9.20 5.47 27.33 9.40 

เฉลี่ยรวม 37.33 92.00 54.67 273.33 94.00 

  

ประสิทธิภาพของแผนที่ 13         /      =  80 / 80 

 

สูตรที่  1 = x  100 

 

     คือ ประสิทธิภาพของแผนที่13                                                                                                                                                                 

                        คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

             N    คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

             A    คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศกึษา        

                                  = 94.00 

  

สูตรที่  2   =   x 100 

 

         คือ ประสิทธิภาพของแผนที่ 13                                  

                  คือ คะแนนรวมสอบหลังเรียน 

                             N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                             B คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                     = 92.00   
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                                   /       = 94.00/92.00 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 13  = 94.00/92.00 

 

ตาราง 55 แสดงการวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนแผนการจัดการเรียนรู้

แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อนแผนที่เรื่อง 14 การแสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่

ก าหนดตัวไม่ทราบค่า โรงเรียนบ้านเวียงเดิมส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา

เชียงราย เขต 1 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

1 4 9 5 25 9 

2 5 10 5 25 10 

3 4 9 5 25 9 

4 4 9 5 25 10 

5 3 9 6 36 10 

6 2 7 5 25 9 

7 3 9 6 36 10 

8 4 9 5 25 10 

9 5 10 5 25 10 

10 4 9 5 25 9 

11 3 10 7 49 8 

12 5 9 4 16 10 

13 3 9 6 36 9 

14 2 9 7 49 9 

15 3 10 7 49 10 

16 2 9 7 49 9 

17 5 10 5 25 9 

18 4 10 6 36 10 

19 2 7 5 25 9 

20 5 10 5 25 10 

21 3 9 6 36 9 

22 4 10 6 36 10 


E


E
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ตาราง 55 (ต่อ) 

นักเรียน

คนที ่

คะแนน 

ก่อนเรียน 

 

(10) 

คะแนนหลัง

เรียน  

 

(10) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้า 

 

 (D) 

คะแนนความ 

ก้าวหน้ายก

ก าลังสอง  

    (D2) 

คะแนนการท า

แบบฝกึหดั

ถูกต้อง 

(10) 

23 6 10 4 16 9 

24 3 9 6 36 9 

25 4 10 6 36 10 

26 5 9 4 16 9 

27 6 10 4 16 9 

28 5 9 4 16 10 

29 4 9 5 25 10 

30 4 9 5 25 9 

รวม 116 277 161 805 283 

เฉลี่ย 3.87 9.23 5.37 26.83 9.43 

เฉลี่ยรวม 38.67 92.33 53.67 268.33 94.33 

 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 14         /        =  80 / 80 

 

สูตรที่  1  =    x 100 

 

        คือ ประสิทธิภาพของแผนที่14                                                                                                                                                                 

                           คือ คะแนนรวมแบบฝกึหัด 

              N      คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด    

              A      คือ คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างศึกษา        

                                     = 94.33 
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สูตรที่  2 =    x 100 

 

   คือ  ประสทิธิภาพของแผนที่ 14                                  

             คือ คะแนนรวมสอบหลังเรยีน 

                         N     คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด                    

                         B     คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรยีน   

                                 = 92.33 

                             /       =     94.33/92.33 

 ประสิทธิภาพของแผนที่ 14  = 94.33/92.33  
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ภาคผนวก ค เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

 เครื่องมือที่ใชใ้นการศกึษาในครั้งนีม้ีทั้งหมด  4   ชนิด  ประกอบด้วย 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI) กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6   

 2. แบบฝึกเสริมทักษะ เรื่องสมการและการแก้สมการกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 15 ชุด 

 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนเรื่องสมการและ

การแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ชนิดแบบเลือกตอบ 4 

ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

 4. แบบวัดความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI 

ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่องสมการและการ

แก้สมการ 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค (TAI)  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6   

แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6   

หนว่ยการเรียนรู้ เรื่องสมการและการแก้สมการ              จ านวน 15 ช่ัวโมง    

แผนการจัดการเรียนรู้ที่   1 เรื่อง ความหมายของสมการ            เวลา 1 ช่ัวโมง 

............................................................................................................................................................. 
สาระส าคัญ 

 ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมายเป็น = สมการ 

 ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมาย  > ,  < หรอื  ≠  ไม่เป็นสมการ 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  

 ค 4.2.2  แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 

 ค 6.2.1  ให้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

     เมื่อก าหนดประโยคแสดงการบวก การลบ การคูณ หรือการหารให้ สามารถบอกได้

ว่าเป็นสมการหรอืไม่เป็นสมการ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ 

 1. เมื่อก าหนดประโยคสัญลักษณ์หลายๆประโยคให้สามารถบอกได้ว่าประโยคข้อใด

เป็นสมการหรอืไม่เป็นสมการ 

            2. นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 1 เรื่อง ความหมายสมการได้ 

 ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนมคีวามสามารถใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ 

 ด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมอย่างมรีะเบียบวินัย 
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สาระการเรียนรู้ 

 ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมายเป็น = สมการ 

 ตัวอย่าง 

 1. 45× 2  = 90 เป็นสมการ 

 2. 60÷12 = 5  เป็นสมการ 

 3. 12+28 = 20 เป็นสมการ 

 4. 65–30 = 25 เป็นสมการ     

 ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมาย  >, < หรือ  ≠  ไม่เป็นสมการ 

   ตัวอย่าง 

 1. 48+15 ≠ 60 ไม่เป็นสมการ 

 2. 19× 3 > 50 ไม่เป็นสมการ 

 3. 28– 9 < 13 ไม่เป็นสมการ 

หลักฐานร่องรอย/ภาระงาน/ ชิ้นงาน 

 แบบฝกึทักษะชุดที่ 1 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ขั้นน า 

 ครูน านักเรียนรอ้งเพลง “สมการ” เพื่อปลุกเร้าความสนใจของนักเรียน 

       เพลงสมการ        (ท านอง  แฟนฉัน ) 

      ความหมายเท่ากัน   สมการนั่นไง   สุขใจเพลิดเพลิน 

          ไม่เกินขาดไป        ขวาซ้ายเท่ากัน   คูณ  หาร  เร็วไว 

              บวก ลบก็ได้            เพื่อให้เท่ากัน 

 ขั้นสอน    

 1. ครูเขียนประโยคสัญลักษณ์ที่แสดงการเท่ากัน ไม่เท่ากัน มากกว่า น้อยกว่า หลาย ๆ 

ประโยค เชน่ 

      ก. 15 -  4   =   11    ข.  12  +  5  ≠   12  + 4 

      ค. 7  ×  5    >  30   ง.   90   ÷  10  <  12 

 ใหน้ักเรียนอ่านทีละประโยคแล้วพิจารณาว่าประโยคใดแสดงการเท่ากัน (ประโยค ก.) 

นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างประโยคที่แสดงการเท่ากันมาอีก 4-5 ประโยค แลว้ครูจงึแนะน าว่า

ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมาย = เป็นสมการ  

ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมาย  >, < หรือ  ≠ ไม่เปน็สมการ 
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 2. ครูน าแผนภูมติ่อไปนีม้าให้นักเรียนพิจารณาว่าประโยคใดบ้างเป็นสมการ 

     1.  4 × 6 = 24     6.  45 ÷ 9  = 5 

     2. 15 ÷ 3 > 2     7.  17 + 90 = 107 

     3. 11 × 22  33    8.  42 ÷ 6 = 14 ÷ 2 

     4. 115 + 23 = 6×23   9.  6 × 4 > 2 × 9 

     5. 10 × 3 < 30 + 6       10.  48 – 18 = 15 +15 

     (ข้อ 1, 4, 6, 7, 10 เป็น สมการ) 

  

 ขั้นสรุป 

 นักเรียนและครูร่วมกันสรุปดังนี้ ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมายเป็น = สมการ 

 ประโยคสัญลักษณ์ที่มเีครื่องหมาย  >, <  หรอื  ≠ ไม่เป็นสมการ 

   ขั้นฝึกทักษะ/ภาระงาน/ชิ้นงาน 

   1. ให้นักเรียนท าแบบฝกึทักษะชุดที่ 1/1, 1/2,1/3 และ 1/4   

1. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 1  

2. นักเรียนท าแบบฝกึหัดคณิตศาสตร์ในหนังสือเรยีนหน้า  33 ข้อ 1 -18 เป็น

การบ้าน 

 

  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรยีนรู้ 

     1. แผนภูมิประโยคสัญลักษณ์ 

     2. แบบฝกึทักษะชุดที่ 1/1  ,1/2,1/3 และ 1/4 

     3. แบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 1 เรื่องความหมายของสมการ 

     4. หนังสอืแบบเรียนคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 56 การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์การผ่าน 

1.ด้านความรู้ 

1.1 เมื่อก าหนดประโยค

สัญลักษณ์ให้ หลาย ๆ 

ประโยคสามารถบอกได้

ว่ าป ระโยคข้อ ใด เป็ น

ส ม ก า ร ห รื อ ไม่ เ ป็ น

สมการ 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุด

ท่ี 1/1,1/2 1/3 และ 1/4 

 

แ บ บ ฝึ ก ทั ก ษ ะ ชุ ด ท่ี

1/1,1/2,1/3 และ 1/4 

 

นั ก เรี ย น ท า แ บ บ ฝึ ก

ทักษะชุดท่ี1/1,1/2,1/3แล

1/4ได้ถูกต้องผ่านเกณฑ์

การประเมินอยู่ในระดับ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 

1.2 นักเรียนสามารถท า

แบบทดสอบหลังเรียนได้ 

 

ตรวจแบบทดสอบหลัง

เรียนชุดท่ี 1 

 

แบบทดสอบหลังเรียน

ชุดท่ี 1 

 

นักเรียนท าแบบทดสอบ

หลังเรียนได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2 ขึน้ไป 

2. ดา้นทักษะกระบวน การ 

นักเรียนมวีามสามารถใช้

เหตุผลประกอบการ

ตัดสนิใจ  

ตรวจแบบฝึกทักษะชุด

ท่ี 1/1,1/2,1/3 และ1/4 

 

แ บ บ ฝึ ก ทั ก ษ ะ ชุ ด ท่ี

1/1,1/2,1/3 และ 1/4 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 3 ขึ้นไป 

3.ด้านคุณธรรมจริยธรรม

และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์

นักเรียนปฏบัิตกิิจกรรม

อย่างมรีะเบียบวนิัย 

สังเกตพฤติกรรมความ

มรีะเบียบวนิัย 

แบบสังเกตพฤติกรรม

ความมีระเบียบวนิัย 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 

 

 

 เกณฑ์การประเมินแบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 1/1,1/2,1/3 และ ¼ 

  

            ค าตอบถูกต้อง      1  คะแนน 

            ค าตอบไม่ถูกต้อง   0      คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้     
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์             ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  

หนว่ยการเรียนรู้  เรื่อง สมการและการแก้สมการ                จ านวน 15  ช่ัวโมง  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง สมการที่เป็นจริง        เวลา 1 ช่ัวโมง  

............................................................................................................................................... 

สาระส าคัญ 

 สมการที่เป็นจริง หมายถึง สมการซึ่งจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับ

จ านวนที่อยู่ทางขวาเท่ากัน 

 สมการที่เป็นเท็จ หมายถึง สมการซึ่งจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับ

จ านวนที่อยู่ทางขวาไม่เท่ากัน 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  

 ค 4.2.2  แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 

 ค 6.2.1  ให้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

   เมื่อก าหนดสมการให้ สามารถบอกได้ว่าเป็นสมการที่เป็นจรงิหรอืเป็นเท็จ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ด้านความรู้ 

   1. เมื่อก าหนดสมการให้สามารถบอกได้ว่าเป็นสมการที่เป็นจรงิหรอืสมการที่เป็นเท็จ 

   2. นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 2 เรื่องสมการที่เป็นจริงได้ 

ด้านทักษะกระบวนการ 

   นักเรียนมคีวามสามารถใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ 

ด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมอย่างเป็นระบบ รอบคอบ 

สาระการเรียนรู้ 

   สมการที่เป็นจริง หมายถึง สมการซึ่งจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับ

จ านวนที่อยู่ทางขวาเท่ากัน 

   สมการที่เป็นเท็จ หมายถึง สมการซึ่งจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับ

จ านวนที่อยู่ทางขวาไม่เท่ากัน 
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   ตัวอย่าง    สมการท่ีเป็นจรงิ   สมการท่ีเป็นเท็จ 

        26 – 17  = 9         84 ÷ 6 = 64 

        35 + 18 = 53          136 – (18 ×5) = 56 

        999 × 0 = 0           4 × (7 – 2) = 36 

 

หลักฐานร่องรอย/ภาระงาน/ ชิ้นงาน 

   แบบฝกึทักษะชุดที่    2 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

   ขั้นน า 

   ครูทบทวนประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการและไม่เป็นสมการโดยครูเขียนประโยค

สัญลักษณ์ที่แสดงการเท่ากัน ไม่เท่ากัน   มากกว่า   น้อยกว่า หลาย ๆ ประโยค เช่น 

    ก. 15 -  4   =   11         ข.  12  +  5      ≠   12  + 4 

    ค. 7  ×  5    >  30             ง.   90   ÷  10    <  12 

   ให้นักเรียนบอกทีละประโยคว่าประโยคใดเป็นสมการ ( ประโยค ก.)ประโยคใดไม่เป็น

สมการ (ประโยค ข, ค, ง )  

   ขั้นสอน    

   1. ครูเขียนประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการลงบนกระดานให้นักเรียนช่วยกันพิจารณา

ว่าผลลัพธ์ของทางซ้ายของเครื่องหมาย  =  กับจ านวนที่อยู่ทางขวาเท่ากันหรอืไม่  เช่น 

    ก. 14 + 2  = 16    ข. 3  ×  6  = 18 

      ค. 20 ÷ 4 = 6                  ง. 30 - 10 = 10 

    จ.  5  × 5 = 20        ช. 8 + 9   =  17 

   (นักเรียนบอกได้วา่ ประโยคในข้อ ก , ข, และ ช  เท่ากัน) 

   ครูแนะน าว่าเมื่อจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = และจ านวนที่อยู่ทางขวาของ

เครื่องหมาย =เท่ากันสมการที่มีลักษณะเชน่นีเ้รียกว่าสมการที่เป็นจรงิ ถ้าจ านวนที่อยู่ทางซ้าย

ของเครื่องหมาย = และจ านวนที่อยู่ทางขวาของเครื่องหมาย = ไม่เท่ากันสมการที่มีลักษณะ

เชน่นีเ้รียกว่า สมการที่เป็นเท็จ 

   2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ชายหญิง ผลัดกันยกตัวอย่างสมการและพิจารณาว่า 

สมการที่ยกตัวอย่างมาเป็นสมการที่เป็นจรงิหรอืเป็นสมการที่เป็นเท็จ 
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   ขั้นสรุป 

   นักเรียนและครูร่วมกันสรุปดังนี้ 

   สมการที่เป็นจริง หมายถึง สมการซึ่งจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับ

จ านวนที่อยู่ทางขวาเท่ากัน 

   สมการที่เป็นเท็จ หมายถึง สมการซึ่งจ านวนที่อยู่ทางซ้ายของเครื่องหมาย = กับ

จ านวนที่อยู่ทางขวาไม่เท่ากัน 

   ขั้นฝึกทักษะ/ภาระงาน/ชิ้นงาน 

   1. ให้นักเรียนท าแบบฝกึทักษะชุดที่ 2/1,2/2,2/3,2/4 และ  2/5    

   2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 2 

   3. นักเรียนท าแบบฝึกหัดคณิตศาสตร์ในหนังสือเรียนหน้า 35  ข้อ 11 -20 เป็น

การบ้าน  

   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. แบบฝกึทักษะชุดที่ 2/1,2/2,2/3,2/4 และ 2/5 

   2. แบบทดสอบหลังเรยีนแบบฝกึทักษะชุดที่ 2เรื่องสมการที่เป็นจรงิ 

   3. หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

 

ตาราง 57 การวัดและประเมินผล 

ผลการเรียนที่

คาดหวงั 

วิธีวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์การผ่าน 

1.ด้านความรู้ 

1.1 เมื่อก าหนดสมการ

ให้สามารถบอกได้ว่า

สมการใดเป็นสมการท่ี

เป็นจริงหรือสมการท่ี

เป็นเท็จ 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุดท่ี 

2/1,2/2,2/3,2/4และ2/5 

 

แบบฝึกทักทักษะชุด ท่ี

2/1,2/2,2/3,2/4และ2/5 

 

นั ก เรี ย น ท า แ บ บ ฝึ ก

ทักษะชุดท่ี/1,2/2,2/3,2/4

และ2/5ได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2 ขึน้ไป 

1.2 นักเรียนสามารถ

ท าแบบทดสอบหลัง

เรียนได้ 

 

ตรวจแบบทดสอบหลัง

เรียนชุดท่ี 2 

 

แบบทดสอบหลังเรียน

ชุดท่ี 2 

 

นักเรียนท าแบบทดสอบ

หลังเรียนได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2 ขึน้ไป 
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ตาราง 57 (ต่อ) 

ผลการเรียนที่

คาดหวงั 

วิธีวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์การผ่าน 

2. ดา้นทักษะกระบวน 

การ 

นักเรียนมคีวามสามารถ

ใชเ้หตุผลประกอบการ

ตัดสนิใจ 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุดท่ี 

2/1,2/2,2/3,2/4และ2/5 

 

แ บ บ ฝึ ก ทั ก ษ ะ ชุ ด ท่ี 

2/1,2/2,2/3,2/4และ2/5 

 

 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 3 ขึ้นไป 

3. ดา้นคณุธรรม

จริยธรรม 

และคุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ดา้นท างาน

เป็นระบบ รอบคอบ 

สังเกตพฤติกรรมท างาน

เป็นระบบรอบคอบ 

แบบสังเกตพฤติกรรม

ท า ง า น เ ป็ น ร ะ บ บ

รอบคอบ 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 

 

 เกณฑ์การประเมินแบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 2/1,2/2,2/3,2/4 และ 2/5 

     

ค าตอบถูกต้อง      1  คะแนน 

ค าตอบไม่ถูกต้อง   0      คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้     

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์            ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  

หนว่ยการเรียนรู้  เรื่อง   สมการและการแก้สมการ              จ านวน 15  ช่ัวโมง   

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่า       เวลา 1 ช่ัวโมง  

............................................................................................................................................... 

สาระส าคัญ 

   สมการที่มีการใช้ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่นแทนจ านวนเรียกตัวอักษรหรือ

สัญลักษณ์อื่นที่ใช้แทนจ านวนในสมการว่า ตัวไม่ทราบค่า หรือ ตัวแปร เรียกสมการเช่นนี้ว่า 

สมการที่มตีัวไม่ทราบค่า หรอื สมการที่มตีัวแปร 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  

   ค 4.2.2 แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 

   ค 6.2.1 ให้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

   เมื่อก าหนดสมการเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรอืการหารที่มีตัวไม่ทราบค่า

หนึ่งตัวให้สามรถหาค าตอบได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ด้านความรู้ 

   1. เมื่อก าหนดสมการหลายๆประโยคใหส้ามารถบอกได้ว่าสมการใดที่มตีัวไม่ทราบค่า 

   2. นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 3เรื่อง สมการที่มีตัวไม่ทราบค่าได้ 

   ด้านทักษะกระบวนการ 

   นักเรียนมคีวามสามารถใช้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจ 

   ด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความเป็นระบบ รอบคอบ 
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สาระการเรียนรู้  

   ตัวอักษร หรือสัญลักษณ์อื่นที่ใช้แทนจ านวนในสมการ เรียกว่าตัวไม่ทราบค่าหรือ  

ตัวแปร ตัวอย่าง 

   1. จ + 50 = 87     4. a × 4 = 36 

   2.   - 33 = 65        5. 
6

b = 12 

   3. x ÷ 8 = 16     6. 2 × (c + 5) = 9 

หลักฐานร่องรอย/ภาระงาน/ ชิ้นงาน 

   แบบฝกึทักษะชุดที่ 3 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

   ขั้นน า 

   ครูสนทนากับนักเรียนเรื่องสมการที่เป็นจรงิและสมการที่เป็นเท็จพร้อมทั้งยกตัวอย่าง

จากการซักถามนักเรียนเพื่อเป็นการทบทวน 

   ขั้นสอน    

   ครูน าแผนภูมิสมการที่เป็นจริง สมการที่เป็นเท็จและสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าอยู่ด้วย

มาให้นักเรียนพิจารณา และตอบค าถาม ดังนี้ 

          1. 32 ÷ 8 = 4 

          2. 3 × 17 = 41 

          3. ข × 4 = 20 

          4. 6 + ว = 7 

    สมการในข้อ 1 เป็นจรงิหรอืเท็จ (จรงิ) 

    เพราะเหตุใด (เพราะ 32 ÷ 8 ได้ 4 ซึ่งมีค่าเท่ากับ 4 ที่อยู่ทางขวามอืของเครื่องหมาย =) 

    สมการในข้อ 2 เป็นจรงิหรอืเท็จ (เท็จ) 

    เพราะเหตุใด (เพราะ 3 × 17 ได้ 51 ซึ่งไม่เท่ากับ 41 ที่อยู่ทางขวามอืของเครื่องหมาย = ) 

    สมการในข้อ 3, 4 เป็นจริงหรือเท็จ (นักเรียนอาจตอบว่า จริง, เท็จ, ไม่ทราบ) 

แล้วช่วยกันอภปิราย หลังจากนั้นครูแนะน าเพิ่มเติมวา่   

    สมการในข้อ 3, 4 เป็นสมการที่มีตัวอักษรอยู่ คือ ข และ ว ตามล าดับซึ่งสมการที่

มีตัวอักษรอยู่ด้วยนั้น ยังบอกไม่ได้ว่าเป็นสมการที่เป็นจริงหรือเป็นเท็จ เพราะยังไม่ทราบค่า

ของตัวอักษรนัน้ ๆ เราเรยีกตัวอักษรที่อยู่ในแตล่ะสมการว่า  ตัวไม่ทราบค่า หรอื ตัวแปร 

    ครูแนะน าเพิ่มเติมว่าสัญลักษณ์ที่ใช้แทนตัวไม่ทราบค่าจะใช้สัญลักษณ์แบบใดก็ได้  

เชน่ 
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           2 + 88 = ❑       

         + 88 = 10  

           x ÷ 8  = 16  

           2 × (c + 5) = 9 

   ให้นักเรียนช่วยกันยกตัวอย่างสมการที่มีตัวแปรและตอบค าถามทีละคนวา่สมการใดมี

ตัวไม่ทราบ ค่าและตัวไม่ทราบค่านั้นคอือะไร  

   ขั้นสรุป 

   นักเรียนและครูร่วมกันสรุปดังนี้สมการที่มีการใช้ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่นแทน

จ านวน เรียกตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อื่นที่ใช้แทนจ านวนในสมการว่า ตัวไม่ทราบค่า หรือ ตัวแปร 

เรียกสมการเช่นนี้วา่ สมการที่มตีัวไม่ทราบค่า หรอื สมการที่มตีัวแปร 

   ขั้นฝึกทักษะ/ภาระงาน/ชิ้นงาน 

   1. ให้นักเรียนท าแบบฝกึทักษะชุดที่ 3/1,3/2,3/3 และ 3/4  

   2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 3 

   3. นักเรียนท าแบบฝกึหัดคณิตศาสตร์ในหนังสือเรยีนหน้า 36 ข้อ 1-10 เป็นการบ้าน 

   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. แบบฝกึทักษะชุดที่  3/1 ,3/2 ,3/3 และ3/4     

   2. แบบทดสอบหลังเรยีนแบบฝกึทักษะชุดที่ 3 เรื่องสมการที่มตีัวไม่ทราบค่า 

   3. หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 58 การวัดและประเมินผล 

ผลการเรียนทีค่าดหวัง วิธีวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์การผ่าน 

1.ดา้นความรู ้

1.1 เมื่อก าหนดสมการให้

สามารถบอกได้วา่สมการใด

เป็นสมการท่ีเป็นจริงหรือ

สมการท่ีเป็นเท็จ 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุด

ท่ี 2/1,2/2,2/3,2/4และ

2/5 

 

แบบฝึกทักทักษะชุด

ท่ี2/1,2/2,2/3, 2/4

และ2/5 

 

นักเรียนท าแบบฝึก

ทักษะชุดท่ี/1,2/2,2/3,2/4

และ2/5ได้ถูกตอ้งผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2 ขึน้ไป 

1.2 นักเรียนสามารถท าแบบ 

ทดสอบหลังเรียนได้ 

 

ตรวจแบบทดสอบหลัง

เรียนชุดท่ี 2 

 

แบบทดสอบหลัง

เรียนชุดท่ี 2 

 

นักเรียนท าแบบทดสอบ

หลังเรียนได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2 ขึน้ไป 

2. ดา้นทักษะกระบวนการ 

นักเรียนมคีวามสามารถใช้

เหตุผลในการประกอบการ

ตัดสนิใจ 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุด

ท่ี3/1 ,3/2, 3/3และ3/4 

ตรวจแบบฝกึทักษะ

ชุดท่ี 3/1, 3/2,3/3

และ3/4 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ประเมนิอยูใ่นระดับคุณภาพ 

3 ขึ้นไป 

3.ดา้นคณุธรรมจริยธรรม

และคุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์

นักเรียนปฏบัิตกิิจกรรมดว้ย

ความเป็นระบบ รอบคอบ 

สังเกตพฤตกิรรมความ

มรีะเบียบวนิัย 

แบบสังเกต

พฤตกิรรมความมี

ระเบียบวนิัย 

 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ประเมินอยู่ในระดับ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 

 

   เกณฑ์การประเมินแบบฝึกทักษะ ชุดที่ 3/1,3/2,3/3 และ ¾ 

    

ค าตอบถูกต้อง      1  คะแนน 

ค าตอบไม่ถูกต้อง   0      คะแนน 
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แผนการจัดการเรียนรู้  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์               ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

หนว่ยการเรียนรู้ เรื่อง สมการและการแก้สมการ                  จ านวน 15  ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4 เรื่อง   ค าตอบของสมการ            เวลา 1 ช่ัวโมง 

............................................................................................................................................... 

สาระส าคัญ 

   จ านวนใด ๆ ที่แทนตัวไม่ทราบค่าหรือตัวแปรในสมการแล้วได้สมการที่เป็นจริงจ านวนนั้น  

เรียกว่าค าตอบของสมการ 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  

   ค 4.2.2  แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 

   ค 6.2.1  ให้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

   เมื่อก าหนดสมการเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรอืการหารที่มีตัวไม่ทราบค่า

หนึ่งตัวให้สามารถหาค าตอบได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ด้านความรู้ 

   1. เมื่อก าหนดสมการที่มตีัวไม่ทราบค่าตัวเดียวให้สามารถ หาค าตอบของสมการได้ 

   2. นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 4 เรื่อง ค าตอบของสมการได้ 

   ด้านทักษะกระบวนการ 

   นักเรียนมคีวามสามารถใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ 

   ด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมอย่างมคีวามรับผดิชอบ 

สาระการเรียนรู้ 

   จ านวนใด ๆ ที่แทนตัวไม่ทราบค่าหรือตัวแปรในสมการแล้วได้สมการที่เป็นจริง

จ านวนนั้น เรียกว่า ค าตอบของสมการ 

 ตัวอย่าง ก าหนด สมการ จ + 6 = 9 

      ถ้าแทน จ ด้วย 3 จะได้ 3 + 6 = 9 ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจรงิ 

      ดังนัน้ 3 เป็นค าตอบของสมการ 
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หลักฐานร่องรอย/ภาระงาน/ ชิ้นงาน 

 1. ชื่อภาระงานแบบฝกึทักษะชุดที่ 4 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

   ขั้นน า 

   ครูทบทวนความรูเ้ดิมเรื่องสมการที่เป็นเป็นจรงิและสมการที่เป็นเท็จ 

   เชน่  1. 40   ÷  8  =   5   2.  2 × 18 = 36 

        3. 49  -  94 =   0  4.  23 +20 = 40 

   นักเรียนช่วยกันพิจารณา จากประโยคข้างต้น ข้อ 1 ,ข้อ 2 เป็นสมการที่เป็นจริง

เพราะจ านวนทั้งสองข้างของเครื่องหมายเท่ากับเท่ากันแต่ประโยคข้อ 3, ข้อ 4 เป็นสมการที่

เป็นเท็จเพราะจ านวนทั้งสองขา้งของเครื่องหมายเท่ากับไม่เท่ากัน 

   ขั้นสอน   

   ครูติดแถบประโยคสมการที่มีตัวไม่ทราบค่าทีละสมการ ดังนี้ 

         10 + a = 20                   b – 12 =30 

                    

     ค × 5 = 30          ก ÷ 4 = 9 

    

   ให้นักเรียนหา จ านวนซึ่งเมื่อน าไปแทนค่าตัวไม่ทราบค่าของแต่ละสมการแล้วท าให้

สมการเป็นจริง  

   10 + a = 20  ถ้าน าเอา 10 มาแทน a ซึ่งจะได้ 10 + 10 = 20 (เป็นจรงิ ) 

   b – 12 = 30  ถ้าน าเอา 42 มาแทน b ซึ่งจะได้ 42 - 12 = 30 (เป็นจรงิ) 

   ค × 5 = 30  ถ้าน าเอา 6 มาแทน ค ซึ่งจะได้ 6×5 = 30 (เป็นจรงิ) 

   ก ÷ 4 = 9 ถ้าน าเอา 36 มาแทน ก ซึ่งจะได้  36 ÷ 4 = 9 (เป็นจรงิ) 

   ซึ่งครูแนะน าว่า จ านวนที่น ามาแทนตัวไม่ทราบค่าในสมการแล้วท าให้สมการเป็นจริง

เราเรยีกจ านวนนั้นวา่ค าตอบของสมการ 

   ขั้นสรุป 

   นักเรียนและครูร่วมกันสรุปดังนี้ จ านวนใด ๆ ที่ตัวแทนไม่ทราบค่าในสมการแลว้ท าให้

สมการนัน้เป็นจรงิเรียกว่า ค าตอบของสมการ 

   ขั้นฝึกทักษะ/ภาระงาน/ชิ้นงาน 

   1. ให้นักเรียนท าแบบฝกึทักษะชุดที่ 4/1,4/2,4/3,4/4 และ 4/5   

   2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 4  



 

 

  223 

   3. นักเรียนท าแบบฝกึหัดคณิตศาสตร์ในหนังสือเรยีนหน้า 38 ข้อ 2, 3 เป็นการบ้าน 

 สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรยีนรู้ 

   1. แถบ ประโยคสมการ  

   2. แบบฝกึทักษะชุดที่ 4/1,4/2,4/3,4/4,และ4/5  

   3. แบบทดสอบหลังเรยีนแบบฝกึทักษะชุดที่ 4 เรื่องค าตอบของสมการ 

   4. หนังสอืแบบเรียนคณิตศาสตร์ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6 

 

ตาราง 59 การวัดและประเมินผล 

ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวงั 

วิธีวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์การผ่าน 

1.ดา้นความรู ้

1.1 เมื่อก าหนดสมการ

ท่ีมีตัวไม่ทราบค่าตัว

เดี ยว ให้ ส ามารถหา

ค าตอบของสมการได้ 

 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุดท่ี 

4/1,4/2,4/3 , 4/4 และ

4/5 

 

 

แบบฝึกทักทักษะชุด ท่ี 

4/1,4/2,4/3 4/4 และ 4/5 

 

นั ก เรี ย น ท า แ บ บ ฝึ ก

ทั ก ษ ะ ชุ ด ท่ี 4 /1 ,4 /2 , 

 4 /3 ,4 /4 แ ล ะ 4 /5 ไ ด้

ถูกต้องผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 

1.2 นักเรียนสามารถ

ท าแบบทดสอบหลัง

เรียนได้ 

 

ตรวจแบบทดสอบหลัง

เรียนชุดท่ี 4 

 

แบบทดสอบหลังเรียน

ชุดท่ี 4 

 

นักเรียนท าแบบทดสอบ

หลังเรียนได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2 ขึน้ไป 

2. ด้านทักษะกระบวน การ 

นักเรียนมีความสามารถใช้

เหตุผลประกอบการ

ตัดสนิใจ 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุดท่ี 

4/1,4/2,4/3,4/4, 4/5 

 

ตรวจแบบฝึกทักษะชุดท่ี 

4/1,4/2,4/3,4/4 

4/5 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 3 ขึ้นไป 

3 . ด้ า น คุ ณ ธ รรม

จ ริ ย ธ ร ร ม แ ล ะ

คุ ณ ลั ก ษณ ะอั น พึ ง

ป ร ะ ส ง ค์ นั ก เ รี ย น 

ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมี

ความรับผิดชอบ 

สังเกตพฤติกรรมความ

รับผิดชอบ 

แบบสังเกตพฤติกรรม

ความรับผิดชอบ 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ป ระ เมิ น อ ยู่ ใน ร ะดั บ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 
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   เกณฑ์การประเมินแบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 4/1,4/2,4/3,4/4 และ4/5  

            

                            ค าตอบถูกต้อง         1 คะแนน 

           ค าตอบไม่ถูกต้อง       0    คะแนน 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้     

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

หนว่ยการเรียนรู้ เรื่อง สมการและการแก้สมการ                       จ านวน 15 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ เวลา          

1 ช่ัวโมง 

............................................................................................................................................... 

สาระส าคัญ 

   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก จ านวนที่เท่ากันสองจ านวน เมื่อน าจ านวนอีก

จ านวนหนึ่งมาบวกแตล่ะจ านวนที่เท่ากัน ผลบวกย่อมเท่ากัน 

   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ จ านวนที่เท่ากันสองจ านวน เมื่อน าจ านวนอีก

จ านวนหนึ่งมาลบแตล่ะจ านวนที่เท่ากัน  ผลลบย่อมเท่ากัน 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น  

   ค 4.2.2  แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 

   ค 6.2.1  ให้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

   เมื่อก าหนดสมการเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรือการหารที่มีตัวไม่ทราบค่า

หนึ่งตัวให้ สามารถหาค าตอบและแสดวิธีแก้สมการได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   ด้านความรู้ 

   1. เมื่อก าหนดจ านวนสองจ านวนที่เท่ากันแล้วน าจ านวนหนึ่งมาบวกแต่ละจ านวนที่

เท่ากัน สามารถบอกได้ว่าผลบวกนั้น ย่อมเท่ากัน 

   2. เมื่อก าหนดจ านวนสองจ านวนที่เท่ากันแล้วน าจ านวนหนึ่งมาลบแต่ละจ านวนที่

เท่ากัน สามารถบอกได้ว่าผลลบนั้น ย่อมเท่ากัน 
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   3. นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียนชุดที่5  เรื่อง สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับ

การบวกและการลบ 

   ด้านทักษะกระบวนการ 

   นักเรียนมคีวามสามารถใช้การให้เหตุผลในการประกอบการตัดสินใจ 

   ด้านคุณธรรม จริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมอย่างมรีะเบียบวินัย 

สาระการเรียนรู้ 

   1. สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก 

    จ านวนที่เท่ากันสองจ านวนเมื่อน าจ านวนอีกจ านวนหนึ่งมาบวกแตล่ะจ านวนที่

เท่ากันผลบวกย่อมเท่ากัน  เชน่ 3 + 5 = 8 

    เมื่อน า 6 มาบวกกับจ านวนทั้งสองข้างของเครื่องหมาย = ของสมการจะได้    

(3+5) + 6 = 8 + 6 (สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก) 

    8 + 6 = 14 

    14 =14 

    ดังนัน้ จากสมการ 3 + 5 = 8 

    จะได้ (3+5) + 6 = 8 + 6 เป็นสมการที่เป็นจรงิ 

   2. สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ   

    จ านวนที่เท่ากันสองจ านวนเมื่อน าจ านวนอีกจ านวนหนึ่งมาลบแต่ละจ านวนที่

เท่ากันผลลบย่อมเท่ากัน  

    เชน่ 3 + 5 = 8 

    เมื่อน า 6 มาลบออกจากจ านวนทั้งสองขา้งของเครื่องหมาย = ของสมการ  

    จะได้ (3+5) - 4  = 8 – 4 (สมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ) 

    8  -  4  =  4 

    4  = 4 

    ดังนั้นจากสมการ 3 + 5 = 8 

    จะได้  (3+5) - 4 = 8 – 4 เป็นสมการที่เป็นจรงิ 

หลักฐานร่องรอย/ภาระงาน/ ชิ้นงาน 

   1. ชื่อภาระงานแบบทักษะชุดที่ 5 
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กระบวนการเรยีนการสอน  

   ขั้นน า 

   ทบทวนความรูเ้ดิมเกี่ยวกับค าตอบของสมการ โดยใหน้ักเรียนตอบค าถามดังนี้ 

   6 เป็นค าตอบของสมการ  ก + 8  =  14  หรอืไม่  เพราะเหตุใด (เป็นเพราะ 6 + 8 = 14 ซึ่ง

เท่ากับ 14) 

   5 เป็นค าตอบของสมการ  ล   5  = 10  หรอืไม่  เพราะเหตุใด (ไม่เปน็เพราะ 5  5 = 1 

ซึ่งไม่เท่ากบั 10) 

   45 เป็นค าตอบของสมการ  ว – 45 = 0  หรอืไม่ เพราะเหตุใด (เป็นเพราะ 45 – 45 = 0) 

   ขั้นสอน  

   ครูแนะน าสมบัติการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบซึ่งจ าเป็นต้องใช้ในการแก้

สมการที่เกี่ยวกับการบวกและการลบดังนี้ 

   1. ครูเขียนประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกบนกระดาน 4 + 5  = 9 ให้นักเรียน

พิจารณาว่าประโยคสัญลักษณ์นี้เป็นสมการที่เป็นจรงิหรอืไม่ (จริง) จากนั้นครูน าเอาจ านวน 10 

มาบวกกับจ านวนทั้งสองข้างของเครื่องหมายของสมการ (4 +5) + 10 = 9 + 10 แล้วให้

นักเรียนพิจารณาว่าสมการที่ได้ ยังคงเป็นสมการที่เป็นจริงหรือไม่ (จริง )ครูเปลี่ยนจ านวนที่

น ามาบวกใหม่อีกหลาย ๆ ตัวอย่าง ในแต่ละจ านวนที่ครูเปลี่ยนให้นักเรียนพิจารณาทุกครั้งว่า

สมการที่ได้ยังคงเป็นจริงหรือไม่ ครูเปลี่ยนตัวอย่างประโยคสัญลักษณ์ใหม่ เช่น 10 – 4 = 6 ครู

น าจ านวน 6 มาบวกกับจ านวนทั้งสองข้างของเครื่องหมาย = ของสมการ (10 – 4) + 6 = 6 + 6 

แล้วให้นักเรียนพิจารณาว่าสมการที่ได้ยังคงเป็นสมการที่เป็นจริงหรือไม่  (จริง) ครูให้นักเรียน

พิจารณาต่อไปว่าถ้าน าจ านวนใด ๆ มาบวกทั้งสองข้างของสมการ 10 – 4 = 6 จะท าให้ผลบวก

เท่ากันเสมอหรือไม่ (เท่ากัน)ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสมการที่เป็นจริงเกี่ยวกับการ × , ÷ และให้

นักเรียนน าจ านวนใด ๆ มาบวกกับจ านวนทั้งสองข้างของสมการ แล้วพิจารณาว่า สมการยัง

เป็นจรงิหรอืไม่ 

    1.1 ครูเขียนประโยคสมการดังนี้ 

      4 + 4 =  8 

      8 – 3 = 5 

      2 × 6 = 12 

      15 ÷ 3 = 5 

ให้นักเรียนน าจ านวนต่าง ๆ มาลบออกจากสมการข้างต้นแล้วพิจารณาว่าสมการเหล่านั้นคง

เป็นสมการที่เป็นจรงิหรอืไม่ เชน่ 
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  (4 + 4) - 2  = 8 – 2 (เป็นจรงิ) 

  (8 – 3) - 3  = 5 – 3 (เป็นจรงิ) 

  (2 × 6) - 6 = 12 – 6 (เป็นจรงิ) 

  (15 ÷ 3) – 5 = 5 - 5 (เป็นจรงิ) 

 ขั้นสรุป 

   นักเรียนและครูร่วมกันสรุปดังนี้ 

   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก จ านวนที่เท่ากันสองจ านวน เมื่อน าจ านวนอีก

จ านวนหนึ่งมาบวกแตล่ะจ านวนที่เท่ากัน ผลบวกย่อมเท่ากัน 

   สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ จ านวนที่เท่ากันสองจ านวน เมื่อน าจ านวนอีก

จ านวนหนึ่งมาลบแตล่ะจ านวนที่เท่ากัน ผลลบย่อมเท่ากัน 

   ขั้นฝึกทักษะ/ภาระงาน/ชิ้นงาน 

   1. ให้นักเรียนท าแบบฝกึทักษะชุดที่ 5/1, 5/2, 5/3 และ 5/4  

   2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรยีนชุดที่ 5  

   3. นักเรียนท าแบบฝกึหัดคณิตศาสตร์ในหนังสือเรยีนหน้า 39-40 ข้อ เป็นการบ้าน 

   สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

   1. แบบฝกึทักษะชุดที่ 5/1,5/2,5/3 และ 5/4  

   2. แบบทดสอบหลังเรียนแบบฝกึทักษะชุดที่ 5 เรื่องสมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการ

บวกและการลบ 

   3. หนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 60 การวัดและประเมินผล 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวัง วิธีวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์การผ่าน 

1.ดา้นความรู ้

1.เมื่อก าหนดจ านวนสองจ านวนท่ี

เท่ากันแล้วน าจ านวนหนึ่งมาบวก

แต่ละจ านวนท่ีเท่ากันสามารถ

บอกได้วา่ผลบวกนัน้ ยอ่มเท่ากัน 

2.เมื่อก าหนดจ านวนสองจ านวนท่ี

เท่ากันแล้วน าจ านวนหนึ่งมาลบ

แต่ละจ านวนท่ีเท่ากัน สามารถ

บอกได้วา่ผลลบนัน้ ยอ่มเท่ากัน 

3.นักเรียนสามารถท าแบบทดสอบ

หลังเรียนชุดท่ี 5 เร่ืองสมบัติการ

เท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ 

ตรวจแบบฝึก

ทักษะชุดท่ี 5/1,5/2 

5/3 และ 5/4  

 

 

ตรวจแบบทดสอบ

หลังเรียนชุดท่ี 5 

แบบฝึกทักทักษะ

ชุด ท่ี5 /1,5 /2 ,5 /3 

และ5/4  

 

 

แบบทดสอบหลัง

เรียนชุดท่ี5 

 

นั ก เรี ย น ท า แ บ บ ฝึ ก

ทักษะชุด ท่ี5/1,5/25/3

และ 5/4 ได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ  

นักเรียนท าแบบทดสอบ

หลังเรียนได้ถูกต้องผ่าน

เกณฑ์การประเมินอยู่ใน

ระดับคุณภาพ 2  

ขึน้ไป 

2. ดา้นทักษะกระบวนการ 

นักเรียนมีความสามารถใช้การให้

เห ตุ ผ ล ใน ก ารป ระก อบก าร

ตัดสนิใจ 

ตรวจแบบฝึก

ทักษะชุดท่ี 5/1,5/2 

5/3 และ 5/4  

ตรวจแบบฝึก

ทักษะชุดท่ี 5/1,5/2 

5/3 และ 5/4  

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ประเมินอยู่ในระดับ

คุณภาพ 3 ขึ้นไป 

3.ดา้นคณุธรรมจริยธรรมและ

คุณลักษณะอันพงึประสงค ์

นักเรียนปฏบัิตกิิจกรรมอยา่งมี

ระเบียบวนิัย 

สังเกตพฤตกิรรม

ความมีระเบียบ

วนิัย 

แบบสังเกต

พฤตกิรรมความมี

ระเบียบวนิัย 

นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ประเมินอยู่ในระดับ

คุณภาพ 2 ขึน้ไป 

 

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 5/1,5/2,5/3 และ 5/4 

                                    ค าตอบถูกต้อง      1 คะแนน 

                                    ค าตอบไม่ถูกต้อง   0  คะแนน 

 

 

 

 

 



 

 

  229 

2. แบบฝึกเสริมทักษะ เรือ่ง สมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   

 

แบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 1/1  
 

เรื่อง  ความหมายของสมการ  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์     ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อ..............................................นามสกุล......................................เลขที่......................... 

ตัวอย่าง  

ค าสั่ง  ให้ท าเครื่องหมาย  √ หน้าข้อที่เป็นสมการและเครื่องหมาย × หน้าข้อที่ไม่เป็นสมการ      

 

........... √.......     1.  1 +1   =  2 

…..…… × ……..     2.  4 – 2 < 3  

 

โจทย์                                                        

ค าสั่ง  ให้ท าเครื่องหมาย  √ หน้าข้อที่เป็นสมการและเครื่องหมาย × หน้าข้อที่ไม่เป็นสมการ   

           1. 5 + 9 = 9 + 5 

           2. 9 + 2 =    1 

             3. 8 × 3 <    25 

               4. 39 + 3 ≠ 43 

            5. 144 ÷ 12 = 12 

               6. 50 – 45 = 5 

                7. 20 ÷ 4 > 20 ÷ 5  

               8. 16 – 11 =   5 

               9. 25 + 5 ≠ 26 + 5 

            10. 49 × 3   = 3 × 49  
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แบบฝึกทักษะ ชุดที่ 1/2 

 เรื่อง  ความหมายของสมการ 

         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์       ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อ.................................................นามสกุล..............................เลขที่..................... 

ค าสั่ง   บอกประโยคสัญลักษณ์ตอ่ไปนีว้่าเป็นสมการหรอืไม่เป็นสมการ 

 

ตัวอย่าง 

              1.  1 + 1     =    2      ( เป็นสมการ ) 

              2.  2  +  3   >   3            ( ไม่เป็นสมการ ) 

    โจทย์     

    ค าสั่ง บอกประโยคสัญลักษณ์ตอ่ไปนีว้่าเป็นสมการหรอืไม่เป็นสมการ  

     1) 4 × 5  =  20    (……..….…) 

     2) 30 -12 ≠15    (……………) 

 3) 10 + 0 >   9           (……………) 

           4) 64 = 8× 8              (……………) 

 5) 7 – 7 = 8 - 8      (……….….) 

           6) 50 - 26 < 30   (…….….…) 

           7) 20 +23 – 3 ≠ 20 + 23 (……………) 

 8) 4 × 4 ×4 = 64    (……..….…) 

 9) 32 +3 <  36    (………..…) 

10)  99 + 1 = 100     (……………) 
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แบบฝึกทักษะชุดที่ 1/3 

เรื่อง ความหมายของสมการ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อ...................................................นามสกุล..................................เลขที่..................... 

ค าสั่ง  ให้นักเรยีนบอกว่าประโยคสัญลักษณ์ในข้อใดเป็นสมการ 

1. 8 × 10 = 18     ตอบ..................................................... 

2. 30 × 40 ≠ 120   ตอบ..................................................... 

3. 56 + 65 < 65 + 60    ตอบ..................................................... 

4. 2 + 
2

1    = 2 
2

1    ตอบ...................................................... 

5. 247 = 200 + 40 + 7    ตอบ..................................................... 

6. 3.75 < 3 + 0.7 + 0.05  ตอบ ..................................................... 

7. 8 + 4 = 12      ตอบ...................................................... 

8. 1 + 2 + 3 … + 10 = 55  ตอบ..................................................... 

9. 6 + (5+9) > (6+5) – 9  ตอบ .................................................... 

10. 4 × 9 = 36    ตอบ.................................................... 
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  แบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 1/4 

เรื่อง  ความหมายของสมการ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์        ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อ..................................................นามสกุล.......................................เลขที่..................... 

ค าสั่ง   เขียนแผนภาพแสดงความคิดแสดงประโยคสัญลักษณ์ที่เป็นสมการมา 5 ข้อ 

(ข้อละ 1 คะแนน ) 
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แบบทดสอบหลังเรียน  ชุดที่ 1 

เรื่อง  ความหมายของสมการ  

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์     ช้ันประถมศกึษาปีที่ 6  

ชื่อ...............................................นามสกุล....................................เลขที่................ 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย หน้าข้อที่เป็นสมการและเครื่องหมาย × หน้าข้อที่ไม่เป็น

สมการ (ข้อละ 1 คะแนน) 

.............. 1.     4 + 8 = 12 

.............. 2.     4 × 8 = 8×4     

.............. 3.     6× 8 < 84 

.............. 4.     4 + 8 – 12 = 0 

.............. 5.     144 ÷ 12 = 12 

.............. 6.     59 + 8 ≠   76 

.............. 7.     2 + 8 < 12 

.............. 8.     25 + 5 > 24 + 5    

.............. 9.     99 + (5+ 9 ) =  113           

.............. 10.    (5× 6) -5    = 25 
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เฉลยแบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 1/1 

1.     6.  

2.     7.  × 

3. ×    8.    

4. ×    9. × 

5.     10.  

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกทักษะ  ชุดที่ 1/2 

1. เป็นสมการ  6. ไม่เป็นสมการ 

2. ไม่เป็นสมการ  7. ไม่เป็นสมการ 

3. ไม่เป็นสมการ  8.  เป็นสมการ 

4.  เป็นสมการ  9.  ไม่เป็นสมการ 

5.  เป็นสมการ  10. เป็นสมการ 
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     เฉลยแบบฝึกทักษะชุดท่ี 1/3 

1. เป็นสมการ 

2. ไม่เป็นสมการ 

3. ไม่เป็นสมการ 

4. เป็นสมการ 

5. เป็นสมการ 

6. ไม่เป็นสมการ 

7. เป็นสมการ 

8. เป็นสมการ 

9. ไม่เป็นสมการ 

10. เป็นสมการ 

 
 

 
 

    เฉลยแบบฝึกทักษะ ชุดที่  1 
 ตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินจิของครูผู้ตรวจ 

        (สมการมหีลากหลายสมการ) 
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      เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน  ชุดที่ 1 

1.     6. × 

2.     7. × 

3.  ×    8. × 

4.     9.  

5.      10.  
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3.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนเรื่องสมการ

และการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ชนิดแบบ

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

แบบทดสอบเรื่อง สมการและการแก้สมการ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรยีนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย  เขต 1 

                              

1. ข้อใดต่อไปนี้เป็นสมการ 

 ก. 40  8 =  5    ข. 40 × 2  50 

 ค. 12 + 3 > 10    ง. 16 + 20 < 30 

2. ข้อใดแสดงว่าสมการเป็นจริง 

 ก. (7 × 2) – 5  = 8   ข. 18 + (4 × 7) = 36 

 ค. 34 – (2 × 11) = 12   ง. (8 × 9) – 36  = 46 

3. ข้อใดแสดงว่าสมการเป็นจริง 

 ก. (5 × 3) – 8  = 7   ข. 12 + (2 × 9) =  28 

 ค. 54 – (3 × 11) = 22   ง. (6 × 7) – 11  = 34 

4. ข้อใดแสดงว่าสมการเป็นจริง 

 ก. (4 × 3) + 9 =  23   ข. 21 + (18 2) =  30 

 ค. 55 – (3 × 6) = 35   ง. (5 × 8) – 12  =  30 

5. ข้อใดเป็นสมการเท็จ 

 ก. 24 × 25   =  50   ข. 254 – 199 = 55 

 ค. 187 + 98 = 285   ง. 345  15  = 23 

6. ข้อใดแสดงว่า จ านวนที่อยู่ในวงเล็บเป็นค าตอบของสมการ 

 ก. 19 – ก  =  11 (7)   ข. ก + 18   =   54    (17) 

 ค. 
8

26
=

ค    (3)   ง. 12 × ข    =  132  (11) 
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7. ข้อใดแสดงว่า จ านวนที่อยู่ในวงเล็บเป็นค าตอบของสมการ 

 ก. 28 – ก = 12  (13)   ข. ก + 13  =  54   (14) 

 ค. ค
28

  =  0  (7)            ง. 25 × ค  -  125  (5) 

8. สมการข้อใดแทน ก ด้วย  5  แล้วท าให้สมการเป็นจริง  

 ก. 9 × ก = 45    ข. 45  ก  =   5 

 ค. 9 + ก = 40    ง. 40 – ก   = 31 

9. ข้อใดใช้สมบัติการเท่ากันได้ถูกต้อง 

  

 

 ก. (15 + 6 ) – 6 = 21 + 6 

 ข. (15 + 6 ) – 6  = 21 – 6 

 ค. (15 + 6 ) – 4 = 21 + 4 

 ง. (15 + 6 ) + 4  = 21 – 4 

10. ข้อใดใช้สมบัติการเท่ากันได้ถูกต้อง 

 ก. (3 × 5) – 10  = 15 – 10 

 ข. (5 × 3) + 10  = 15 – 10 

 ค. 3 + (3 × 5)  = 15 – 5 

 ง. (5 × 3) × 3  = 15 – 3 

11. ข้อใดใช้สมบัติการเท่ากันได้ถูกต้อง 

 ก. (5 × 6) – 15  = 30 – 15 

 ข. (5 × 6) + 15  = 30 – 15 

 ค. 5 + (6 × 5)  = 30 × 5 

 ง. (5 × 6)  - 5  = 30 + 5 

12. ข้อใดเป็นวธิีแก้สมการต่อไปนี้ 

  

 

 ก. น าเอา  50  มาลบทั้งสองขา้ง 

 ข. น าเอา  50 มาบวกทั้งสองขา้ง 

 ค. น าเอา  50 มาคูณทั้งสองขา้ง 

ก – 50 = 75 

15 + 6 =  21 
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 ง. น าเอา  50 มาหารทั้งสองขา้ง 

13. ข้อใดเป็นวธิีการแก้สมการต่อไปนี้ 

  

   

ก. น าเอา 28  มาลบทั้งสองข้าง 

 ข. น าเอา 28 มาบวกทั้งสองขา้ง 

 ค. น าเอา 28 มาคูณทั้งสองข้าง 

 ง. น าเอา 28 มาหารทั้งสองข้าง 

14. ข้อใดเป็นวธิีการแก้สมการต่อไปนี้  

 

 

 ก. น าเอา 25 มาลบทั้งสองข้าง 

 ข. น าเอา 25 มาบวกทั้งสองขา้ง 

 ค. น าเอา 25 มาคูณทั้งสองข้าง 

 ง. น าเอา 25 มาหารทั้งสองข้าง 

15. ข้อใดเป็นวธิีการแก้สมการต่อไปนี้ 

 

 

 ก. น าเอา  17  มาลบทั้งสองขา้ง 

 ข. น าเอา  17  มาบวกทั้งสองขา้ง 

 ค. น าเอา  17  มาคูณทั้งสองขา้ง 

 ง. น าเอา  17  มาหารทั้งสองขา้ง 

16. จ + 17 = 56 จ มีค่าตรงกับข้อใด 

 ก. 19      ข. 29 

 ค. 39    ง. 49 

17.   6 × ก =  42  ข้อใดใช้สมบัติเท่ากันได้ถูกต้อง 

 ก. 6 × ก + 6 = 42 + 6 

 ข. 6 × ก  6 = 42  6 

 ค. (5 × ก) × 6 = 42 × 6 

ข – 28 = 156 

ม + 25 = 128 

ง + 17  =  58 
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 ง. (5 × ก) ÷ 5 = 5

30

 

18.   7 × ก  =  28  ข้อใดใช้สมบัติการเท่ากันได้ถูกต้อง 

 ก. (7 × ก)+7 = 28 + 7 

 ข. (7 × ก) – 7 = 28 – 7 

 ค. (7 × ก) ÷7 = 7

28

 

 ง. (7 × 7) × 7 = 28 ×7 

19.   9 × ก = 117  ข้อใดเป็นวธิีหาค่า ก 

 ก. น าเอา 9  มาบวกทั้งสองข้าง  ของสมการ 

 ข. น าเอา  9  มาลบทั้งสองข้าง  ของสมการ 

 ค. น าเอา  9  มาคูณทั้งสองข้าง  ของสมการ 

 ง. น าเอา  9  มาหารทั้งสองข้าง  ของสมการ 

20.   12 × ย   = 180 ข้อใดเป็นวธิีหาค่า ย 

 ก. น าเอา  12  มาบวกทั้งสองขา้ง  ของสมการ 

 ข. น าเอา  12  มาลบทั้งสองขา้ง    ของสมการ 

 ค. น าเอา  12   มาคูณทั้งสองขา้ง  ของสมการ 

 ง. น าเอา  12  มาหารทั้งสองขา้ง  ของสมการ 

21.   17

ม

 =    5   ข้อใดเป็นวธิีหาค่า ม 

 ก. น าเอา  17  มาบวกทั้งสองขา้ง  ของสมการ 

 ข. น าเอา  17  มาลบทั้งสองข้าง  ของสมการ 

 ค. น าเอา  17  มาคูณทั้งสองขา้ง  ของสมการ 

 ง. น าเอา  17  มาหารทั้งสองขา้ง  ของสมการ 

22. ฉันมีเงิน  450  พ่อให้เงนิอีก  ก  บาท ฉันมีเงินทั้งหมด  540  บาท 

เขียนเป็นสมการได้ตามข้อใด 

 ก. 450 + ก = 540 

 ข. ก +  540 = 450 

 ค. 450 – ก  = 540 

 ง. ก – 540  = 450 
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23. ป้าสุนีเลี้ยงไก่ไว้  50 ตัว ไก่ตายไปเสีย ข ตัว เหลือไก่ 33 ตัว เขียนเป็น

สมการได้ตามข้อใด 

 ก .50 + ข  = 33 

 ข. ข + 33  = 50 

 ค. 50 – ข  = 33 

 ง. ข – 33  = 50 

24. มานีมีเงิน ก บาท แม่ให้เพิ่มอีก 105 รวมมานีมีเงนิ 475 บาท อยาก

ทราบว่าเดิมมานีมีเงนิกี่บาท 

 ก. 170  บาท   ข. 275  บาท 

 ค. 270  บาท   ง. 370  บาท 

25. ธิดาอ่านหนังสือวันที่ 1 ได้ 75 หน้า วันที่สองอ่านได้ ย หน้า รวมสองวัน

ธิดาอ่านหนังสือได้  100  หน้า  อยากทราบว่าวันที่ สอง ธิดาอ่านหนังสือได้

กี่หน้า 

 ก. 12  หนา้   ข. 15 หนา้ 

 ค. 20  หนา้   ง. 25 หนา้ 

26. ลุงดอนเลี้ยงไก่ ค ตัว ซื้อมาเพิ่มอีก 29 ตัว รวมเป็น 70 ตัว เดิมลุงดอน

มีไก่ กี่ตัว 

 ก. 21  ตัว    ข. 31 ตัว 

 ค. 41 ตัว    ง. 51 ตัว 

27. พี่สมพรมีทุเรียนอยู่ ช ผล เน่าเสีย 12 ผล เหลอื ทุเรียน 96 ผลถามว่า

เดิมพี่สมพรมีทุเรียนอยู่ กี่ผล 

 ก. 100  ผล    ข. 108  ผล 

 ค. 110  ผล    ง. 112   ผล 

28. ต้อยติ่ง มีเงิน 500 บาท น าไปฝากธนาคาร ต้อยติ่งยังมีเงนิเหลือใช้ 125  

บาท ถามว่า ต้อยติ่ง น าเงนิฝากธนาคารกี่บาท 

 ก. 175  บาท    ข.  275     บาท 

 ค. 375  บาท    ง.  475      บาท 

29. ลูกเสือ 450 คน แบ่งเป็นกลุ่มได้กลุ่มละ 50 คน จะแบ่งได้กี่กลุ่ม 

 ก. 8  กลุ่ม    ข. 9  กลุ่ม 

 ค. 10  กลุ่ม    ง. 11  กลุ่ม 
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30. ตู่มีเสื้ออยู่ ค ตัว ขายไปตัวละ 55 บาท ได้เงนิทั้งหมด 330 บาท ถามว่า

ตู่มีเสื้อทั้งหมดกี่ตัว 

 ก. 4 ตัว    ข. 5 ตัว 

 ข. 6 ตัว    ง. 7 ตัว 

 

4.แบบวัดความคิดเห็นของนักเรยีนที่มีต่อการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 

TAI ของนักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง

สมการและการแก้สมการ 

 แบบวัดความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI 

ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรยีนบ้านเวียงเดิม ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 1 

ค าชี้แจง : นักเรียนมคีวามคิดเห็นจากข้อค าถามตอ่ไปนีใ้นระดับใดใหใ้ส่เครื่องหมาย   ใน

ช่องที่ก าหนดให้  ตามที่นักเรียนเห็นว่าตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนมากที่สุด 

 คะแนน   5   หมายถึง   เห็นด้วยอย่างยิ่ง 

 คะแนน   4   หมายถึง   เห็นด้วย 

 คะแนน   3   หมายถึง   ไม่แนใ่จ 

 คะแนน   2   หมายถึง   ไม่เห็นดว้ย 

 คะแนน   1   หมายถึง   ไม่เห็นดว้ยอย่างยิ่ง 

 

รายการเจตคติ 
ระดับเจตคติ 

5 4 3 2 1 

1.คณิตศาสตรช่์วยพัฒนาสมองมนุษย์ให้ดขีึน้      

2.คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่จ าเป็นต่อชีวติประจ าวัน      

3.การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหน้ักเรียนคิดอย่างมีเหตุผล      

4.เมื่อเรียนคณิตศาสตร์ไม่เขา้ใจข้าพเจา้จะถามครูหรือ

ถามเพื่อนให้เขา้ใจ 

     

5.คณิตศาสตร์มปีระโยชน์ต่อการเรียนทุกระดับ      

6.กิจกรรมในชุดฝกึทักษะช่วยใหน้ักเรียนได้ฝึกแก้ปัญหา      
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7.กิจกรรมในชุดฝกึทักษะสามารถน าไปใช้ได้ทุกสถานที่

และไม่จ ากัดเวลา 

     

8.กิจกรรมชุดฝกึทักษะท าใหน้ักเรียนฝึกได้ด้วยตนเอง      

9.คณิตศาสตรช่์วยให้นักเรียนได้ฝกึอย่างมคีวามสุข      

10.นักเรียนท ากิจกรรมในชุดฝกึทักษะด้วยความเต็มใจ      

11.การเรียนโดยใช้ชุดฝกึทักษะช่วยใหเ้กิดความ

รับผิดชอบมากขึ้น 

     

12.การเรียนโดยใช้ชุดฝกึทักษะท าให้เข้าใจบทเรียนได้

งา่ยขึ้น 

     

13.วิธีการสอนท าให้ทราบกระบวนการแก้ปัญหา      

14.คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่น่าสนใจยิ่ง      

15.นักเรียนสามารถเรียนชุดฝกึได้ช้าหรือเร็วตาม

ความสามารถของตน 
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ภาคผนวก ง แสดงค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก(r)  ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(rtt) แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม

เพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และแสดงค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก(r) ค่าความ

แปรปรวนของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์(rtt) กับ

นักเรยีนที่ไม่ใช้กลุ่มประชาการ จ านวน 10 คน 

 

ตาราง 61 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 1 เรื่องสมการที่

เป็นจรงิ        

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

7 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

8 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

9 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

10 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

 7 6 7 7 8 8 5 5 8 7 68 594 

p 0.70 0.60 0.70 0.70 0.80 0.80 0.50 0.50 0.80 0.70   

U 7 6 6 7 7 7 5 5 7 7   

L 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0   

B 1.00 0.86 0.52 1.00 0.67 0.67 0.71 0.71 0.67 1.00   

q 0.30 0.40 0.30 0.30 0.20 0.20 0.50 0.50 0.20 0.30   

pq 0.21 0.24 0.21 0.21 0.16 0.16 0.25 0.25 0.16 0.21   

S2 14.62 

ccr  0.9486 

 

 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 1 เรื่อง สมการที่เป็นจริงและ

การอา่นเศษส่วน  โดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)     
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( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

 เมื่อ 
ccr  แทน ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr  แทน ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20 0.9372 

  2S  แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 14.62 

  X  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.8 

           C    แทน คะแนนจุดตัด 5 

   

  
ccr  = 14.62  x  0.9372  +  ( 6.8 – 5 )2 

14.62 + ( 1.8 )2 

        = 13.7018 + 3.24    

14.62 + 3.24 

          = 16.9418 

17.86 

        = 0.9486 
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ตาราง 62 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) ค่าความแปรปรวน

ของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (
ccr ) แผนที่ 2 เรื่อง

สมการท่ีมีตัวไม่ทราบค่า 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 8 64 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

6 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 64 

7 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 5 25 

8 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

9 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

10 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 3 9 

 6 6 7 7 7 5 5 6 7 6 62 474 

p 0.60 0.60 0.70 0.70 0.70 0.50 0.50 0.60 0.70 0.60   

U 6 5 7 6 6 4 4 6 7 5   

L 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1   

B 0.86 0.38 1.00 0.52 0.52 0.24 0.24 0.86 1.00 0.38   

q 0.40 0.40 0.30 0.30 0.30 0.50 0.50 0.60 0.30 0.40   

pq 0.24 0.24 0.21 0.21 0.21 0.25 0.25 0.24 0.21 0.24   

S2 9.955 

ccr  0.8478 
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การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 2 เรื่องสมการที่มีตัวไม่ทราบค่า

โดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)     

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ 
ccr  แทน ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

        
ttr   แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20 0.8259 

       2S   แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 9.955 

      X    แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.2 

      C    แทน   คะแนนจุดตัด 5 

        
ccr   =  9.955 x 0.8259 + (6.2 – 5)2 

       9.955 + (6.2 – 5 )2 

          = 8.2218 + 1.44  

         9.955  + 1.44 

      = 9.6618 

        11.395 

     = 0.8478 
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ตาราง 63 แสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน (S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (
ccr ) แผนที่  3 เรื่อง 

ค าตอบของสมการ                                

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

3 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

7 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 

8 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

9 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

10 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 

 7 6 7 7 7 8 5 6 7 7 67 549 

p 0.70 0.60 0.70 0.70 0.70 0.80 0.50 0.60 0.70 0.70   

U 6 6 6 7 6 7 5 5 6 7   

L 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0   

B 0.52 0.86 0.52 1.00 0.52 0.67 0.71 0.38 0.52 1.00   

q 0.30 0.40 0.30 0.30 0.30 0.20 0.50 0.40 0.30 0.30   

pq 0.21 0.24 0.21 0.21 0.21 0.16 0.25 0.24 0.21 0.21   

S2 11.12 

ccr  0.8988 
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 3 เรื่องค าตอบของสมการโดย

ใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

     
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

 

            เมื่อ 
ccr   แทน ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr   แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20   0.8725 

   2S แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 11.12 

  X   แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.7 

           C   แทน  คะแนนจุดตัด 5 

 

  
ccr   = 11.12  x  0.8725  +  ( 6.7 – 5 )2 

11.12  +   ( 1.7 )2 

        = 9.7022   +  2.89    

11.12  + 2.89 

                             = 12.5922 

 14.01 

        = 0.8988 
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ตาราง 64 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) ค่าความแปรปรวน

ของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (
ccr ) แผนที่ 4 เรื่อง 

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวกและการลบ                                     

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

3 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 5 25 

8 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

9 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

10 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 

 6 6 6 6 7 7 5 6 7 7 63 491 

p 0.60 0.60 0.60 0.60 0.70 0.70 0.50 0.60 0.70 0.70   

U 5 6 5 6 6 6 5 5 6 7   

L 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0   

B 0.38 0.86 0.38 0.86 0.52 0.52 0.71 0.38 0.52 1.00   

q 0.40 0.40 0.40 0.40 0.30 0.30 0.50 0.60 0.30 0.30   

pq 0.24 0.24 0.24 0.24 0.21 0.21 0.25 0.24 0.21 0.21   

S2 10.46 

ccr   
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 4 เรื่อง สมบัติของการเท่ากัน

เกี่ยวกับการบวกและการลบ โดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

     
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ 
ccr    แทน   ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

        
ttr      แทน   ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20  0.8407 

       2S      แทน   ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 10.46 

       X       แทน    ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.3 

      C    แทน   คะแนนจุดตัด 5 

 

        
ccr   =  10.46  x  0.8407  +  ( 6.3 – 5 )2 

                           10.46  +   ( 1.3)2 

   =  8.7937   +  1.69    

                           10.46  + 1.69 

                       = 10.4837 

                           12.15 

    = 0.8629 
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ตาราง 65ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 5 เรื่องการแก้

สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก                                                     

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 7 49 

7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 

8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

9 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 2 4 

10 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 

 6 5 4 7 7 7 5 6 5 7 59 471 

p 0.60 0.50 0.40 0.70 0.70 0.70 0.50 0.60 0.50 0.70   

U 5 5 4 6 5 6 5 5 5 6   

L 1 0 0 1 2 1 0 1 0 1   

B 0.58 0.83 0.67 0.75 0.33 0.75 0.83 0.58 0.83 0.75   

q 0.40 0.50 0.60 0.30 0.30 0.30 0.50 0.40 0.50 0.30   

pq 0.24 0.25 0.24 0.21 0.21 0.21 0.25 0.24 0.25 0.21   

S2 13.66 

ccr   
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 5 เรื่องการแก้สมการโดยใช้

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการบวก โดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

   
( ) ( )

( )22

22
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CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

 เมื่อ 
ccr  แทน ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr  แทน  ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20   0.9023 

  2S แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 13.66 

  X  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 5.9 

          C   แทน คะแนนจุดตัด 5 

 

      
ccr  = 13.66  x  0.9023  +  ( 5.9 – 5 )2 

        13.66  +   ( .9)2 

     = 12.3254 + .81  

         13.66  + .81 

     = 13.1354 

                             14.47 

       = 0.9077 
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ตาราง 66 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) ค่าความแปรปรวน

ของคะแนน (S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (
ccr ) แผนที่ 6 เรื่อง 

การแก้สมการโดยใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบ                                                 

  ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 

8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

9 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

10 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

 6 5 4 6 6 7 5 6 6 7 58 480 

p 0.60 0.50 0.40 0.60 0.60 0.70 0.50 0.60 0.60 0.70   

U 5 5 4 6 5 6 5 5 6 6   

L 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1   

B 0.58 0.83 0.67 1.00 0.58 0.75 0.83 0.58 1.00 0.75   

q 0.40 0.40 0.60 0.40 0.40 0.30 0.50 0.40 0.40 0.30   

pq 0.24 0.24 0.24 0.24 0.24 0.21 0.25 0.24 0.24 0.21   

S2 15.96 

ccr   
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 6 เรื่องการแก้สมการโดยใช้

สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการลบโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)     

   
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ ccr  แทน  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

        
ttr   แทน  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20   0.9285 

        2S  แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 15.96 

       X    แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 5.8 

                 C    แทน  คะแนนจุดตัด 5 

 

       
ccr   =  15.96  x  0.9285  +  ( 5.8 – 5 )2 

                          15.96 + (.8)2 

  = 14.8189 + 1.44    

                          15.96  + 1.44 

                      = 16.2589 

                         17.40 

 = 0.9344 
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ตาราง 67 แสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน (S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (
ccr ) แผนที่ 7 เรื่องสมบัติ

ของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณและการหาร                                                          

  ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 

8 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

9 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 2 4 

10 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 3 9 

 6 5 5 6 7 7 5 7 6 8 62 492 

p 0.60 0.50 0.50 0.60 0.70 0.70 0.50 0.70 0.60 0.80   

U 5 5 4 6 5 6 5 5 6 6   

L 1 0 1 0 2 1 0 2 0 2   

B 0.58 0.81 0.42 1.00 0.33 0.75 0.83 0.33 1.00 0.50   

q 0.40 0.50 0.50 0.40 0.30 0.30 0.50 0.30 0.40 0.20   

pq 0.24 0.25 0.25 0.24 0.21 0.21 0.25 0.21 0.24 0.16   

S2 11.96 

ccr  0.8908 
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 7 เรื่องสมบัติของการเท่ากัน 

เกี่ยวกับการคูณและการหารโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

 เมื่อ 
ccr  แทน ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr  แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20 0.8777 

  2S แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 11.96 

  X  แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.2 

          C   แทน คะแนนจุดตัด 5 

 

  
ccr   =   11.96  x  0.8777  +  ( 6.2 – 5 )2 

11.96  +   (1.2)2 

        = 10.4973 +  1.44    

11.96  + 1.44 

                            = 11.9373 

13.40 

        =  0.8908 
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ตาราง 68 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวน

ของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 8 เรื่อง

การแก้สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณ                 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 4 16 

8 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 3 9 

9 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 2 4 

10 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 3 9 

 6 5 5 7 7 7 6 7 7 8 65 509 

p 0.60 0.50 0.50 0.70 0.70 0.70 0.60 0.70 0.70 0.80   

U 5 5 4 6 5 6 5 5 6 6   

L 1 0 1 1 2 1 1 2 1 2   

B 0.58 0.83 0.42 0.75 0.33 0.75 0.58 0.33 0.75 0.50   

q 0.40 0.50 0.50 0.30 0.30 0.30 0.40 0.30 0.30 0.20   

pq 0.24 0.25 0.25 0.21 0.21 0.21 0.24 0.21 0.21 0.16   

S2 9.61 

ccr   
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 8 เรื่องการแก้สมการโดยการ

ใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการคูณโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston) 

     
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ 
ccr   แทน ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

         
ttr   แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20   0.8298 

        2S   แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 9.61 

       X     แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ  6.5 

       C    แทน คะแนนจุดตัด 5 

 

        
ccr   =  9.61 x 0.8298 + (6.5 – 5)2 

                            9.61 + (1. 5)2 

   = 7.9744 + 2.25    

                          9.61 + 2.25 

                       = 10.2344 

                          11.86 

   = 0.8621 
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ตาราง 69 แสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 9 เรื่องการแก้

สมการโดยการใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหาร                                           

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

7 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2 4 

8 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 3 9 

9 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 2 4 

10 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 3 9 

 7 5 5 7 8 7 6 7 6 7 65 531 

p 0.70 0.50 0.50 0.70 0.80 0.70 0.60 0.70 0.60 0.70   

U 6 5 4 6 6 6 5 5 6 6   

L 1 0 1 1 2 1 1 2 0 1   

B 0.75 0.83 0.42 0.75 0.50 0.75 0.58 0.33 1.00 0.75   

q 0.30 0.50 0.50 0.30 0.20 0.30 0.40 0.30 0.40 0.30   

pq 0.21 0.25 0.25 0.21 0.16 0.21 0.24 0.21 0.24 0.21   

S2 12.06 

ccr  0.9046 
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบ แผนที่ 9 เรื่องการแก้สมการโดยการ

ใช้สมบัติของการเท่ากันเกี่ยวกับการหารโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ 
ccr  แทน  ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr   แทน  ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20  0.8868 

  2S  แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 12.06 

  X   แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.5 

           C   แทน คะแนนจุดตัด 5 

 

  
ccr   =   12.06  x  0.8868  +  ( 6.5 – 5 )2 

12.06 +( 1.5 )2 

      = 10.6948 + 2.25    

12.06 + 2.25 

                          = 12.9448 

14.31 

      = 0.9046 
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ตาราง 70 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) ค่าความแปรปรวน

ของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 10 เรื่องการ

เขียนสมการจากข้อความที่ก าหนดให้ 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 

8 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 

9 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 

 6 5 5 6 7 6 5 6 6 7 59 509 

p 0.60 0.50 0.50 0.60 0.70 0.60 0.50 0.60 0.60 0.70   

U 6 5 4 6 6 6 5 5 6 6   

L 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1   

B 1.00 0.83 0.42 1.00 0.75 1.00 0.83 0.58 1.00 0.75   

q 0.40 0.50 0.50 0.40 0.30 0.40 0.50 0.40 0.40 0.30   

pq 0.24 0.25 0.25 0.24 0.21 0.24 0.25 0.24 0.24 0.21   

S2 17.8777 

ccr   
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การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบ แผนที่ 10 เรื่องการเขียนสมการจาก

ข้อความที่ก าหนดให้ โดยใช้วิธีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

           เมื่อ 
ccr    แทน  ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

        
ttr     แทน   ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20  0.9474 

       2S     แทน   ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 17.8777 

      X      แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 5.9 

      C   แทน คะแนนจุดตัด 5 

 

   
ccr   = 17.8777  x  0.9474  +  ( 5.9 – 5 )2 

                           17.8777+   ( .9 )2 

   = 16.9373 +  .81    

                           17.8777 + .81 

                        = 17.7473 

                           18.6877 

    = 0.9497 
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ตาราง 71 แสดงค่าความยากง่าย  (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 11 เรื่องการ

แสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า                                                   

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 8 64 

3 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 8 64 

6 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 8 64 

7 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 5 25 

8 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

9 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 2 4 

10 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 3 9 

 6 6 7 7 7 5 5 6 7 6 62 474 

p 0.60 0.60 0.70 0.70 0.70 0.50 0.50 0.60 0.70 0.60   

U 6 5 7 6 6 4 4 6 7 5   

L 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1   

B 0.86 0.38 1.00 0.52 0.52 0.24 0.24 0.86 1.00 0.38   

q 0.40 0.40 0.30 0.30 0.30 0.50 0.50 0.60 0.30 0.40   

pq 0.24 0.24 0.21 0.21 0.21 0.25 0.25 0.24 0.21 0.24   

S2 9.955 

ccr  0.8478 
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 11 เรื่องการแสดงวธิีแก้สมการ

เมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่าโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)  

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

 เมื่อ 
ccr  แทน  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr  แทน   ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20 0.8259 

  2S แทน  ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 9.955 

  X  แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ  6.2 

          C   แทน คะแนนจุดตัด 5 

 

  
ccr   =   9.955  x  0.8259  +  ( 6.2 – 5 )2 

9.955  +   ( 6.2 – 5 )2 

        = 8.2218   +  1.44    

9.955  + 1.44 

                            = 9.6618 

11.395 

        = 0.8478 
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ตาราง 72 แสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 12 เรื่องการ

แสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่า                                                 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 8 64 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 8 64 

7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 2 4 

8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

9 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

10 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

 6 5 4 6 6 7 5 6 6 7 58 480 

p 0.60 0.50 0.40 0.60 0.60 0.70 0.50 0.60 0.60 0.70   

U 5 5 4 6 5 6 5 5 6 6   

L 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1   

B 0.58 0.83 0.67 1.00 0.58 0.75 0.83 0.58 1.00 0.75   

q 0.40 0.40 0.60 0.40 0.40 0.30 0.50 0.40 0.40 0.30   

pq 0.24 0.24 0.24 0.24 0.24 0.21 0.25 0.24 0.24 0.21   

S2 15.96 

ccr   
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 12 เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการ

เมื่อโจทย์ก าหนดตัวไม่ทราบค่าโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)    

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

             เมื่อ 
ccr    แทน  ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

          
ttr    แทน  ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20  0.9285 

         2S    แทน  ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ  15.96 

        X      แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 5.8 

        C    แทน  คะแนนจุดตัด 5 

 

          
ccr   =  15.96  x  0.9285  +  ( 5.8 – 5 )2 

         15.96 + (.8)2 

    =   14.8189   +  1.44    

                              15.96  + 1.44 

                        =    16.2589 

17.40 

    =    0.9344 
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ตาราง 73 แสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 13 เรื่องการ

แสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า                                                      

 ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

7 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2 4 

8 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 3 9 

9 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 2 4 

10 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 3 9 

 7 5 5 7 8 7 6 7 6 7 65 531 

p 0.70 0.50 0.50 0.70 0.80 0.70 0.60 0.70 0.60 0.70   

U 6 5 4 6 6 6 5 5 6 6   

L 1 0 1 1 2 1 1 2 0 1   

B 0.75 0.83 0.42 0.75 0.50 0.75 0.58 0.33 1.00 0.75   

q 0.30 0.50 0.50 0.30 0.20 0.30 0.40 0.30 0.40 0.30   

pq 0.21 0.25 0.25 0.21 0.16 0.21 0.24 0.21 0.24 0.21   

S2 12.06 

ccr  0.9046 
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบ  แผนที่ 13 เรื่องการแสดงวิธีแก้

สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่าโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)    

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ 
ccr  แทน  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr  แทน  ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20  0.8868 

          2S  แทน  ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ  12.06 

         X    แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.5 

         C   แทน  คะแนนจุดตัด 5 

 

  
ccr   =   12.06  x  0.8868  +  ( 6.5 – 5 )2 

12.06  +   ( 1.5 )2 

      = 10.6948   +  2.25    

12.06  + 2.25 

                          = 12.9448 

14.31 

      = 0.9046 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  270 

ตาราง 74 ตารางแสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R)  ค่าความแปรปรวน

ของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(
ccr ) แผนที่ 14 เรื่องการ

แสดงวิธีแก้สมการเมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่า                                

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

3 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

4 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9 81 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

7 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 7 49 

8 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 4 

9 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 

10 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 3 9 

 7 6 7 7 7 8 5 6 7 7 67 549 

p 0.70 0.60 0.70 0.70 0.70 0.80 0.50 0.60 0.70 0.70   

U 6 6 6 7 6 7 5 5 6 7   

L 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0   

B 0.52 0.86 0.52 1.00 0.52 0.67 0.71 0.38 0.52 1.00   

q 0.30 0.40 0.30 0.30 0.30 0.20 0.50 0.40 0.30 0.30   

pq 0.21 0.24 0.21 0.21 0.21 0.16 0.25 0.24 0.21 0.21   

S2 11.12 

ccr  0.8988 
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 การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบแผนที่ 14 เรื่องการแสดงวิธีแก้สมการ 

เมื่อโจทย์ไม่ก าหนดตัวไม่ทราบค่าโดยใช้วธิีลิฟวิงสตัน (Livingston)     

    
( ) ( )

( )22

22

CXS

CXrS
r tt
cc

−+

−+
=  

            เมื่อ 
ccr   แทน  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

  
ttr   แทน  ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20  0.8725 

          2S   แทน  ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 11.12 

         X    แทน   ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 6.7 

         C    แทน  คะแนนจุดตัด 5 

 

  
ccr   = 11.12  x  0.8725  +  ( 6.7 – 5 )2 

11.12 + (1.7)2 

      = 9.7022 + 2.89    

         11.12  + 2.89 

                          = 12.5922 

                             14.01 

      = 0.8988 
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ตาราง 75 แสดงค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก(R) ค่าความแปรปรวนของ

คะแนน (S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (
ccr ) เรื่องสมการและ

การแก้สมการ 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  - 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1  - 

3 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1  - 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  - 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1  - 

6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1  - 

7 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0  - 

8 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0  - 

9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0  - 

10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1  - 

 6 5 5 6 7 6 5 6 6 7  - 

p 0.60 0.50 0.50 0.60 0.70 0.60 0.50 0.60 0.60 0.70   

U 6 5 5 6 6 6 5 5 6 6   

L 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1   

B 1.00 0.83 0.83 1.00 0.75 1.00 0.83 0.58 1.00 0.75   

q 0.40 0.50 0.50 0.40 0.30 0.40 0.50 0.40 0.40 0.30   

pq 0.24 0.25 0.25 0.24 0.21 0.24 0.25 0.24 0.24 0.21   
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ตาราง 75 (ต่อ) 

ข้อ 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1   

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1   

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0   

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1   

5 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1   

6 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1   

7 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1   

8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0   

9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0   

10 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0   

 5 7 5 6 7 7 6 4 7 6   

p 0.50 0.70 0.50 0.60 0.70 0.70 0.60 0.40 0.70 0.60   

U 5 6 5 6 6 5 5 4 6 5   

L 0 1 0 0 1 2 1 0 1 1   

B 0.83 0.75 0.83 1.00 0.75 0.33 0.58 0.67 0.75 0.58   

q 0.50 0.30 0.50 0.40 0.30 0.30 0.40 0.60 0.30 0.40   

pq 0.25 0.21 0.25 0.24 0.21 0.21 0.24 0.24 0.21 0.24   
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ตาราง 75 (ต่อ) 

ข้อ 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 X X2 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 900 

2 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 28 784 

3 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 26 676 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 30 900 

5 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 26 676 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25 625 

7 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 11 121 

8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 

9 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 2 4 

10 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 5 25 

 5 7 7 6 7 6 7 7 6 7 184 4712 

p 0.50 0.70 0.70 0.60 0.70 0.60 0.70 0.70 0.60 0.70   

U 5 6 6 5 6 5 6 5 6 6   

L 0 1 1 1 1 1 1 2 0 1   

B 0.83 0.75 0.75 0.58 0.75 0.58 0.75 0.33 1.00 0.75   

q 0.50 0.30 0.30 0.40 0.30 0.40 0.30 0.30 0.40 0.30   

pq 0.25 0.21 0.21 0.24 0.21 0.24 0.21 0.21 0.24 0.21   

S2 147.3777 

ccr   
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การหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยใช้วิธีลิฟวิงสตัน 

(Livingston)  

   
( ) ( )

( )22

22
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r tt
cc

−+

−+
=  

           เมื่อ 
ccr   แทน ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบตามวิธีของลฟิวิงสตัน 

        
ttr   แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบนั้นที่หาโดยใช้วธิี KR-20    0.9807 

       2S   แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนที่สอบ 147.378 

      X    แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบ 18.4 

      C    แทน  คะแนนจุดตัด 15 

 

        
ccr   = 147.378 x 0.9807 + (18.4 –15 )2 

      147.378 + ( 3.4 )2 

   = 144.5336 + 11.56    

      147.378 + 11.56 

                       = 156.0936 

         158.938 

  = 0.9821 



 

 

 

ประวัติผู้วิจัย  

 

ประวัติผู้วจิัย 

 

ชื่อ-สกุล ปุณณภา อารีย์ 

วัน เดือน ปี เกิด 12 เมษายน 2528 

สถานที่เกิด เชยีงราย 

วุฒกิารศึกษา พ.ศ.2555 บธ.บ.(การจัดการทั่วไป) มหาวิทยาลัยพายัพ, เชยีงใหม่. 

ที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขที ่65 หมู่ 1 ต าบลบ้านดู่ อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงราย  57100 

ผลงานตีพมิพ์ ปุณณภา อารีย์(ผูบ้รรยาย). (วันที ่25 มกราคม 2562).การพัฒนาและ

ผลการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมอืเทคนิค เรื่องสมการและการแก้สมการ

ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6. ใน การประชุมสังคมศาสตร์วิชาการระดับชาติ ครั้ง

ที ่15 (หนา้ที่ 49). เชยีงราย: มหาวิทยาลัยราชภัฎเชยีงราย.   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญภาพ
	บทที่ 1  บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	สมมุติฐานของการวิจัย
	สมมุติฐานของการวิจัย
	ขอบเขตของการวิจัย
	นิยามศัพท์เฉพาะ

	บทที่  2   เอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุงพุทธศักราช 2560)
	หลักการสอนคณิตศาสตร์
	การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือร่วมใจ (Cooperative Learning)
	องค์ประกอบสำคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือ
	วิธีการสอบแบบเทคนิคเพื่อช่วยเพื่อน (TAI)
	ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับเรื่องสมการ
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความคิดเห็น
	งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	บทที่ 3  วิธีการดำเนินการวิจัย
	ขอบเขตของการศึกษา
	เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
	ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ
	ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา
	ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา
	การเก็บรวบรวมข้อมูล

	บทที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	ตอนที่ 1 ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เชี่ยวชาญ 3  คน
	ตอนที่ 1 ค่าความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เชี่ยวชาญ 3  คน
	ตอนที่ 2 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่อง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามเกณฑ์มาตรฐานร้อยละ 80/80
	ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยของ การทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน จากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน
	ตอนที่ 4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากศึกษาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
	ตอนที่ 4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากศึกษาจากแผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
	ตอนที่ 5 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

	บทที่ 5   บทสรุป
	สรุปผลการศึกษา
	อภิปรายผลการวิจัย
	ข้อเสนอแนะจากการวิจัยและข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป

	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญ
	ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญ
	ภาคผนวก ข การวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน (TAI)
	ภาคผนวก ข การวิเคราะห์คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน (TAI)
	ภาคผนวก ค เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ภาคผนวก ค เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ภาคผนวก ง แสดงค่าความยากง่าย (p)  ค่าอำนาจจำแนก(r)  ค่าความแปรปรวนของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(rtt) แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แล...
	ภาคผนวก ง แสดงค่าความยากง่าย (p)  ค่าอำนาจจำแนก(r)  ค่าความแปรปรวนของคะแนน(S2) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ(rtt) แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อนช่วยเพื่อน เรื่องสมการและการแก้สมการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์           ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แล...

	ประวัติผู้วิจัย
	ประวัติผู้วิจัย

