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บทคัดย่อ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของผู้เรียน 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  2) เพื่อเปรียบเทียบ 
ทักษะความคิดสร้า งสรรค์ของผู้ เรี ยนก่ อนและหลั งการจัดการเรียนรู้แบบสร้ างสรรค์ เป็ นฐานของนักเรียน  
ประถมศึกษาตอนปลาย ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายป.4-6 โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ 
ปีการศึกษา 2566 จำนวน 3 ห้อง เป็นนักเรียนทั้ งสิ้น  33 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 12 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
(Purposive Selection) เครื่องมือเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์  
เป็นฐาน จำนวน 8 แผน 16 ชั่วโมง 2) แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  3) แบบวัดทักษะความคิด 
สร้ างสรรค์  สถิ ติที่ ใช้ ในการวิ เคราะห์ข้อมู ล  ได้แก่  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ ย  ค่าความเบี่ ยงเบนมาตรฐาน  และสถิ ติ   
นอนพาราเมตริก (Nonparametric Statistics) ใช้วิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–rank Test ผลการวิจัย พบว่า 
1) ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายหลังได้รับการจัดการเรียนรู้  
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 
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ABSTRACT 

The purposes of this research were 1) to compare English speaking skills of senior 
elementary school students before and after learning management based on creativity-based learning 2) 
to compare creative thinking skills of senior elementary school students before and after learning 
management based on creativity-based learning. The population of this research was in grade 4th – grade 
6th students at Bansanwiangmai School in academic year 2023, 33 students in total. The samples of this 
research were grade 6th students at Bansanwiangmai School in the second semester of 2023 academic 
year, were obtained by Purposive selection. The research instruments were 1) eight Creativity-based 
lesson plans according to the creativity-based learning 2) English speaking skills test of senior elementary 
school students. 3) creative thinking skills test of senior elementary school students. The statistics were 
analyzed by mean , standard deviation and nonparametric statistics using Wilcoxon signed – rank test. 
The result of this research found that 1) English speaking skills of senior elementary school students who 
learned by creativity-based learning had significantly higher of the post-study learning at the .05 level of 
statistical significance. 2) creative thinking skill of senior elementary school students who learned using 
creativity-based learning had significantly higher of the post-study learning at the .05 level of statistical 
significance. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เรื่อง การส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร                     
และความคิดสร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  สำหรับนักเรียนประถมศึกษา             
ตอนปลายฉบับนี้ สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี เพราะได้รับความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่ง               
จาก ดร.สุพรทิพย์ ธนภัทรโชติวัต ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วสันต์ สรรพสุข และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์                   
ดร.รุ่งทิวา กองสอน อาจารย์ท่ีปรึกษางานวิจัย ท่ีกรุณาให้คำปรึกษา คำแนะนำ ตลอดจนตรวจสอบ
ข้อบกพร่องต่าง  ๆ และให้ข้อเสนอแนะแก่ ผู้วิ จัยเป็นอย่างดีด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างดียิ่ ง                   
จนการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี้สำเร็จเรียบร้อยสมบูรณ์ ผู้ศึกษาค้นคว้าจึงขอกราบขอบพระคุณ
เป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณ คุณครูสุภาวดี กันทะวี ครูผู้สอน รายวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนบ้านเจน                   
(จันจันทรานุกูล) จังหวัดพะเยา คุณครูอุไรวรรณ เลาคำ ครูผู้สอน รายวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียน                
บ้านร่องห้า จังหวัดพะเยา คุณครูรวิกานต์ ศรีวิชิต ครูผู้สอน รายวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนพะเยา                      
พิทยาคม จังหวัดพะเยา ท่ีให้ความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญ พร้อมท้ังให้คำแนะนำ ตรวจสอบ แก้ไข 
จนถึงปรับปรุงเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณ ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ อำเภอเมือง จังหวัดพะเยา ท่ีได้ให้
ความอนุเคราะห์ข้อมูลและให้ความร่วมมือในการจัดเก็บข้อมูล  และขอขอบใจนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างดี 

ขอขอบพระคุณครอบครัวผู้เป็นกำลังใจ และให้การสนับสนุนตลอดมาจนทำให้การศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากการศึกษาค้นคว้าฉบับนี้  ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาแด่
พระคุณบิดา มารดา ตลอดจนคณาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่านท่ีให้การสนับสนุนและเป็นกำลังใจ
ด้วยดีตลอดมา 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

 ภาษ าอั งกฤษ เป็ น ภาษ าสากล ท่ี มี ก าร ใช้ อย่ าง แพ ร่ห ลายมาก ท่ี สุดภาษ าหนึ่ ง 
และมีความสำคัญเป็นอย่างยิ่งในการติดต่อส่ือสารระหว่างประเทศ นอกจากนี้ยังเป็นทักษะสำคัญ 
ของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 เป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อส่ือสารในชีวิตประจำวัน การแสดงออก 
การจัดการตนเอง การแสวงหาความรู้ เช่ือมโยงกับวิชาอื่น ๆ การศึกษาต่อ และการประกอบอาชีพ 
อันจะนำไปสู่การเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ  ท้ังนี้  เป็นสาระการเรียนรู้  
ท่ี เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ใน ด้านต่าง ๆ และเป็น เครื่องมือสำหรับการส่ือสาร  
สร้างความเข้าใจ ในความแตกต่างในด้านเช้ือชาติ ศาสนาและวัฒนธรรม นอกจากนี้ ภาษาอังกฤษ 
ยังสามารถช่วยกระตุ้น จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ของ ผู้เรียน รวมท้ังเป็น เครื่องมือ  
สร้างความเข้าใจอันดีกับผู้อื่น โดยเฉพาะเมื่อทำงานร่วมกัน อันนำไปสู่สัมพันธภาพท่ีดีระหว่างกัน 
ผู้เรียนภาษาอังกฤษจะได้รับการพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนคำศัพท์ ประโยคง่าย ๆ   
เพื่อสร้างความเข้าใจเรื่องราว พร้อม ๆ กับแลกเปล่ียนความรู้ แสดงความคิดเห็น และความรู้สึกได้  
อย่างเหมาะสม โดยผู้เรียนควรได้รับแรงเสริมและกำลังใจจากครูให้มีความกล้า รู้ สึกสนุก 
มีความเพลิดเพลินในการเรียนรู้ภาษา เกิดความคุ้นเคย และความมั่นใจในการฝึกสนทนา โต้ตอบ 
และเพิ่มโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ภาษาอังกฤษท้ังในและนอกช้ันเรียน (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน, 2565) ท้ังนี้ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2)  
พ.ศ. 2545 หมวดท่ี 4 ว่าด้วย แนวทางการจัดการศึกษา มาตรา 24 ได้กำหนดให้สถานศึกษาจัดการ
เรียนรู้โดยเน้นเนื้อหาสาระและกิจกรรมท่ีสอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน  
พร้อมท้ังคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เพื่อฝึกทักษะการคิด การจัดการกับสถานการณ์  
และการประยุกต์ใช้ความรู้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา นอกจากนี้ยังมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ท่ีให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้สามารถทำได้ คิดเป็น และรักการอ่าน 
รวมถึงเกิดการใฝ่รู้ท่ีต่อเนื่อง (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542, 2542, 19 สิงหาคม,  
ส่ือออนไลน์)  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ได้กำหนดให้มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ
ต้ังแต่ระดับประถมศึกษาจนถึงมัธยมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้ ผู้เรียนมีทัศนคติเชิงบวก 
ต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ สามารถส่ือสารในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย แสวงหาความรู้เพื่อประกอบอาชีพ 
และศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น นอกจากนี้ยั งมุ่งหวังให้ ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องราว 
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และวัฒนธรรมท่ีหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยัง 
สังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ดังนั้น การเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 
จึงมีความสำคัญ เนื่องจากภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลท่ีใช้ในการส่ือสารระหว่างประเทศ 
เป็นภาษาท่ีเราสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการค้นหาและแสวงหาความรู้ได้มากท่ีสุด แต่ปัญหาคือ 
ผู้เรียนส่วนใหญ่ส่ือสารไม่คล่อง ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการจะมีการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนเต็มศักยภาพ
ตามความพร้อมของสถานศึกษา มุ่งเน้นให้มีการสนทนาในห้องเรียนมากขึ้น พร้อมวางแผนพัฒนาครู 
ส่ือสมัยใหม่ จัดการเรียนการสอนในสถานศึกษาให้เหมาะสมเป็นขั้นตอน (ตรีนุช เทียนทอง, 2556) 
ตามประกาศจากกระทรวงศึกษาธิการมีความประสงค์ท่ีจะดำเนินการปฏิรูปการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษในทุกระดับการศึกษา เพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษาและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน 
โดยเฉพาะการเสริมสร้างสมรรถนะและทักษะในการใช้ภาษาอังกฤษ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้
ภาษาอังกฤษในการส่ือสารและเป็นเครื่องมือในการค้นคว้าหาความรู้สำหรับการพัฒนาตนเอง 
โดยเฉพาะในระดับประถมศึกษาท่ีควรให้ความสำคัญกับการฝึกฝนทักษะการพูดและการฟัง  
เพื่อประโยชน์ในการส่ือสารในชีวิตประจำวัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 27 กันยายน 2556, ส่ือออนไลน์) 
และในปี พ.ศ. 2566 องค์กรนานาชาติทางการศึกษา (EF Education First) เปิดเผยผลการสำรวจ
ดัชนี ความสามารถทางภาษาอั งกฤษ (English Proficiency Index) จากผู้ใหญ่  2.2 ล้านคน 
113 ประเทศ ท่ีไม่ได้ใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาแม่ พบว่า ประเทศไทยอยู่ท่ีอันดับ 101 จาก 113 
ประเทศ และรั้งอันดับสุดท้ายจาก 8 ประเทศอาเซียน ขณะท่ีค่าเฉล่ียท่ัวโลกอยู่ ท่ี 502 คะแนน 
ส่วนค่าเฉล่ียของไทยอยู่ท่ี 416 คะแนน วัดผลได้ว่า“ต่ำมาก” (Very Low) ก่อนหน้าในปี ค.ศ. 2022 
ประเทศไทย พบว่า ติดอันดับอยู่ท่ี 97 ถูกจัดอยู่ในกลุ่มประเทศท่ีมีการใช้ภาษาอังกฤษในเกณฑ์ Very 
Low Proficiency (ความสามารถต่ำมาก) จากท้ังหมด 111 ประเทศ (สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2566) 
 การพัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น หากผู้เรียนเรียนรู้  
ผ่าน “กิจกรรม” จะเป็นการเปิดโอกาสให้ ผู้เรียนได้ฝึกฝนจนก่อให้เกิดทักษะ ซึ่งสอดคล้องกับ 
การจัดการเรียนรู้ เชิงรุก  (Active Learning) โดยการส่งเสริมการมีอิสระทางด้านความคิด 
และการกระทำของผู้เรียน การมีวิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ เพราะฉะนั้น การเรียนรู้เชิงรุก
เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ ท่ีมุ่ งเน้นให้ ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดในระดับท่ีสูงขึ้น  
ซึ่งประกอบด้วยการใช้วิจารณญาณ การวิเคราะห์ การคิดเพื่อหาทางแก้ไขปัญหา การประเมินผล 
และการตัดสินใจ รวมถึงการคิดอย่างสร้างสรรค์ (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน , 
2562, ส่ือออนไลน์) ท้ังนี้ครูผู้สอนต้องออกแบบกิจกรรมท่ีสะท้อนการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
และเน้นการนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริง โดยการสร้างบรรยากาศท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมจะช่วยลด
บทบาทของการสอนและการถ่ายทอดความรู้โดยตรง โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัด

https://www.ef.com/
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ระเบียบการเรียนรู้ ค้นคว้าหาความรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  ผลลัพธ์จากการเรียนรู้  
แบบ Active Learning จะส่งผลให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ และสามารถสร้างองค์ความรู้ 
ด้วยตนเอง ซึ่งสะท้อนถึงผลการเรียนรู้ของผู้เรียน นำไปสู่การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการผลิต
ผลงาน มีทักษะในการส่ือสาร และมีความมั่นใจในตนเอง ซึ่งเป็นคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของผู้เรียน
ตามเป้าหมายการเรียนรู้ ท่ีกำหนดไว้ (วารินท์พร ฟันเฟื่องฟู , 2562) ซึ่งมีหลักการจัดการเรียน 
ท่ีสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity–Based Learning : CBL) 
เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เป็นการจัดการเรียนการสอนแบบ Active 
Learning ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญท่ีกระตุ้นความอยากรู้ เปิดโอกาสให้ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลแยกแยะ
และนํามาสร้างเป็นความรู้ มีการใช้คําถามเพื่อกระตุ้นการคิดฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการคิด
สร้างสรรค์ ทักษะการเรียนรู้และทักษะการส่ือสารในรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นความคิด
สร้างสรรค์นั้นมีรากฐานมาจากทฤษฎีการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของศาสตราจารย์อี พอล  
ทอร์แรนซ์ (E. Paul Torrance) รวมถึงแนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในลักษณะของ
ความคิดแบบขนานท่ีเสนอโดยเอ็ดเวิร์ด เดอโบโน (Edward de Bono) และยังได้รับการพัฒนาจาก
กระบวนการเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) ซึ่งมุ่งเน้นให้ผู้เรียน 
เป็นศูนย์กลางการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมี 5 ขั้นตอน คือ ขั้นท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ 
ขั้นท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นท่ี 4 นำเสนอผลงาน 
และขั้นท่ี 5 ประเมินผล จะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะท่ีจำเป็นต่ออนาคตการให้การศึกษา 
สำหรับศตวรรษท่ี 21 (วิริยะ ฤาชัยพานิชย์, 2558) 
 ในการศึกษาวิจัยของ อรวรรณ อุดมสุข (2564) พบว่า การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถทางสติปัญญาโดยให้ผู้เรียนเกิดทักษะด้านการค้นคว้าทักษะการคิด
และทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม สามารถเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิมโดยผู้สอนสนับสนุน  
ให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานนั้น ยังเป็นการ
จัดการเรียนรู้ท่ีทำให้ผู้เรียนต่ืนตัวในการเรียน การทำกิจกรรมต่าง ๆ และได้ฝึกการคิดตลอดเวลา 
ซึ่งหลักการของการเรียนวิธีนี้ได้พัฒนามาจากการเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  (Problem-based 
Learning) ด้วยเช่นกัน (สิริพัชร์ เจษฎาวิโรจน์, 2560, ส่ือออนไลน์) ดังเช่น ชลธิชา นำนา (2560)  
ได้ศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีจัดการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ผลการวิจัย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์
เป็นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญท่ี  ระดับ .05 และความคิดเห็นของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
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 ผลคะแนนเฉล่ียผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ปีการศึกษา 2565 
รายวิชาภาษาอังกฤษ ระดับเขตพื้น ท่ีการศึกษาประถมศึกษาพะเยา เขต 1 ของนัก เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ โดยข้อมูลค่าสถิติระดับโรงเรียน แยกตามสาระ 
การเรียนรู้ พบว่า สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร มีค่าเฉล่ียร้อยละ 37.50 และผลการทดสอบ 
ในปี 2564 มีค่าเฉล่ียร้อยละ 45.45 จะเห็นได้ว่ามีระดับการพัฒนาลดลงร้อยละ -7.95 โดยเฉพาะ
ด้านสาระเพื่ อการส่ือสาร สะท้อนให้ เห็นถึ งพัฒ นาการความสามารถทางภาษาอั งกฤษ 
ของนักเรียน และการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษท่ีจำเป็นต้องได้รับการแก้ไขปรับปรุง  (ศึกษาธิการ
จังหวัดพะเยา, 2565) ท้ังนี้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูในปัจจุบันยังขาดการส่งเสริมการคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนและทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารซึ่งในความเป็นจริงนั้น 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นส่ิงท่ีมนุษย์ทุกคนมีด้วยกันท้ังส้ิน ขึ้นอยู่กับว่ามนุษย์แต่ละคนมีกระบวนการ
ทางความคิดสร้างสรรค์มากน้อยเพียงใด สอดคล้องกับ  Torrance (1965) กล่าวว่า ความคิด
สร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ บุคคลสามารถมีความคิด
สร้างสรรค์ในหลายแบบ และเกิดขึ้นได้โดยไม่มีข้อจำกัด สอดคล้องกับงานวิจัยของ วราพร ทองจีน 
(2550) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษนั้น ครูควรเลือกใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ต่าง ๆ  
ให้เหมาะสมกับวัยและระดับช้ันของนักเรียน ไม่ว่าจะเป็น การสอนทักษะการส่ือสาร การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ ท้ังนี้นักเรียนจะเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้นั้น ต้องเรียนรู้  
ผ่านการจัดการเรียนรู้ ท่ีมุ่งเน้นการคิดร่วม และการส่ือสารร่วมกัน ดังนั้นการจัดการเรียนรู้  
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จึงสามารถพัฒนาผู้เรียนคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น ได้รับการส่งเสริม 
ด้านการคิดสามารถคิดได้ด้วยตนเอง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ  
เพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยเช่ือว่าการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
ท่ีสำคัญคือได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองจนเกิดความรู้  ความเข้าใจในเนื้อหา สามารถนำไปใช้  
ในชีวิตประจำวันได้ และเพื่อพัฒนาประสิทธิภาพในทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
ของผู้เรียนให้ดีขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของผู้เรียน ก่อนและหลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  

2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้  
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 



 

 

  5 

สมมติฐานของการวิจัย 

 1. นักเรียน ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมี ทักษะการส่ือสาร
ภาษาอังกฤษท่ีพัฒนาขึ้นอย่างมีนัยสำคัญหลังการเรียนรู้เมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเรียน 
 2. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์ท่ีเพิ่มขึ้นหลังการเรียนรู้เมื่อเปรียบเทียบกับก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

 ขอบเขตประชากร 
 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายป.4-6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 
โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ ปีการศึกษา 2566 จำนวน 3 ห้องเรียน จำนวน 33 คน 
 กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการ ศึกษา 2566 โรงเรียนบ้ าน สัน เวียงใหม่  จำนวน  12 คน  ซึ่ ง ไ ด้มาจากการคัด เลือก 
แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection)  
 ขอบเขตด้านเนือ้หา 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
ส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 รายวิชา อ16101 ภาษาอังกฤษ
พื้นฐาน สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร จำนวน 3 ตัวช้ีวัด มีท้ังหมด 8 แผนการจัดการเรียนรู้  
จำนวน 16 ช่ัวโมง ดังนี้   
 หน่วยการเรียนรู้เรื่อง Daily Life 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 At School  จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 At Home  จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 Let’s Help the Environment จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 Recycle จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 Kinds of Movie จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 My Movie จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 Food  จำนวน 2 ช่ัวโมง 
 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 Fun Activities จำนวน 2 ช่ัวโมง 
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 ขอบเขตด้านตัวแปร 
 การส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอั งกฤษเพื่ อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์  
โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  สำหรับนัก เรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
ผู้วิจัยได้กำหนดตัวแปรไว้ดังนี้ 
 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ 1. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 2. ความคิดสร้างสรรค์ 

 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-based Learning : CBL) 
เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ มุ่งเน้นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร ผ่านการทำกิจกรรมการเรียนการสอน  
ท่ีมีการใช้คําถามรอบตัวผู้เรียนเพื่อกระตุ้นการคิด  การโต้ตอบซึ่งกันและกัน การทำงานเป็นทีม 
การค้นคว้า การคิดวิเคราะห์ ทักษะการคิดสร้างสรรค์  และทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ  
ท้ังนี้ ฝึกให้ผู้เรียนคิดหาข้อความหรือคำตอบท่ีแตกต่างจากผู้อื่นในการทำกิจกรรมและการสนทนา 
และยังฝึกการใช้ประโยค คำศัพท์ ในบทสนทนาหรือในสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นท้ังในและนอกห้องเรียน 
มีการออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีชัดเจน มีความคล่องแคล่วในการใช้ภาษาและน้ำเสียง โดยมีขั้นตอน  
การจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
  1.1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูนำเข้าสู่บทเรียน กระตุ้นนักเรียน โดยการต้ัง
คำถามหรือนำเสนอภาพท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้แก่ ส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับโรงเรียน บ้าน 
ส่ิงแวดล้อม ภาพยนตร์ และกิจกรรมเพื่อความบันเทิง โดยเป็นส่ิงท่ีอยู่รอบตัวนักเรียน และนักเรียนสนใจ 
หรือเรื่องท่ีนักเรียนคุ้นเคยในชีวิตประจำวัน ท้ังนี้อาจใช้ส่ือมัลติมีเดียประกอบด้วย ได้แก่ วิดีโอ  
ท่ีเกี่ยวกับพฤติกรรมต่าง ๆ ท้ังในโรงเรียนและบ้าน ส่ิงแวดล้อม ภาพยนตร์ และกิจกรรมเพื่อความบันเทิง 
มีการใช้เกมตอบคำถามจากหมวดหมู่คำศัพท์ต่าง ๆ เพื่อทบทวนความรู้เดิม หรือกิจกรรมอื่น ๆ  
ท่ีกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน และมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพื่อนำไปสู่การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.2 ขั้น ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูและนักเรียนร่วมกัน 
ต้ังปัญหาหรือคำถามจากหัวข้อบทเรียน โดยเป็นคำถามปลายเปิด นักเรียนมีอิสระในการตอบคำถาม 
ท้ังนี้ครูยังสอดแทรกเนื้อหาการเรียนรู้ด้านโครงสร้างไวยากรณ์ และคำศัพท์เพิ่มเติมท่ีเกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในบทเรียนให้แก่นักเรียน เพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจร่วมกัน จากนั้นจึงทำการแบ่งกลุ่ม  
ตามความสนใจเพื่อทำกิจกรรมการเรียนรู้ 
  1.3 ขั้นค้นคว้าและคิด เป็นขั้นท่ีนักเรียนร่วมกันใช้เวลาในการเรียนรู้กับครู และการทำ
กิจกรรมกลุ่ม มีการค้นคว้าหาคำตอบเพิ่มเติมในด้านคำศัพท์ หรือประโยคต่าง ๆ จากการต้ังปัญหา
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หรือหัวข้อท่ีได้เรียนรู้ มีการเรียนรู้เนื้อหาการพูดสนทนาในแต่ละหัวข้อ ได้แก่ ส่ิงท่ีควรทำและไม่ควรทำ 
ในโรงเรียนและบ้าน วิธีการรักษาส่ิงแวดล้อม และภาพยนตร์ในจินตนาการ เป็นต้น ท้ังนี้ครูยัง
สอดแทรกกิจกรรมการสนทนาภาษาอังกฤษโดยใช้โครงสร้างประโยคในบทเรียน รวมถึงการใช้คำศัพท์
ท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มได้ค้นคว้าเพิ่มเติม และกิจกรรมท่ีฝึกการเขียนคำศัพท์ หรือประโยคท่ีเกี่ยวข้อง  
กับภาพท่ีกำหนดให้ได้อย่างอิสระ เป็นต้น ท้ังนี้นักเรียนสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นได้  
อย่างไม่จำกัด โดยครูเป็นผู้ให้คำปรึกษา อธิบาย ช้ีแนะในการทำกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน  
กับนักเรียน 
  1.4 ขั้นนำเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานท่ีตนเองได้
ร่วมกันออกแบบ ค้นคว้าและคิดหาคำตอบออกมาในรูปแบบของกลุ่มตนเองจากหัวข้อท่ีได้รับ ได้แก่ 
ส่ิงท่ีควรทำและไม่ควรทำในโรงเรียนและบ้าน ออกแบบภาพยนตร์ในจินตนาการ เป็นต้น และ  
มีการซักถามในช้ันเรียน 
  1.5 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีนักเรียนและครู ร่วมกันประเมินผลกิจกรรมท้ังหมดท่ีได้ทำ
มาตลอดเวลาของการเรียนรู้ผ่านการถามคำถาม หรือการสนทนาโดยใช้แบบวัดทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารระหว่างเรียนจากบทสนทนาท่ีครูกำหนดให้ 
 2. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร หมายถึง ความสามารถในการส่ือสาร 
ท่ีมุ่งเน้นความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา ผ่านการเขียน การใช้ไวยากรณ์โครงสร้างประโยค  
ความเข้าใจจากเรื่องท่ีฟังหรืออ่านแบบส้ัน ๆ รวมถึงการเลือกใช้คำศัพท์ ท่ีจะสามารถส่ือความหมาย
ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ มุ่งเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อื่น ด้วยการทำกิจกรรมเพื่อฝึกการใช้ภาษา  
ท่ีใกล้เคียงกับสถานการณ์จริงและในชีวิตประจำวันมากท่ีสุด  ผ่านเรื่องส่ิงแวดล้อม ภาพยนตร์  
และกิจกรรมต่าง ๆ เป็นต้น โดยคุณลักษณะท่ีบ่งช้ีถึงการมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
มี 3 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 
  2.1 การใช้ไวยากรณ์ (Grammar Use) นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับการใช้โครงสร้าง
ประโยคพื้นฐานต่าง ๆ จากการถาม-ตอบได้ เนื่องจากการส่ือสารภาษาอังกฤษท่ีมีประสิทธิภาพนั้น 
ผู้เรียนควรมีความรู้ในด้านการใช้โครงสร้างประโยคท่ีถูกต้อง 
  2.2 ความเข้าใจในการฟั งและอ่าน  (Listening and Reading Comprehension) 
ซึ่งหากนักเรียนสามารถเข้าใจ และตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ จากการฟังและอ่านได้ จะส่งผลให้
นักเรียนมีความเข้าใจในเนื้อหา หรือบทสนทนานั้น ๆ มีการคิดวิเคราะห์ได้ดี นำไปสู่การส่ือสาร
ภาษาอังกฤษได้ดียิ่งขึ้น  
  2.3 คำศัพท์ (Vocabulary) นักเรียนรู้ความหมายของคำศัพท์ และสามารถเลือกใช้
คำศัพท์จากการถาม-ตอบได้ เนื่องจากการส่ือสารภาษาอังกฤษ ผู้เรียนจำเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกับ
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คำศัพท์ต่าง ๆ ท่ีจะนำมาเลือกใช้ในประโยคสนทนา ทำให้คำศัพท์ท่ีใช้ในการส่ือสารนั้นเป็นไปได้  
อย่างหลากหลาย ส่งผลให้ส่ือสารได้ดียิ่งขึ้น  
 3. ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ทักษะทางความคิดของผู้เรียนท่ีสามารถคิดหาคำตอบได้
อย่างหลากหลาย มีการใช้ประโยค และคำศัพท์ใหม่ ๆ ท่ีสนับสนุนเหตุการณ์ หัวข้อ หรือประโยค
สนทนานั้น ๆ ทำให้การส่ือสารมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และมีความหลากหลาย ประกอบด้วย 
การคิดคล่อง การคิดยืดหยุ่น การคิดสร้างสรรค์ และการคิดละเอียดลออ ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบ 
วัดทักษะความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นแบบอัตนัยชนิดเขียนตอบ โดยกำหนดหัวข้อ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
  3.1 ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) นักเรียนเขียนจำนวนคำตอบท่ีถูกต้องและ 
ตรงตามเวลาท่ีกำหนด 
  3.2 ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) นักเรียนเขียนประโยคได้ถูกต้องตรงกับสถานการณ์
ท่ีกำหนดให้ 4 ประโยคขึ้นไป 
  3.3 ความคิดริเริ่ม (Originality) นักเรียนเขียนช่ือสัมพันธ์กับเรื่องท่ีเห็นและภาพท่ีวาด
ได้ถูกต้อง 
  3.4 ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) นักเรียนเขียนประโยคให้รายละเอียดภาพ 
ได้ถูกต้อง 4 ประโยคขึ้นไป 
 
ประโยชน์ที่จะได้รับจากการวิจัย 

 1. นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และความคิดสร้างสรรค์  
ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 2. นักเรียนได้รับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐาน 
 3. นักเรียนสามารถนำความรู้และทักษะท่ีได้รับจากการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐาน ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ และสามารถพัฒนาได้อย่างต่อเนื่อง 
 4. เป็นแนวทางสำหรับครูผู้สอนในการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์ 
 5. โรงเรียนควรนำวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในระดับช้ันอื่น ๆ ได้ 
 
 



 

 

  

บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 การส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอั งกฤษเพื่ อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์  
โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยได้ศึกษา
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 1. ตัว ช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  1.1 เป้าหมาย 
  1.2 สาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 
  1.3 คุณภาพผู้เรียนท่ีจบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 2. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
  2.1 ความหมายการพูดและความสำคัญของการพูด 
  2.2 ความหมายการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
  2.3 แนวคิดการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
  2.4 การวัดและประเมินผลการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
 3. ความคิดสร้างสรรค์ 
  3.1 ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
  3.2 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
  3.3 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
  3.4 การพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
  3.5 การวัดผลและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 
 4. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
  4.1 แนวคิดทฤษฎี การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
  4.2 ลักษณะวิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  5.1 งานวิจัยประเทศ  
  5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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ตัวชี้ วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 เป้าหมาย 
 ทำไมต้องเรียนภาษาต่างประเทศ 
 ในยุคปัจจุบัน การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีบทบาทสำคัญและจำเป็นต่อชีวิตประจำวัน
อย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นเครื่องมือท่ีสำคัญในการส่ือสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบ
อาชีพ รวมถึงการสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและมุมมองของชุมชนโลก ซึ่งช่วยให้เราตระหนัก
ถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองในสังคมโลกได้ดียิ่งขึ้น  ช่วยส่งเสริมให้ ผู้เรียน 
มีความเข้าใจในตนเองและผู้อื่นเป็นส่ิงสำคัญ โดยสามารถเรียนรู้และเข้าใจความแตกต่างในด้านภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม และประเพณี รวมถึงการคิดในมิติทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง  
และการปกครอง นอกจากนี้ยังควรส่งเสริมทัศนคติท่ีดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และสามารถใช้
ภาษานั้นในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงสามารถเข้าถึงความรู้ต่าง ๆ ได้อย่างง่ายดาย 
และกว้างขวาง พร้อมท้ังมีวิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
 ภาษาต่างประเทศท่ีถือเป็นองค์ความรู้พื้นฐานซึ่งจำเป็นต้องศึกษาในหลักสูตรการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน คือ ภาษาอังกฤษ ขณะท่ีภาษาต่างประเทศอื่น ๆ เช่น ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน ญี่ปุ่น 
อาหรับ บาลี และภาษาจากประเทศเพื่ อนบ้าน หรือภาษาอื่น ๆ จะขึ้นอยู่กับการพิจารณา  
ของสถานศึกษาในการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนตามความเหมาะสม
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 เรียนรู้อะไรในภาษาต่างประเทศ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมี เจตคติท่ีดี 
ต่อการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย 
สามารถค้นคว้าหาความรู้เพื่อประกอบอาชีพและศึกษาต่อในระดับท่ีสูงขึ้น นอกจากนี้ยังมุ่งเน้นให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรมท่ีหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอด
ความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้อย่างสร้างสรรค์ประกอบด้วยสาระสำคัญ ดังนี้  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร การใช้ภาษาต่างประเทศเพื่อการฟัง พูด อ่าน และเขียน 
เป็นการแลกเปล่ียนข้อมูล ข่าวสาร การแสดงออกถึงความรู้สึกและความคิดเห็น การตีความ  
และการนำเสนอข้อมูล รวมถึงการส่ือสารความคิดและความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ ซึ่งช่วยสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลได้อย่างเหมาะสม 
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 มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่าง ๆ และแสดง 
ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
 มาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ 
โดยการพูดและการเขียน  
 สาระมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
 สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 
ตาราง 1 แสดงตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเร่ือง

ฟัง และอ่านจากสื่อประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น ตัวชี้วัด 

ป.4-6 

3. เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ หรือ
เครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยค
และข้อความส้ัน ๆ ท่ีฟังหรืออ่าน 

4. บอกใจความสำคัญ ตอบคำถามจากการฟัง
และอ่านประโยค บทสนทนา และนิทานง่าย ๆ 
หรือเรื่องส้ัน ๆ หรือเรื่องเล่า 

ที่มา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 
 
ตาราง 2 แสดงตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น มาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสาร 

ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน 

มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น ตัวชี้วัด 

ป.4-6 
3. พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ 

ใกล้ตัว 

ที่มา: กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 
 

 คุณภาพผู้เรียนที่จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 1. ปฏิบัติตามคำส่ัง คำขอร้อง และคำแนะนำท่ีได้รับฟังและอ่าน อ่านออกเสียงประโยค 
ข้อความนิทาน และบทกลอนส้ัน ๆ อย่างถูกต้องตามหลักการอ่าน เลือกหรือระบุประโยคและ
ข้อความท่ีสอดคล้องกับความหมายของสัญลักษณ์หรือเครื่องหมายท่ีอ่าน บอกใจความสำคัญ และ
ตอบคำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนา นิทานง่าย ๆ และเรื่องเล่า 
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 2. การส่ือสารระหว่างบุคคลสามารถทำได้ท้ังการพูดและการเขียน โดยใช้คำส่ัง คำขอร้อง 
และการให้คำแนะนำ นอกจากนี้ยังสามารถแสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ และตอบรับ  
หรือปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์ท่ีไม่ซับซ้อนได้ การพูดและการเขียนยังสามารถใช้
เพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัว และเรื่องราวท่ีใกล้ตัว รวมถึงการแสดง
ความรู้สึกเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ และกิจกรรมท่ีเกิดขึ้น พร้อมท้ังให้เหตุผลส้ัน ๆ เพื่อสนับสนุน
ความคิดเห็นหรือความรู้สึกนั้น ๆ 

3. พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และส่ิงแวดล้อมใกล้ตัว เขียนภาพ แผนผัง 
แผนภูมิและตารางแสดงข้อมูลต่าง ๆ ท่ีฟังและอ่าน พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ 
ใกล้ตัว 

4. ใช้ถ้อยคำ น้ำเสียง และกิริยาท่าทางอย่างสุภาพ  เหมาะสม ตามมารยาทสังคม 
และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  

5. ค้นคว้า รวบรวมคำศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นจากแหล่งการเรียนรู้   
และนำเสนอด้วยการพูด/การเขียน 

6. ใช้ภาษาส่ือสารในสถานการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา 
7. การใช้ภาษาต่างประเทศในการค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ 
8. มีความสามารถในการใช้ภาษาต่างประเทศโดยมุ่งเน้นท่ีทักษะการพูดเพื่อการส่ือสารในหัวข้อ 

ท่ีเกี่ยวข้องกับตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สภาพแวดล้อม และกิจกรรมต่าง ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
 จากการศึกษาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สามารถสรุปได้ว่า งานวิจัยในครั้งนี้
เลือกเนื้อหารายวิชาภาษาอังกฤษ สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความ
เรื่องฟัง และอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล มาตรฐาน ตัวช้ีวัดท่ี 3 
และ 4 และมาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสา ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ 
โดยการพูดและการเขียน ตัวชี้วัดท่ี 3 แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 
และคุณภาพของผู้เรียนจากการเรียนภาษาอังกฤษ ควรได้รับการจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมผู้เรียน 
ให้มีความรู้ความเข้าใจในการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจำวัน ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมี  
ความประสงค์ท่ีจะส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์  
โดยเป็นทักษะท่ีมีความจำเป็นในศตวรรษท่ี 21 เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะการส่ือสารระหว่างบุคคล 
มากยิ่งขึ้น รวมท้ังสามารถนำความรู้ไปพัฒนาตนเองในชีวิตประจำวันและอนาคตต่อไป  
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ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับความหมายและความสำคัญของการพูด โดยมีนักวิจัย

และนักวิชาการหลายท่าน ได้กล่าวถึงความหมายของการพูดและความสำคัญของการพูดไว้ ดังนี้ 
 ความหมายของการพูดและความสำคัญของการพูด 
 การพูดภาษาอังกฤษไม่เพียงแต่เป็นการออกเสียงให้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์เท่านั้น 
แต่ยังเกี่ยวข้องกับการส่ือสารความรู้สึกและความคิดไปยังผู้ฟัง รวมถึงการถ่ายทอดสาระสำคัญ  
ผ่านน้ำเสียงและท่าทาง ผู้พูดจึงจำเป็นต้องมีทักษะในการออกเสียงและความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์  
กฎการใช้ทางไวยากรณ์ เข้าใจวัฒนธรรมทางภาษา และผู้พูดจำเป็นต้องมีความสามารถในการใช้ 
กลยุทธ์การพูด เพื่อให้การส่ือสารมีประสิทธิภาพสูงสุด 
 Scott (1981) ให้ความหมายว่า การพูดเพื่อการส่ือสารเป็นรูปแบบพฤติกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
กับบุคคลต้ังแต่สองคนขึ้นไป ผู้พูดและผู้ฟั งจะมีปฏิกิริยาโต้ตอบกับส่ิงท่ีได้ยินและสามารถ
ตีความหมายในส่ิงท่ีฟังได้ 
 Littlewood (1981) ได้อธิบายว่า การพูด หมายถึง การแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่างบุคคล
อย่างน้อยสองคน โดยมีผู้พูดและผู้ฟัง ผู้พูดจำเป็นต้องถ่ายทอดความหมายท่ีต้องการให้ผู้ฟังเข้าใจ 
ดังนั้น การส่ือสารท่ีถูกต้องตามหลักภาษาเป็น ส่ิงสำคัญ โดยต้องเลือกใช้คำพูดท่ีเหมาะสม  
และสอดคล้องกับบริบท นอกจากนี้ การพูดเพื่อการส่ือสารไม่เพียงแต่หมายถึงการออกเสียงคำ 
หรือการปรับระดับเสียงในประโยค แต่ยังเกี่ยวข้องกับการทำให้ผู้ฟังเข้าใจเจตนาของผู้พูดอย่างชัดเจน 
ผู้ท่ีมีทักษะการพูดในระดับสูงจะต้องเลือกใช้สำนวนภาษาท่ีถูกต้อง เหมาะสม และได้รับการยอมรับ
จากเจ้าของภาษาอย่างแท้จริง  
 Razkia (2020) กล่าวว่า การพูดเป็นกิจกรรมท่ีบุคคลได้แสดงความคิดเห็น ความคิด 
ความรู้สึก และสร้างความสัมพันธ์ทางสังคม 
 Bafadal (2020) ก ล่าวว่ า การพู ดเป็นการส่ือสารด้วยวาจาประเภทหนึ่ ง ท่ี ผู้คน 
แสดงความรู้สึก ความคิด และความคิดและส่งต่อข้อมูลไปยังผู้อื่น 
 ศิริรัตน์  กลยะณี  (2558 , ส่ือออนไลน์ ) การส่ือสารด้วยการพูดเป็นพฤติกรรมท่ีมี
วัตถุประสงค์ในการถ่ายทอดความรู้ ความคิด ความรู้สึก หรือความต้องการจากผู้พูดไปยังผู้ฟัง โดยใช้
คำพูด น้ำเสียง สีหน้า แววตา และท่าทาง เพื่อให้ผู้ฟังสามารถรับรู้ เข้าใจ และตอบสนองต่อข้อความ
ท่ีผู้พูดต้องการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ภัคภร อุบลน้อย (2564) กล่าวว่า การพูดเป็นส่ิงสำคัญท่ีเป็นเครื่องมือท่ีมีประโยชน์  
ในการติดต่อส่ือสารท้ังในชีวิตประจำวันและในการทำงานในอาชีพต่างๆ 
 จากการศึกษาความหมายและความสำคัญของการพูด สรุปได้ว่า การพูด หมายถึง  
การส่ือสารท่ีมีการเลือกใช้ถ้อยคำ น้ำเสียง สำนวนภาษา กิริยาท่าทาง ในการแสดงออกทางพฤติกรรม 
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เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด แสดงความคิดเห็น และส่ือความหมาย ความต้องการของผู้พูดไปสู่ผู้ฟัง
ให้ เข้าใจ โดยมีจุดมุ่ งหมายเพื่อส่งต่อและแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่างบุคคลต้ังแต่ 2 คนขึ้นไป 
อย่างถูกต้องเหมาะสมตามสถานการณ์  
 ความหมายการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับความหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร โดยมีนักวิจัยและนักวิชาการหลายท่าน ได้กล่าวถึงความหมายการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร
ไว้ ดังนี้ 

Littlewood (1981) ได้ให้ความหมายของการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารว่า เป็นการสอน 
ท่ีเน้นเรื่องหน้าท่ีของภาษามากกว่ารูปแบบของการเรียนภาษา โดยไม่จำกัดความรู้และความสามารถ
ของผู้เรียน ซึ่งไม่ได้เรียนแต่เฉพาะกฎเกณฑ์ทางไวยากรณ์หรือโครงสร้างประโยคเท่านั้น แต่ผู้เรียน
จะต้องมีความสามารถในการท่ีจะส่ือความหมายให้ผู้อื่นฟังเข้าใจได ้ 

Finocchiaro (1980) ได้ให้ความหมายว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร เป็นการเน้น 
ท่ีการพัฒนาความสามารถในการส่ือสาร ซึ่งรวมถึงความเหมาะสม การยอมรับการใช้และสถานการณ์
ทางสังคมท่ีใช้ภาษานั้นอยู่ 

Hymes (1981) ได้ให้ความหมายว่า เป็นการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถของผู้เรียน 
ในการใช้ภาษาและตีความภาษาอย่างถูกต้องและเหมาะสมเมื่อมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นในสังคม  
โดยผู้เรียนจะต้องมีความสามารถในการตัดสินใจว่าเมื่อใดควรพูด ควรพูดอะไร กับใคร ท่ีไหน  
และในลักษณะใด ซึ่งความสามารถเหล่านี้เป็นลักษณะเฉพาะท่ีเจ้าของภาษามี ทำให้สามารถเลือกใช้
ภาษาได้อย่างถูกต้องตามหลักไวยากรณ์และเหมาะสมกับบริบทต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

Fatuma (2016) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) สะท้อนรูปแบบหรือทฤษฎี
บางอย่างท่ีเน้นว่าจุดประสงค์หลักของการใช้ภาษาคือการนำไปใช้ในสถานการณ์จริงท่ีต้องใช้  
การส่ือสาร แนวทางการสอนภาษาอังกฤษต้องเผชิญกับการเปล่ียนแปลงมากมาย ในช่วงห้าสิบปี 
ท่ีผ่านมา และตอนนี้การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็นหนึ่งในแนวทางท่ีใช้กันมากท่ีสุด  และ
ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาท่ีสอง (ESL) 

Robinson (2019) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็นแนวทางท่ีใช้ในการสอน 
ภาษาท่ีเน้นปฏิ สัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน  เป้าหมายหลักของแนวทางคือการทำให้ ผู้เรียนบรรลุ
ความสามารถในการส่ือสาร  โดยกระบวนการเรียนรู้ภาษาไม่ได้อยู่แค่ในห้องเรียนเท่านั้น  
แต่เกิดนอกห้องเรียนด้วย โครงสร้างไวยากรณ์และกฎไม่ได้นำมาพิจารณาในกระบวนการเรียนรู้   
ครูถูกมองว่าเป็นผู้ช้ีแนะ ผู้ให้คำแนะนำ ดังนั้นพวกเขาจึงถูกมองว่าเป็นผู้อำนวยความสะดวกมากกว่า
ท่ีจะเป็นครู 
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อำพร วุฒิฐิโก (2562) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร เน้นให้นักเรียนส่ือสารได้  
ในชีวิตประจำวัน  โดยใช้ภาษาท่ีหลากหลายผ่านการเลือกท่ีจะส่ือสารด้วยตนเองในโอกาส 
หรือสถานการณ์ต่าง ๆ โดยผู้เรียนสามารถใช้ภาษาได้อย่างคล่องแคล่วและมีความถูกต้องเพื่อให้
สามารถส่ือความหมายถึงผู้ฟังได้ ท้ังนี้ ครูคือคนสำคัญท่ีจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนาทักษะ  
การพูดได้โดยจัดการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกใช้ภาษาผ่านสถานการณ์ท่ีเหมือนจริง
ในบรรยากาศท่ีผ่อนคลาย 

ณัชปภา โพธิ์พุ่ม และคณะ (2561) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารมุ่งเน้นไปท่ี  
การใช้ภาษาของผู้เรียนเป็นหลัก มากกว่าการยึดติดกับหลักการหรือกฎเกณฑ์การใช้ภาษา  
และให้ความสำคัญกับความคล่องแคล่วในการส่ือสารด้วยภาษา แต่มิได้หมายความจะละเลย 
ความถูกต้อง ดังนั้น การเรียนการสอนแนวนี้จึงเน้นกิจกรรมเพื่อการฝึกการใช้ภาษาท่ีใกล้เคียง
สถานการณ์จริงให้มากท่ีสุด โดยการฝึกในลักษณะทักษะสัมพันธ์หรือทักษะรวม โดยผู้สอนเป็นผู้นำ 
มาให้ผู้เรียนฝึก เช่นสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนสนทนาโต้ตอบกันในลักษณะต่าง ๆ เช่นเป็นคู่ เป็นกลุ่ม 
2 หรือ 3 คน กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร เป็นการจัดการเรียนการสอน  
ตามทฤษฎีการเรียนรู้ ซึ่งมุ่งเน้นความสำคัญของตัวผู้เรียน ให้ผู้เรียนมีโอกาสเลือกในส่ิงท่ีตนต้องการ 
โดยผู้สอนจัดลำดับการเรียนรู้ เป็นขั้นตอนตามกระบวนการใช้ ความคิดของผู้เรียน โดยเริ่มจากการฟัง
ไปสู่การพูด การอ่าน การจับใจความสำคัญ ทำความเข้าใจ จดจำแล้วนำส่ิงท่ีเรียนรู้ไปใช้ 

ศิริวรรณ ชัยศิริวงษ์ (2560) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารนั้น เน้นการใช้ภาษา
ของผู้เรียนมากกว่าเน้นถึงหลักเกณฑ์การใช้ภาษา อีกท้ังยังให้ความสำคัญกับความคล่องแคล่ว  
ในการใช้ภาษาและความถูกต้อง  ดังนั้น การเรียนการสอนแนวนี้จะต้องเน้นการทำกิจกรรม 
เพื่อการฝึกฝนการใช้ภาษาให้ใกล้เคียงสถานการณ์จริงมากท่ีสุด  เช่น มีการสร้างสถานการณ์  
ให้ผู้เรียนได้สนทนาโต้ตอบกันเป็นคู่ กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ มีการสวมบทบาท การเล่นเกมส์ เป็นต้น  
และการท่ีผู้เรียนจะสามารถใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารนั้น ผู้เรียนต้องมีทักษะความสามารถท้ัง 4 ด้าน 
นั่นคือความสามารถด้านกฎเกณฑ์ไวยากรณ์ ความสามารถด้านภาษาศาสตร์เชิงสังคม ความสามารถ
ด้านความสัมพันธ์ของข้อความ และความสามารถด้านการใช้กลวิธีในการส่ือความหมาย 

จากการศึกษาความหมายการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร สรุปได้ว่า การสอนภาษา 
เพื่อการส่ือสาร หมายถึง การสอนท่ีเน้นการใช้ภาษาให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการส่ือสาร 
ไม่ว่าจะเป็นความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา ท้ังด้านไวยากรณ์ โครงสร้างประโยค ท่ีจะสามารถ  
ส่ือความหมายให้ผู้อื่นเข้าใจได้ และเป็นการสอนท่ีมุ่งเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อื่น ด้วยการทำ
กิจกรรมเพื่อฝึกการใช้ภาษาท่ีใกล้เคียงกับสถานการณ์จริงและในชีวิตประจำวันมากท่ีสุด  
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แนวคิดการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร 
ผู้วิ จัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับแนวคิดการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 

โดยมีนักวิจัยและนักวิชาการหลายท่าน ได้กล่าวถึงแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารไว้ ดังนี้ 
Bern (1984 อ้างถึงใน อุไรวรรณ ศรีธิวงค์, 2559, ส่ือออนไลน์) ผู้เช่ียวชาญในด้านการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร ได้อธิบายว่า ภาษาคือการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งเป็นกิจกรรมระหว่างบุคคลท่ีมี
ความสัมพันธ์ทางสังคมท่ีชัดเจน ดังนั้น ในการเรียนรู้ภาษาจะต้องดูท่ีหน้าท่ีของภาษา (Function of 
Language) ในบริบท ดูบริบททางภาษาศาสตร์ (Linguistic Context) ว่าคำพูดหรือข้อความใด
เกิดขึ้นก่อนหรือหลังข้อความท่ีกำหนดให้มา และดูบริบททางสังคมหรือบริบทของสถานการณ์ 
(Social or Situation Context) ว่าใครกำลังส่ือสารกับใคร บทบาททางสังคมของพวกเขาเป็นใคร 
และทำไมพวกเขาจึงต้องมาส่ือสารด้วยกัน 

Canale and Swain (1980) กล่าวถึง แนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารด้านทักษะ 
การพูดภาษาเพื่อการส่ือสาร ดังนี้ 

1. ความสามารถด้านกฎเกณฑ์และโครงสร้างของภาษา (Grammatical Competence) 
เป็นความสามารถในการใช้รูปแบบโครงสร้างประโยคความสามารถในการเช่ือมโยง คำศัพท์ (Lexical) 
ความเข้าใจรูปแบบของคำศัพท์และความสัมพันธ์ของคำต่าง ๆ ในภาษาเดียวกัน (Morphological) 
การแยกประโยคและเช่ือมโยงโครงสร้างประโยค (Syntactic) การเข้าใจหน่วยเสียงของภาษา 
การตีความคำและประโยคความสามารถด้านกฎเกณฑ์และโครงสร้างของภาษา ไม่ใช่ความสามารถ 
ในการจดจำกฎการใช้แต่เป็นการนำกฎไปใช้ในการตีความแสดงความรู้สึกและการเจรจาต่อรอง 

2. ความสามารถด้านภาษาศาสตร์เชิงสังคม (Sociolinguistic Competence) เป็นการใช้
ภาษาในบริบทของกฎเกณฑ์ทางสังคมการเข้าใจบริบทสังคมในการใช้ภาษาบทบาทของคู่สนทนา 
ในการแลกเปล่ียนข้อมูลและหน้าท่ีของการปฏิ สัมพันธ์ทางภาษาถึงแม้จะมีความสามารถ  
ทางโครงสร้างภาษาเป็นอย่างดีแต่ความสามารถทางด้านความเข้าใจในระดับข้อความช่วยให้  
การส่ือสารในบริบทท่ีแตกต่างกันประสบผลสำเร็จ 

3. ความสามารถด้านความเข้าใจในระดับข้อความ (Discourse Competence) เป็นการ
รวบรวมคำพูดภาษาหรือวลีเพื่อสร้างเนื้อหาท่ีมีความหมายเนื้อหาอาจเป็นบทกลอนจดหมาย  
อิเล็กทรอนิกส์ บทสนทนาทางโทรศัพท์ และนวนิยาย การตีความเนื้อหาภาพรวมมีแบบ Bottom-Up 
และแบบ Top-Down ซึ่งท้ัง 2 แบบมีความสำคัญในความสามารถทางด้านการส่ือสาร 

4. ความสามารถในการใช้กลวิธี ในการส่ือความหมาย (Strategic Competence) 
เป็นความสามารถท่ีผู้เรียนต้องมีเกี่ยวกับการถอดความ การพูดซ้ำ การพูดอ้อม การใช้ภาษาสุภาพ  
ตลอดจนการใช้น้ำเสียงแบบต่างๆ เพื่อให้การส่ือสารมีความราบรื่นและส่ือความหมายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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Scott (1981 อ้างถึงใน อาภัสรา สังขวาสี , 2564) ได้เสนอการสอนทักษะการพูด 
เพื่อการส่ือสารตามข้ันตอนไว้ดังนี้  

1. ขั้นตอนการบอกวัตถุประสงค์ท่ีผู้สอนบอกผู้เรียนให้ทราบถึงเรื่องท่ีจะเรียน 
2. ขั้นตอนการเสนอเนื้อหา เป็นการนำเสนอเนื้อหาท่ีอยู่ในบริบท โดยผู้สอนต้องให้ผู้เรียน 

สังเกตลักษณะภาษา โดยข้อความท่ีจะพูด ต้องขึ้นอยู่กับบริบทนั้นด้วย เช่น ผู้พูดนั้นเป็นใคร  
ต้องการส่ือสารอะไรกับคู่สนทนา พยายามบอกอะไร เรื่องท่ีต้องการพูด สถานท่ีพูด และเนื้อหา  
ในการพูดมีอะไรบ้าง 

3. ขั้นตอนการฝึกและการถ่ายโอน ผู้สอนมีการสนับสนุนให้ผู้เรียนใช้ภาษาได้อย่างอิสระ 
โดยอาจฝึกเป็นคู่ หรือการพูดพร้อมกัน ซึ่งการให้ ผู้เรียนได้ยินสำนวนของภาษาท่ีหลากหลาย  
เป็นสำนวนของเจ้าของภาษาจริงจะทำให้เกิดทักษะต่อผู้เรียนมากขึ้นด้วย 

Larsen-Freeman (2000) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารมีวัตถุประสงค์เพื่อให้
ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาท่ีเรียนรู้ในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยผู้เรียนจำเป็นต้องมี  
ความเข้าใจในโครงสร้างของภาษา ความหมาย และบทบาทของภาษาในบริบทต่าง ๆ นอกจากนี้ 
ผู้เรียนควรมีความสามารถในการเลือกใช้รูปแบบของภาษาให้เหมาะสมกับสถานการณ์และบริบท  
ทางสังคม รวมถึงบทบาทของผู้เข้าร่วมการสนทนา ผู้สอนควรจัดเตรียมโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกฝน  
การใช้ภาษาอย่างเต็มท่ี ผ่านการสนทนาและการแลกเปล่ียนข้อมูลในรูปแบบท่ีผู้เรียนต้องการ  
พร้อมท้ังให้ผู้เรียนประเมินการส่ือสารของตนเอง ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษา  
ในการส่ือสารได้อย่างแท้จริง 

กิ่งแก้ว รัชอินทร์ (2553) กล่าวถึง แนวทางการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารนั้น 
มุ่งเน้นไปท่ีการใช้ภาษาของผู้เรียนเป็นหลัก มากกว่าการยึดติดกับหลักการหรือกฎเกณฑ์การใช้ภาษา 
และให้ความสำคัญกับความคล่องแคล่วในการส่ือสารด้วยภาษา 

วิวัฒน์ ทองวาด (2554 อ้างถึงใน วิภาศิริ แจ้งแสงทอง, 2564, ส่ือออนไลน์) กล่าวว่า 
การจัดการเรียนการสอนทักษะการพูดเพื่อการส่ือสารนั้น ผู้เรียนต้องสามารถถ่ายทอดความหมาย  
ให้ผู้ฟังเข้าใจถึงจุดประสงค์ในการพูดของตนเอง และผู้สอนควรสนับสนุนให้ผู้เรียนมีโอกาสแสดงออก
ทางภาษาในสถานการณ์ ท่ีแตกต่างกัน โดยคำนึงถึงความสามารถในการส่ือสารให้ ผู้ฟังเข้าใจ 
อย่างถูกต้อง ทักษะการพูดไม่ควรจำกัดอยู่ ท่ีความถูกต้องตามหลักไวยากรณ์เพียงอย่างเดียว  
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทักษะการพูดเพื่อการส่ือสาร ผู้สอนควรสร้างบรรยากาศ 
การเรียนรู้ท่ีเอื้อต่อการพัฒนา โดยเน้นกระบวนการสอนมากกว่ารูปแบบการสอน โดยเริ่มจากส่ิงท่ีง่าย
ไปสู่ส่ิงท่ีซับซ้อน เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติ จัดกิจกรรมท่ีหลากหลายและใช้ส่ือการสอน
ท่ีมีความหลากหลาย พร้อมท้ังให้กำลังใจด้วยการชมเชย เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในตนเอง 



 

 

 18 

กรมวิชาการ (2544 อ้างถึงใน วรางคณา เค้าอ้น , 2559) กล่าวว่า การจะพัฒนาทักษะ 
การส่ือสารภาษาต่างประเทศ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษ การจัดการเรียนการสอนจึงควรมีลักษณะ  
ท่ีผู้สอนจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม ส่ือการเรียนและส่ิงอำนวยความสะดวก เพื่อให้ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้และความรอบรู้ นอกจากนี้การออกแบบกระบวนการสอนควรมีความสอดคล้องกับ 
สภาพความเป็นจริงและการเรียนรู้ภาษา โดยควรมีการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย รวมถึงการฝึกทักษะ
ทางภาษา กิจกรรมเหล่านี้ควรสนับสนุนการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผู้เรียนสามารถพึ่งพาตนเองได้และสามารถ
เรียนรู้ได้ตลอดชีวิต ซึ่งจะนำไปสู่การใช้ภาษาท่ีถูกต้อง คล่องแคล่ว เหมาะสม และสามารถนำไปใช้  
ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

อุไรวรรณ ศรีธิวงค์ (2559) กล่าวว่า การสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร คือการจัดการ
เรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นการสร้างสถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกับสถานการณ์จริง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้
ภาษาอังกฤษในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับ 
เพื่อนร่วมช้ัน ผู้เรียนกับส่ือการเรียนรู้ ผู้เรียนกับผู้สอน หรือแม้กระท่ังผู้เรียนกับบุคคลภายนอก
ห้องเรียน โดยเน้นท่ีการใช้ภาษาในบริบทต่าง ๆ ท้ังในด้านภาษาศาสตร์และสังคม เพื่อให้การเรียน
การสอนเป็นประสบการณ์การส่ือสารท่ีมีความหมายและเป็นจริงมากท่ีสุด 

จากการศึกษาแนวคิดการสอนภาษาอังกฤษเพื่ อการส่ือสาร สรุปได้ว่า การสอน
ภาษาอังกฤษตามแนวคิดการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร หมายถึง  การจัดการเรียนการสอนท่ีให้
นักเรียนมีความสามารถในการส่ือสารในภาษาท่ีเรียนได้ มีความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา มีความรู้  
ในเรื่องของโครงสร้างไวยากรณ์ หน้าท่ีของภาษา โดยกิจกรรมการสอนนั้นมุ่งเน้นให้นักเรียนเรียนรู้
จากการปฏิบัติ  ฝึกการใช้ภาษาผ่านสถานการณ์ ท่ีสมจริง หรือในชีวิตประจำวันให้มากท่ีสุด 
โดยคำนึงถึงการเลือกใช้ภาษาให้เหมาะสมกับสถานการณ์ท่ีใช้ในการส่ือสาร บริบททางสังคม 
ตลอดจนบทบาททางสังคมของผู้ร่วมสนทนา 

การวัดและประเมินผลการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
มีนักวิชาการ และนักการศึกษาหลายท่าน ได้ให้ความหมายและวิธีการวัดทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร การแบ่งเกณฑ์และหัวข้อการวัดและประเมินผลทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารไว้หลายองค์ประกอบ ได้แก่ ความคล่องแคล่วในการพูด การออกเสียง 
เป็นต้น โดยได้กล่าวถึงการวัดและประเมินผลทักษะการพูดไว้ดังต่อไปนี้ 

อัจฉรา วงศ์โสธร (2564) กล่าวว่า การวัดทักษะการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ต้องอาศัย
ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหน้าท่ีของภาษา มุ่งให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาอังกฤษเพื่อส่ือความหมาย
ได้ตามจุดประสงค์ในสภาพการใช้ภาษาในสังคม การทดสอบ จึงเน้นความสามารถในการใช้ภาษา  
เพื่อส่ือความตามบริบท เช่ือมโยงความรู้ความเข้าใจ ด้านความหมาย และไวยากรณ์  วิธีทดสอบ 
ตามแนวนี้ จะคำนึงถึงตัวแปรทางสังคม หน้าท่ีทางภาษา บทบาทของผู้ใช้ภาษา ตลอดจนหัวข้อเรื่อง 
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เนื้อหา และสภาพการณ์ของการใช้ภาษา สำหรับการทดสอบจะทดสอบการใช้ภาษาท้ังทักษะเด่ียว  
(Single-Skill Tests) หมายถึง การวัดทักษะใดทักษะหนึ่ งท่ีเน้นการใช้เฉพาะ เช่น การพูดเล่า
ประสบการณ์ การอ่านเรื่องส้ัน การฟังคำบรรยาย ฯลฯ 

เพ็ญแข วงศ์สุริยา (2546) กล่าวว่า การประเมินภาษาเพื่อการส่ือสาร มีจุดประสงค์  
เชิงพฤติกรรมหลักหรือพฤติกรรมท่ีต้องการคือ พูดภาษาอังกฤษในระดับส่ือสารได้ เครื่องมือท่ีใช้  
มีหลายรูปแบบ เช่น การถาม-ตอบ การสัมภาษณ์ การอภิปราย การสังเกต เป็นต้น โดยต้องมีเกณฑ์
การให้คะแนนเป็นหลักการประเมิน 
 วารีรัตน์ แก้วอุไร (2563) ได้ศึกษาวิธีการทดสอบทักษะทางด้านการพูดเพื่อการส่ือสาร 
และออกแบบวิธีการทดสอบความสามารถด้านการพูดภาษาอังกฤษ  เพื่อการส่ือสาร โดยรูปแบบ 
การทดสอบจะประเมินท้ังหมด 4 สถานการณ์ท่ีแตกต่างกัน ดังต่อไปนี้ 
 1. การอธิบายรูปภาพ หมายถึง การวัดทักษะการพูดจากรูปภาพ ภาพถ่ายหรือชุดภาพถ่าย
ท่ี เช่ือมโยงกันตามหัวข้อ ผู้เรียนดูรูปภาพ อธิบายบุคคล ส่ิงของ และสถานการณ์ พูดคุยเกี่ยวกับ 
ส่ิงท่ีพวกเขาเห็นในรูปภาพ ค้นหาความแตกต่าง ระหว่างรูปภาพ พูดคุยเกี่ยวกับส่ิงท่ีเกิดขึ้น  
เล่าเรื่องง่าย ๆ คาดเดาว่าจะเกิดอะไรขึ้นตามภาพท่ีให้มา เป็นต้น เมื่อผู้เรียนพูดคุยเกี่ยวกับภาพถ่าย 
ผู้ตรวจสอบอาจถามคำถามท่ีเกี่ยวข้องกับภาพถ่ายเพื่ออธิบายเพิ่มเติม  
 2. บทสนทนาหรือการสนทนา หมายถึง การวัดทักษะการพูดนี้เกี่ยวข้องกับคนสองคน 
ท่ีมีการสนทนาโต้ตอบภายในหัวข้อเรื่องเดียวกันโดยเนื้อหาและทิศทางของการสนทนาขึ้นอยู่กับ
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผู้ประเมินสร้างขึ้น  
 3. การสัมภาษณ์ หมายถึง การถามตอบระหว่างผู้ประเมินและผู้เรียน ซึ่งผู้ประเมิน 
จะเตรียมคำถามไว้ล่วงหน้าและดำเนินการถามตอบ โดยผู้เรียนยังมีอิสระท่ีจะพูดในส่ิงท่ีพวกเขาคิด
หรือท่ีพวกเขารู้สึก 
 4. การแสดงบทบาทสมมติหมายถึง ผู้เรียนจะต้องแสดงบทบาทใดบทบาทหนึ่ ง 
และจินตนาการถึงตนเองให้เหมาะสมกับบทบาทและสถานการณ์ท่ีกำหนด โดยผู้เรียนได้รับคำแนะนำ
ให้ปฏิบัติตามพร้อมคำอธิบายท่ีชัดเจนว่าต้องทำอย่างไร ถือเป็นการทดสอบความสามารถทางภาษา 
สังคม ภาษาเฉพาะของผู้เรียน คำศัพท์ ภาษาท่ีใช้ ฯลฯ 
 Madsen (1983) กำหนดการให้คะแนนและรายการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
เพื่อการส่ือสารเป็นเกณฑ์การประเมินแบบภาพรวม (Holistic Rubrics) เป็นเกณฑ์การพิจารณา 
จากภาพรวมของการพูดโดยประเมินใน 5 ประเด็น คือ สำเนียง (Accent) หลักการทางภาษา 
(Grammar) คำศัพท์ (Vocabulary) ความคล่องแคล่วในการพูด (Fluency) ความเข้าใจในการ
ส่ือสาร (Comprehension) ดังตาราง 3 
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ตาราง 3 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารแบบแยกส่วน (Analytic 
Rubrics) 

คะแนน ความถูกต้อง ความคล่องแคล่ว การออกเสียง 
5 มีความถูกต้องของ 

หลักไวยากรณ์ 

พูดได้คล่องแคล่ว มีการออกเสียงสูงต่ำ
ชัดเจน ทำให้การส่ือสาร
ชัดเจน 

4 มีข้อผิดพลาดบ้าง 
แต่ยังสามารถส่ือสาร 
เป็นท่ีเข้าใจได้ 

พูดหยุดเพื่อนึกคำบางครั้ง ส่วนใหญ่พูดได้ชัดเจน  
มีการจำกัดเรื่อง 
การเน้นคำ 

3 มีข้อผิดพลาดมากจนทำ
ให้ความหมายไม่ชัดเจน 

การส่ือสารไม่ชัดเพราะถูก
จำกัดด้วยคำศัพท์และ
โครงสร้างประโยค 

มักเกิดข้อผิดพลาดทำให้
การส่ือสารเข้าใจได้ไม่ดี 

2 มีข้อผิดพลาดจนทำให้ 
การส่ือสารยากท่ีจะเข้าใจ 

การส่ือสารเป็นท่ีเข้าใจได้
ยากเพราะมีคำศัพท์และ
โครงสร้างไม่เพียงพอ 
ในการพูดภาษาอังกฤษ 
เพื่อการส่ือสาร 

เกิดข้อผิดพลาดจนทำให้
การส่ือสารเข้าใจได้ยาก 

1 สามารถส่ือสารให้เข้าใจได้ยาก 

ที่มา: Madsen, 1983 
 
ตาราง 4 แสดงเกณฑ์การทดสอบความสามารถการพูด 

ความคล่องในการพูด (Fluency of Speech) 
1 2 3 4 5 

ปรับปรุง พอใช้ ปานกลาง ดี ดีมาก 
การใช้ไวยากรณ์ (Grammar Use) 

1 2 3 4 5 
ปรับปรุง พอใช้ ปานกลาง ดี ดีมาก 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ความเข้าใจในการฟัง (Listening Comprehension) 
1 2 3 4 5 

ปรับปรุง พอใช้ ปานกลาง ดี ดีมาก 
การออกเสียง (Pronunciation) 

1 2 3 4 5 
ปรับปรุง พอใช้ ปานกลาง ดี ดีมาก 

การเลือกใช้คำศัพท์อย่างเหมาะสม (Vocabulary) 
1 2 3 4 5 

ปรับปรุง พอใช้ ปานกลาง ดี ดีมาก 

ที่มา: Kent, 2001 

 
ตาราง 5 แสดงการให้คะแนนการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารแบบภาพรวม (Holistic 

Rubrics) 

คะแนน/เกณฑ์ ลักษณะการพูด 
5 (ดีเย่ียม) มีทักษะการพูดท่ีดีมาก มีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 
4 (ดี) พูดได้ดี มีข้อผิดบ้าง แต่เป็นที่เข้าใจได้ 
3 (พอใช้) การพูดมีข้อผิดจนทำให้ข้อความไม่มีความชัดเจน 
2 (ปรับปรุง) มีปัญหาการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร พูดได้ในระดับข้อความท่ีจำกัด 
1 (ไม่ผ่าน) ไม่สามารถส่ือสารให้เป็นที่เข้าใจได้ 

ที่มา: Spratt, 2005 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 22 

ตาราง 6 แสดงเกณฑ์การทดสอบการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

คะแนน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 3 2 1 
1. ความถูกต้อง 
 - ไวยากรณ์ 
 - การออกเสียง 
 - คำศัพท์ 

ออกเสียง
คำศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียง ออกเสียง
เน้นหนักในคำ/
ประโยค 
อย่างสมบูรณ์ 

ออกเสียง
คำศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องตาม
หลักการออก
เสียง มีเสียง
เน้นหนักในคำ/
ประโยคเป็น 
ส่วนใหญ่ 

ออกเสียง
คำศัพท์และ
ประโยคได้
ถูกต้องเป็น 
ส่วนใหญ่  
ขาดการออก
เสียงเน้นหนัก 

ออกเสียงคำ/
ประโยคผิด
หลักการออก
เสียง ทำให้
ส่ือสารไม่ได้ 

2. ความคล่องแคล่ว พูดต่อเนื่อง  
ไม่ติดขัด  
พูดชัดเจน ทำให้
ส่ือสารได้ 

พูดตะกุกตะกัก
บ้าง แต่ยังพอ
ส่ือสารได้ 

พูดเป็นคำ ๆ 
หยุดเป็นช่วง ๆ 
เพื่อทำให้ส่ือสาร
ได้ไม่ชัดเจน 

พูดได้บางคำ  
ทำให้ส่ือ
ความหมายไม่ได้ 

3. ความสามารถ 
ในการพูด 

ตอบตรงคำถาม
ครบถ้วน 
น้ำเสียงแสดง
ความมั่นใจ 
และชัดเจน 

ตอบตรงคำถาม
แต่ขาด 
บางประเด็น 
น้ำเสียงแสดง
ความมั่นใจ 
และชัดเจน 

ตอบตรงคำถาม 
ขาดบางประเด็น 
น้ำเสียง
คลุมเครือ  
ฟังยาก 

ตอบไม่ตรง
คำถาม น้ำเสียง
ฟังยากท่ีจะ
เข้าใจ 

ที่มา: อำพร วุฒิฐิโก, 2562 
 

จากการศึกษางานวิจัยการวัดและประเมินผลทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร
ข้างต้น สามารถสรุปพฤติกรรมท่ีประเมินได้ท้ังหมด 3 ด้าน ได้แก่ 

1. การใช้ไวยากรณ์ (Grammar Use) คือ ความสามารถในการใช้ไวยากรณ์ผ่านการเขียน 
การอธิบาย การพูดประโยคสนทนาโดยใช้โครงสร้างประโยคได้ถูกต้องและเหมาะสม 
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 2. ความเข้าใจในการฟั งและอ่าน  (Listening and Reading Comprehension) คือ  
ความสามารถในการฟังและอ่านข้อความหรือบทสนทนาได้อย่างเข้าใจ นำไปสู่การตอบคำถาม  
จากการสนทนาได้อย่างถูกต้อง 

3. คำศัพท์ (Vocabulary) คือ ความสามารถในการเลือกใช้คำศัพท์ให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์หรือบทสนทนาท่ีเกี่ยวข้อง ได้อย่างหลากหลายและเหมาะสม  
 
ความคิดสร้างสรรค์ 

ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เก่ียวข้องกับทักษะความคิดสร้างสรรค ์
ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้ ท่ีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  

โดยมีนักจิตวิทยาและนักวิชาการหลายท่าน ได้กล่าวถึงทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้ 
ดังนี้ 

Guilford (1967 อ้างถึ งใน กนิษฐา พูลลาภ , 2563) ได้ก ล่าวว่า ทฤษฎี โครงสร้าง 
ทางสติปัญญา (The Structure of Intellectual Theory) มีลักษณะ 3 มิติ ดังนี้ 

มิติท่ี 1 เนื้อหา (Content) หมายถึง มิติแทนเนื้อหาข้อมูล หรือส่ิงเร้าท่ีเป็นส่ือในการคิด 
สมองจะรับส่ิงเร้านี้เข้าไป แบ่งเป็น 4 ลักษณะ คือ 

1. เนื้อหาประเภทรูปภาพ (Figural : F) หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีเป็นรูปธรรม หรือรูปท่ี
ไม่แน่นอน ซึ่งบุคคลสามารถรับรู้และทำให้เกิดความรู้สึกนึกคิดได้ เช่น ภาพ แสง เสียง เป็นต้น 

2. เนื้อหาประเภทเสียง (Auditory : A) หมายถึง ข้อมูลท่ีอยู่ในรูปของเสียงท่ีมีความหมาย 
3. เนื้อหาประเภทสัญลักษณ์ (Symbolic : S) หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าหรือข้อมูลท่ีอยู่ใน

รูปเครื่องหมายต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร ตัวเลข โน้ตดนตรี และสัญลักษณ์ต่าง ๆ ด้วย 
4. เนื้อหาประเภทภาษา (Semantic : M) หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีอยู่ในรูปของถ้อยคำ

ท่ีมีความหมายต่าง ๆ กัน เป็นส่ิงท่ีก่อให้เกิดความคิดทางภาษาและสามารถใช้ติดต่อส่ือสารได้   
เช่น คำว่า พ่อ แม่ เพื่อน ชอบ โกรธ เสียใจ เป็นต้น 

5. เนื้อหาประเภทพฤติกรรม (Behavior : B) หมายถึง ข้อมูลท่ีเป็นการแสดงออก อาการ 
กิริยา และการกระทำท่ีสามารถสังเกตเห็น  รวมท้ังทัศนคติ การรับรู้  การคิด เช่น การยิ้ม  
หรือการแสดงความคิดเห็น การส่ันศีรษะ เป็นต้น 

มิติท่ี 2 วิธีการคิด (Operation) หมายถึง มิติท่ีแสดงลักษณะกระบวนการปฏิบัติงาน 
หรือกระบวนการคิดของสมอง แบ่งออกตามลำดับ 5 ลักษณะ คือ 

1. การรู้การเข้าใจ (Cognition : C) หมายถึง ความสามารถในการตีความของสมอง 
เมื่อเห็นส่ิงเร้าแล้วเกิดรับรู้เข้าใจในส่ิงนั้น และบอกได้ว่าเป็นอะไร สามารถบอกได้ท้ังในส่ิงท่ีไม่เคยมี
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ประสบการณ์มาก่อน และส่ิงท่ีเคยมีประสบการณ์มาก่อน เช่น เมื่อเห็นของเด็กรูปร่างกลมทำด้วยยาง 
ผิวเรียบ ก็บอกได้ว่าเป็นลูกบอล 

2. การจำ (Memory : M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู้และข้อมูลต่าง ๆ 
ไว้ได้และสามารถระลึกได้เมื่อต้องการ เช่น การจำสูตรคูณ การจำหน่วยเลขประจำตัว การช้ีตัวคนร้าน 
เป็นต้น 

3. การคิดแบบอเนกนัย หรือความคิดกระจาย (Divergent Thinking : D) หมายถึง 
ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อ ส่ิงเร้าได้หลายรูปแบบ หลายแง่มุมแตกต่างกัน ไป  
เช่น หนังสือพิมพ์ท่ีใช้แล้วทำประโยชน์อะไรได้บ้าง ให้บอกมาให้มากท่ีสุด ผู้ท่ีคิดได้มาก แปลก  
มีคุณค่า 

4. การคิดแบบ เอกนั ย  หรือความ คิดรวบ  (Convergent Thinking : C) หมายถึ ง 
ความสามารถในการคิดหาคำตอบท่ีดีท่ีสุดจากข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีกำหนด และคำตอบท่ีถูกต้อง  
ก็มีเพียงคำตอบเดียว 

5. การประเมินค่า (Evaluation : E) หมายถึง ความสามารถในการตีราคาลง ข้อสรุป 
โดยอาศัยเกณฑ์ท่ีดีท่ีสุด 

มิติท่ี 3 ผลของการคิด (Product) หมายถึง มิติท่ีแสดงผลท่ีได้จากการปฏิบัติงานทางสมอง 
หรือกระบวนการคิดของสมอง หลังจากท่ีสมองได้รับข้อมูลหรือส่ิงเร้าจากมิติท่ี 1 และตอบสนองต่อ
ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีได้รับมิ ติท่ี  2 แล้ว ผลท่ีได้ออกเป็นมิ ติท่ี 3 ซึ่งผลของการคิดแบ่งออกเป็น 
6 ลักษณะ คือ 

1. หน่วย (Unit : U) หมายถึง ส่ิงท่ีมีคุณสมบัติเฉพาะตัวและแตกต่างไปจากส่ิงอื่น ๆ 
เช่น คน แมว สุนัข กระดานดำบ้าน เป็นต้น 

2. จำพวก (Class : C) หมายถึง ประเภท หรือจำพวกหรือกลุ่มของหน่วยท่ีมีคุณสมบัติ  
หรือลักษณะร่วมกัน เช่น สัตว์เล้ียงลูกด้วยนม ได้แก่ คน สุนัข ช้าง เป็นต้น 

3. ความสัมพันธ์ (Relation : R) หมายถึง ผลของการเช่ือมโยงความคิดของประเภท 
หรือหลายประเภทเข้าด้วยกัน โดยอาศัยลักษณะบางประการเป็นเกณฑ์ ความสัมพันธ์อาจอยู่ในรูป
ของหน่วยกับหน่วยจำพวกกับจำพวก หรือระบบกับระบบก็ได้ เช่น คนคู่กับบ้าน นกคู่กับรังนก  
ปลาคู่กับน้ำ เป็นต้น เป็นความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงมีชีวิตกับท่ีอยู่อาศัย 

4. ระบบ (System : S) หมายถึง การเช่ือมโยงกลุ่มของส่ิงเร้าโดยอาศัยกฎเกณฑ์  
หรือระเบียบแบบแผนบางอย่าง เช่น 1, 3, 5, 7, 9 เป็นระบบเลขค่ี เป็นต้น 

5. การแปลงรูป (Transformation : T) หมายถึง การเปล่ียนแปลงปรับปรุง ดัดแปลง 
ตีความ ขยายความ ให้นิยามใหม่หรือการจัดองค์ประกอบของส่ิงเร้าหรือข้อมูลออกมาในรูปใหม่  
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หรือเพื่อนำไปใช้ในวัตถุประสงค์อื่น เช่น เอาดอกฝ้ายมาจากต้นฝ้าย เอาดอกฝ้ายมาทำเป็นเส้นฝ้าย 
แล้วเอาไปทอเป็นผืน เป็นต้น 

6. การประยุกต์ (Implication : I) หมายถึง การคาดคะเนด้วยเหตุและผลคาดหวัง 
หรือความเข้าใจในการนำข้อมูลไปใช้ขยายความเพื่อการพยากรณ์ หรือทำนาย จากข้อมูลส่ิงท่ีกำหนดไว้ 
นำมาปรับปรุงให้เป็นประโยชน์และให้เกิดความแตกต่างไปจากเดิม เมื่อรวมท้ัง 3 มิติประกอบกัน 
ทำให้ได้โครงสร้างทางสติปัญญา ประกอบด้วย 180 แบบ ดังภาพ 1 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 1 แสดงทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา โดย Guilford 

 
 

ภาพ 1 แสดงทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา โดย Guilford 
 
ที่มา:  กนิษฐา พูลลาภ, 2563 
 
 จากการค้นพบของกิลฟอร์ด ตามทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา (The Structure of 
Intellectual Theory) มีลักษณะ 3 มิติ ดังนี้ มิติท่ี 1 เนื้อหา (Content) เป็นมิติท่ีใช้แทนเนื้อหา
ข้อมูลหรือส่ิงเร้าประเภทต่าง ๆ ท่ีสมองเราสามารถรับส่ิงเร้านี้เข้าไปได้ ได้แก่ เนื้อหาประเภทรูปภาพ 
(Figural : F) เนื้อหาประเภทเสียง (Auditory : A) เนื้อหาประเภทสัญลักษณ์ (Symbolic : S)  
เนื้อหาประเภทภาษา (Semantic : M) และเนื้อหาประเภทพฤติกรรม (Behavior : B) มิติท่ี 2  
วิธีการคิด (Operation) เป็นมิติท่ีมุ่งเน้นกระบวนการปฏิบัติงาน  หรือกระบวนการคิดของสมอง 
เป็นความสามารถ ในการตีความของสมอง เมื่อเห็นส่ิงเร้าแล้วเกิดรับรู้เข้าใจในส่ิงนั้น ท้ังนี้ยังเกิด
ความรู้ความจำในการเก็บสะสมความรู้และข้อมูลต่าง ๆ ไว้ได้ นำไปสู่การคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าได้
หลายรูปแบบ และคิดหาคำตอบท่ีดีท่ีสุดจากข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีกำหนด มิติท่ี 3 ผลของการคิด 
(Product) เป็นมิติท่ีมุ่งเน้นการแสดงผลท่ีได้จากการปฏิบัติงานทางสมอง หรือกระบวนการคิด 
ของสมอง จากมิติท่ี 1 และมิติท่ี 2 ผลท่ีได้ออกเป็นมิติท่ี 3 โดยจะปรากฎเป็นลักษณะหรือคุณสมบัติ 
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ท่ีแตกต่างกันออกไป โดยมีความเช่ือมโยงความคิดและกลุ่มของส่ิงเร้าด้วยกัน มีการนำข้อมูลไปใช้
ขยายความเพื่อการพยากรณ์ หรือทำนายจากข้อมูลส่ิงท่ีกำหนดไว้นำมาปรับปรุงให้เป็นประโยชน์  
และให้เกิดความแตกต่างไปจากเดิม ด้วยทฤษฎีนี้ ทำให้มีการศึกษาในเรื่องความคิดสร้างสรรค์  
อย่างกว้างขวาง แพร่หลายและลึกซึ้ง ในเวลาต่อมาจากทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์  
ท่ีกล่าวมา จะเห็นได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะท่ีมีอยู่ ในตัวบุคคล และเป็นลักษณะ 
ของความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) ตามทฤษฎีของกิลฟอร์ด คือ เมื่อมี ส่ิงเร้าต่าง ๆ 
ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีความคิดสองลักษณะมองในลักษณะทางกายภาพของสมอง คือ การท่ีจะเพิ่ม
ประสิทธิภาพหรือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นกระบวนการทางการคิด (Cognitive Process) 
ท่ีสามารถส่งเสริมหรือพัฒนาให้เพิ่มข้ึนได้ 

Williams (2011) ได้กล่าวถึงแนวคิดเกี่ยวกับบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ในเชิงผลลัพธ์  
ท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ คือการท่ีจะได้รับส่ิงใหม่ และเขาได้เปรียบเทียบความแตกต่าง 
ของความคิดสร้างสรรค์กับนวัตกรรมไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วย  การมีจินตนาการ 
การริเริ่ม เต็มไปด้วยความผ่อนคลาย แนวคิดใหม่ หรือได้ผลผลิตใหม่ หรือแนวคิดใหม่และความมีประโยชน์ 
นำไปใช้ได้ ส่วนนวัตกรรม ประกอบด้วย กระบวนการความแปลก ความแตกต่างการดำเนินการให้สำเร็จ 
และต้องสำเร็จการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและมีความยาก 

Stephen (2014) กล่าวว่า ทฤษฎีท่ีสำคัญของการคิดสร้างสรรค์ แต่ละคนมีมุมมองท่ีเป็น
เอกลักษณ์ของตัวเองในส่ิงท่ีจะสร้างการคิดสร้างสรรค์ ทฤษฎีเหล่านี้ ได้แก่ ทฤษฎีส่วนประกอบ 
ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ทฤษฎีมนุษยนิยม 

1. ทฤษฎีส่วนประกอบ (Componential Theory) ของการคิดสร้างสรรค์เป็นกรอบแนวคิด 
ท่ีช่วยให้เราเข้าใจถึงปัจจัยทางสังคมและจิตวิทยาท่ีจำเป็นสำหรับบุคคลในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ 
ทฤษฎีนี้นิยามการคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นการผลิตความคิดหรือผลลัพธ์ท่ีมีความแปลกใหม่และสอดคล้อง 
กับวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ โดยประกอบด้วยส่ีองค์ประกอบหลักท่ีสำคัญต่อกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
องค์ประกอบสามอย่างแรกอยู่ภายในบุคคล ซึ่งรวมถึงทักษะในการคิดสร้างสรรค์และแรงจูงใจ  
ท่ีแท้จริงในการทำงาน ขณะท่ีองค์ประกอบสุดท้ายเป็นปัจจัยภายนอกท่ีเกี่ยวข้องกับสภาพแวดล้อม
ทางสังคมท่ีบุคคลนั้นทำงานอยู่ ปัจจุบันทฤษฎีนี้มีความสำคัญต่อองค์กรและนวัตกรรมท่ีเกิดขึ้น  
จากการนำไปใช้ในบริบทการทำงาน 

2. ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalytic Theory) ทฤษฎีนี้กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์
เกิดจากแรงขับเคล่ือนของจิตไร้สำนึก ฟรอยด์ได้กล่าวว่า “ความปรารถนาท่ีไม่ได้รับการตอบสนอง
เป็นแรงผลักดันท่ีอยู่ เบื้องหลังการเพ้อฝัน (Fantasies)” นอกจากนี้ยังมีการอธิบายว่า การคิด
สร้างสรรค์ซึ่งเกิดขึ้นในระดับท่ีต่ำกว่าความมีสติและในระดับจิตไร้สำนึกนั้น สามารถท่ีจะกลายเป็น
จริงได้อย่างไร ฟรอยด์ได้ให้ความหมายของการคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นความสามารถในการ
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เปล่ียนแปลงการเพ้อฝันให้กลายเป็นความจริงผ่านรูปแบบของศิลปะ ซึ่งการคิดสร้างสรรค์นั้น  
ถูกกำหนดโดยธรรมชาติของมันเอง 

3. ทฤษ ฎี มนุ ษ ยนิ ยม เกี่ ย วกั บ ก าร คิดสร้ างสรรค์  (The Humanistic Theory of 
Creativity) มีผู้สนับสนุนหลัก ได้แก่ เอบราแฮม ฮาโรลด์ มาสโลว์ (Abraham Harold Maslow) 
คาร์ล แรนซัม โรเจอร์ส (Carl Ransom Rogers) และเอริค ฟรอมม์ (Erich Fromm) หลักการสำคัญ
ของทฤษฎีนี้คือ มนุษย์มีความต้องการพื้นฐานท่ีต้องได้รับการตอบสนองก่อนท่ีจะสามารถพัฒนา
ตนเองไปสู่ระดับท่ีสูงขึ้น เมื่อความต้องการเหล่านี้ได้รับการตอบสนอง บุคคลจะสามารถเข้าถึง
ศักยภาพท่ีแท้จริงของตน และจะมีความเป็นอิสระและความสะดวกสบายเพียงพอในการแสดงออกถึง
ความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง 

มาสโลว์ (Maslow) (1950 อ้างถึงใน ดวงเดือน ศาสตรภัทร , 2557) ได้แบ่งการคิด
สร้างสรรค์เป็น 3 แบบ ได้แก่ การคิดสร้างสรรค์แบบปฐมภูมิ การคิดสร้างสรรค์แบบทุติยภูมิ  
และการคิดสร้างสรรค์แบบบูรณาการ ดังนี้ 

1. การคิดสร้างสรรค์ในรูปแบบพื้นฐานเป็นกระบวนการท่ีช่วยให้สามารถหลีกเล่ียง
ความเครียดในชีวิตประจำวัน ผลงานท่ีเกิดจากการคิดสร้างสรรค์เหล่านี้ประกอบด้วยศิลปะหลาย
ประเภท เช่น การวาดภาพ การปั้น และการเขียน ซึ่งเป็นรูปแบบของความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีความเป็น
ธรรมชาติอย่างมาก 

2. การคิดสร้างสรรค์ในระดับทุติยภูมิ เป็นกระบวนการท่ีเกี่ยวข้องกับผลลัพธ์ ท่ีมี  
ความซับซ้อนมากขึ้น โดยมักจะมีแนวโน้มในการคิดอย่างลึกซึ้งและเช่ือมโยงกันมากกว่าการคิด
สร้างสรรค์ในระดับปฐมภูมิ 

3. การคิดสร้างสรรค์ในลักษณะบูรณาการเกิดจากการรวมกันของการคิดสร้างสรรค์  
แบบปฐมภูมิและแบบทุติยภูมิ โดยเช่ือว่ารูปแบบการคิดนี้จะเป็นพื้นฐานท่ีสำคัญท่ีสุดสำหรับศิลปะ  
ท่ียิ่งใหญ่ ปรัชญา และการค้นพบทางวิทยาศาสตร์หรือความสำเร็จต่าง ๆ 

จากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีดังกล่าว สรุปได้ว่า ทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์นั้น 
จำแนกเป็น ทฤษฎีส่วนประกอบ ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ทฤษฎีมนุษยนิยม  และทฤษฎีโครงสร้าง 
ทางสติปัญญา โดยทฤษฎี ส่วนประกอบนั้น เป็นรูปแบบของความเข้าใจเกี่ยวกับสังคมและ
องค์ประกอบทางจิตวิทยา นำไปสู่การผลิตงานท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ และกระบวนการคิด 
ท่ีแปลกใหม่ ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ โดยซิกมันต์ ฟรอยด์ เช่ือว่า พฤติกรรมส่วนใหญ่ของมนุษย์มีแรงจูงใจ
มาจากจิตไร้สำนึก และมีสัญชาตญาณพื้นฐานท่ีสำคัญ โดยความคิดสร้างสรรค์เกิดจากแรงขับ  
ของจิตไร้สำนึก ทฤษฎีมนุษยนิยม มาสโลว์เช่ือว่า มนุษย์มีความต้องการขั้นพื้นฐาน สามารถเลือกท่ีจะ
มีการคิดสร้างสรรค์ และการคิดสร้างสรรค์เป็นศูนย์กลางของกระบวนการเจริญเติบโตและการเรียนรู้ 
และทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา เป็นการคิดโดยการนำเข้าของข้อมูลเนื้อหาท่ีได้รับหลากหลาย



 

 

 28 

ประเภท ได้แก่ เนื้อหาประเภทรูปภาพ ภาษา เสียง สัญลักษณ์ เป็นต้น นำไปสู่กระบวนการคิด  
ของสมอง ท้ังการรู้ การเข้าใจ การจำ การประเมินค่า เป็นต้น  เมื่อสมองได้รับรู้ข้อมูลเหล่านี้แล้ว 
ก็จะแปลผลเป็นกระบวนการคิดออกมาในรูปแบบต่าง ๆ รวมถึงความคิดสร้างสรรค์ โดยงานของผู้วิจัยนั้น 
มีทิศทางท่ีเป็นไปตามทฤษฎีของกิลฟอร์ด เนื่องจากทฤษฎีมีการศึกษาในเรื่องความคิดสร้างสรรค์
อย่างกว้างขวาง  แพร่หลายและลึกซึ้ง ผู้คนให้การยอมรับ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะท่ีมี  
ในตัวบุคคล สามารถส่งเสริมหรือพัฒนาได้ เมื่อผู้คนได้รับส่ิงเร้าต่าง ๆ ส่ิงเหล่านั้นจะส่งผลให้ตัวบุคคล
เกิดกระบวนการคิดท่ีนำไปสู่การคิดสร้างสรรค์ได้ 

ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
ความคิดสร้างสรรค์ เป็นองค์ประกอบพื้นฐานของทักษะในศตวรรษท่ี 21 ได้มีนักจิตวิทยา 

และนักการศึกษาหลายท่านได้ให้นิยามและคำจำกัดความของความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
Baron May (1960) ได้อธิบายความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นความสามารถของมนุษย์  

ในการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ๆ และผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ รวมถึงความสามารถในการประดิษฐ์และคิดค้นส่ิงท่ี 
ไม่เคยมีมาก่อน 

Guilford (1950) นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
ความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดได้
กว้างไกล นำไปสู่การคิดประดิษฐ์ส่ิงแปลกใหม่รวมถึงการคิดค้นพบวิธีแก้ปัญหาได้ 

Wescott and Smith (1963) ได้อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมอง
ท่ีรวมการนำประสบการณ์เดิมจัดให้อยู่ในรูปใหม่ เดรฟดาล (Dredahl, 1960 อ้างถึงใน สำนักงาน
คณะกรรมการข้าราชการพลเรือน , 2559, ส่ือออนไลน์) ท่ีให้ความหมายว่า เป็นความสามารถของ
บุคคลในการคิดสร้างผลผลิตหรือส่ิง แปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ต่าง ๆ  
ส่ิงท่ีเกิดขึ้นใหม่ออกมาในรูปของผลิตผลทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร์หรือเป็นเพียงกระบวนการ 
หรือวิธีการก็ได้ 

Wallach and Kogan (1957) อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือความสามารถท่ีบุคคล
สามารถคิดอะไรได้อย่างสัมพันธ์กัน เช่น เมื่อเห็นปากกาหรือดินสอต้องนึกถึงกระดาษ ยิ่งคิดมาก
เท่าไร ก็ยิ่งแสดงถึงศักยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์มากเท่านั้น 

Spearman (1963) ความคิดสร้างสรรค์ คือ อำนาจจินตนาการของมนุษย์ สามารถสร้าง
ผลผลิตใหม่ ๆ 

Osborn (1957) ความคิดสร้างสรรค์เป็นจินตนาการประยุกต์ (Applied Imagination) 
ท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อแก้ปัญหายุ่งยากท่ีประสบ 
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Anderson (1980 อ้างถึงใน บุษยา ธงนำทรัพย์ , 2562) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
คือ ความสามารถของบุคคลในการแก้ไขปัญหาผ่านการคิดอย่างลึกซึ้ง ซึ่งแตกต่างจากการคิด 
ในลักษณะท่ัวไป เป็นคุณลักษณะภายในท่ีทำให้บุคคลสามารถมองเห็นปัญหาได้จากหลายมุมมอง 

Torrance (1962 อ้างถึงใน วิพรพรรณ ศรีสุธรรม, 2562) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นความสามารถของบุคคลในการคิดสร้างสรรค์ผลิตผล หรือส่ิงแปลก ๆ ใหม่ ๆ ท่ีไม่รู้จักมาก่อน  
ซึ่งส่ิงต่าง ๆ เหล่านี้อาจะเกิดจากการรวมความรู้ต่าง ๆ ท่ีได้รับจากประสบการณ์แล้วเช่ือมโยง  
กับสถานการณ์ใหม่ ๆ  

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2557) ได้ให้ความหมายความคิด
สร้างสรรค์ไว้ว่า การคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการคิดท่ีมีการสร้างหรือขยายแนวความคิด  
ท่ีมีอยู่ เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่ ท่ี แตกต่างจากเดิม เพื่ อปรับปรุงหรือคิดค้นองค์ความรู้  
หรือส่ิงประดิษฐ์ใหม่ ๆ ท่ีมีคุณค่าท่ีมีประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ทักษะการคิดนี้จะต้องอาศัย
ความคิดพื้นฐานจินตนาการ และใช้วิธีแก้ปัญหาทางสร้างสรรค์ 

วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2558) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ 
คือ ความคิดท่ีแตกต่างและมีคุณค่ากว่าเดิม ความคิดสร้างสรรค์เกิดจาก  4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดละเอียดลออ และความคิดริเริ่ม 

ประจักษ์ ปฏิทัศน์ (2562) ได้ให้ความหมายการคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การคิดแก้ปัญหา
ด้วยแนวทางใหม่ ๆ การคิดสร้างสรรค์นําไปสู่การสร้างส่ิงใหม่ หรือนวัตกรรม เพื่อแก้ปัญหา วิเคราะห์ 
หรือการสังเคราะห์ในเรื่องต่าง ๆ การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ควรดําเนินการด้วยการเสริม  
แรงบวก (Positive Reinforcement) คือ เมื่อบุคคลแสดงพฤติกรรม การคิดสร้างสรรค์แล้วได้รับ 
ส่ิงเร้าท่ีพึงพอใจ จะมีแนวโน้มกระตุ่นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์เพิ่มมากขึ้น โดยหลีกเล่ียงการวิจารณ์ 
การทําโทษ เพราะเป็นส่ิงท่ียับย้ังความคิดสร้างสรรค์  

ทวีป อภิสิทธิ์ (2559) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ ว่าความคิดสร้างสรรค์  
เป็นพฤติกรรมทางการคิดและการกระทำของมนุษย์ ท่ีมีส่ิงเร้ากระตุ้นเร้าให้เกิดความคิดท่ีหลากหลาย 
มองเห็นความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง  ๆ และหรือสามารถคิดค้นส่ิงประดิษฐ์ หรือดัดแปลงใหม่  
เกิดวิธีการใหม่ ๆ ผลผลิตใหม ่ๆ เกิดข้ึน ซึ่งส่ิงท่ีเกิดนั้น เกี่ยวข้องกับความคิดใหม่ ๆ 

ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2556) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นความสามารถ
ท่ีจะรวบรวมความรู้ ความคิดท่ีมีอยู่เดิม เกิดเป็นความรู้ใหม่ สร้างขึ้นมาเป็นความรู้คิดของตนเอง 

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2558) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นความสามารถของบุคคลในการคิด โดยมีองค์ประกอบการคิด ท่ี เกี่ ยวข้องหลายด้าน 
คือ การคิดคล่อง การคิดยืดหยุ่น การคิดหลายแง่มุมและความคิดท่ีเหมาะสม ผลผลิตเป็นส่ิงใหม่  
ท่ีมีประโยชน์ อาจเป็นรายบุคคลและประโยชน์ของส่วนรวม 
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สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถทางการใช้ความคิดท่ีมีหลากหลาย
ทิศทาง นำไปสู่การคิดส่ิงใหม่ ๆ ท่ีแตกตางไปจากเดิม มีการจินตนาการ สามารถประมวลความคิด 
ท่ีมีอยู่เดิม นำไปสู่การเกิดเป็นความรู้ใหม่ท่ีสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น อีกท้ังสามารถรวบรวมความคิด 
ความรู้หรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่เดิมมาเช่ือมโยงกับสถานการณ์ใหม่ เกิดจินตนาการ นำไปสู่การสร้าง
ส่ิงใหม่ ๆ รวมถึงการแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 

ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ และพบว่า 
มีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลายท่าน ได้กล่าวถึงแนวคิดเกี่ยวกับองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์
ไว้ดังนี้ 

สุวิทย์ มูลคำ (2557) กล่าวถึงองค์ประกอบสำคัญของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิด
สร้างสรรค์ประกอบด้วย องค์ประกอบส่ีด้าน คือ 

1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) เป็นความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้า 
และสามารถหาคำตอบได้อย่างหลากหลาย โดยเน้นท่ีจำนวนคำตอบท่ีสามารถสร้างสรรค์ได้เป็นหลัก 

2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) เป็นความสามารถในการปรับเปล่ียนแนวคิดให้เหมาะสม
กับสถานการณ์ต่าง ๆ ซึ่งช่วยเสริมสร้างความคิดท่ีคล่องแคล่วให้มีการจัดระเบียบตามหมวดหมู่  
ท่ีชัดเจน 

3. ความคิดริเริ่ม (Originality) เป็นความสามารถในการสร้างสรรค์แนวคิดใหม่ท่ีไม่ซ้ำใคร 
ซึ่งอาจเกิดจากการคิดค้นส่ิงใหม่หรือการนำความรู้ท่ีมีอยู่แล้วมาปรับเปล่ียนและประยุกต์ใช้เพื่อสร้าง
ส่ิงใหม่ข้ึนมา 

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความสามารถในการมองเห็นรายละเอียด 
ท่ีอาจถูกมองข้ามโดยผู้อื่น เป็นการเช่ือมโยงข้อมูลหรือส่ิงต่างๆ อย่างมีความหมายและลึกซึ้ง 

สิทธิชัย ลายเสมา (2557 อ้างถึงใน ศุภพงษ์ ศิริมัย, 2562) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
ควรจะประกอบไปด้วย 3 ประการ คือ  

1. ส่ิงใหม่ (New, Original) เป็นการสร้างสรรค์แนวคิดท่ีแตกต่างออกไปจากความคิดท่ีมี
อยู่เดิม ซึ่งไม่เคยมีใครคิดค้นมาก่อน และไม่ใช่การเลียนแบบจากผู้อื่น รวมถึงความคิดท่ีเคยมีอยู่ใน
ตัวเอง 

2. ใช้การได้ (Workable) เป็นแนวคิดท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ท่ีมีความลึกซึ้งและมีคุณค่า
มากกว่าการจินตนาการเพ้อฝัน ซึ่งสามารถนำไปพัฒนาให้กลายเป็นจริงและนำไปใช้ประโยชน์ได้  
อย่างเหมาะสม โดยสามารถตอบสนองต่อวัตถุประสงค์ของการคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. มีความเหมาะสม เป็นแนวคิดท่ีแสดงถึงความมี เหตุผลท่ีเหมาะสมและมี คุณค่า 
ซึ่งอยู่ภายใต้มาตรฐานท่ีได้รับการยอมรับในสังคมโดยท่ัวไป 
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Guilford (1967) ได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง แนวคิดท่ีมีความแปลกใหม่และไม่ซ้ำใคร 

ซึ่งแตกต่างจากแนวคิดท่ัวไป ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการปรับเปล่ียนแนวคิดท่ีมีอยู่แล้วให้มีลักษณะ
ท่ีแตกต่างออกไป หรืออาจเป็นการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ท่ีไม่เคยมีมาก่อน 

2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง จำนวนความคิดท่ีแตกต่างกันในหัวข้อ
เดียวกัน โดยแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 

 2.1 ความคล่องแคล่วทางด้านถ้อยคำ คือ ความสามารถในการส่ือสารด้วยถ้อยคำได้
อย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพ 

 2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการค้นหาคำท่ีมี
ความหมายใกล้เคียงกันให้ได้มากท่ีสุดภายในระยะเวลาท่ีกำหนด 

 2.3 ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก เป็นความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค 
ซึ่งสามารถสร้างประโยคโดยการจัดเรียงคำได้อย่างรวดเร็ว 

 2.4 ความคล่องแคล่วในการคิด เป็นความสามารถในการสร้างสรรค์แนวคิดหรือส่ิงใหม่ 
ๆ ภายในระยะเวลาท่ีกำหนด  

3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิดแบ่งออกเป็น 
 3.1 ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดขึ้นทันที หมายถึงความสามารถในการคิดอย่างหลากหลาย

และเป็นอิสระ  
 3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง หมายถึง ความสามารถในการปรับเปล่ียน

ความรู้หรือประสบการณ์ให้สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในหลาย ๆ ด้าน ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการแก้ไข
ปัญหา ผู้ท่ีมีความยืดหยุ่นจะสามารถคิดค้นวิธีการปรับเปล่ียนได้อย่างหลากหลายและไม่ซ้ำกัน 

4. ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการปรับเปล่ียน
ความรู้หรือประสบการณ์ให้สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในหลาย ๆ ด้าน ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการแก้ไข
ปัญหา ผู้ท่ีมีความยืดหยุ่นจะสามารถคิดค้นวิธีการปรับเปล่ียนได้อย่างหลากหลายและไม่ซ้ำกัน 

พาสนา จุลลรัตน์ (2563) กล่าวว่า “ความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ ความคิดริเริ่ม (Originality) 
ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) 

ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม่ท่ีเกิดขึ้นเป็นครั้งแรก 
มีความแปลกแตกต่างจากความคิดท่ัวไปหรืออาจเกิดจากการนําความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงให้เกิด 
ส่ิงใหม่อาจใช้ข้อคําถาม เช่น ให้นักเรียนออกแบบท่ีอยูอาศัยว่าควรมีลักษณะอย่างไร ถ้าประเทศไทย 
มีน้ำท่วมตลอดปี 
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ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาปริมาณ 
คําตอบท่ีไม่ซ้ำกันภายในเวลาท่ีกำหนด คิดได้รวดเร็ว ยิ่งปริมาณคําตอบมากยิ่งมีความคิดคล่องแคล่ว
สูง อาจใช้ข้อคําถาม เช่น นักเรียนใช้กระดาษหนังสือพิมพ์ทําประโยชน์อะไรได้บ้าง 

ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดนอกกรอบ 
ไม่อยู่ภายใต้กฎเกณฑ์เดิม พยายามคิดให้ได้หลากวิธีหลายประเทศ สร้างทางเลือกท่ีหลากหลาย  
ทําให้มองเห็นส่ิงต่าง ๆ ได้หลายแง่มุม ปรับเปล่ียนวิธีการแกปัญหา จนเอาชนะอุปสรรคหรือปัญหาได้ 
ข้อคําถาม เช่น นักเรียนสามารถหาแหล่งน้ำทดแทนจากท่ีไหนได้บ้าง 

ความคิดละเอียดละออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิด 
ตกแต่งเพิ่ม รายละเอียดในการคิดให้ซับซ้อนมากกวาเดิม หรือขยายความคิดหลักให้มีความหมาย 
มีความสมบูรณ์มากยิ่ งขึ้น  โดยสามารถจัดกิจกรรมวาดภาพ เช่น ให้นักเรียนวาดรูปบ้าน  
ตามจินตนาการของนักเรียน นักเรียนท่ี มีความละเอียดละออสูงจะวาดรูปบ้านโดยใส่รายละเอียด 
ส่วนต่าง ๆ ของบ้านทําให้ได้รูปบ้านท่ีสวยงาม โดยการคิดละเอียดลออขึ้นอยู่กับอายุ เพศ และ 
ความช่างสังเกต 

ประจักษ์ ปฏิทัศน์ (2562) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งประกอบด้วย 
วิธีคิด 4 แบบ ได้แก่ 

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง การคิดขึ้นเป็นคนแรก ไม่มีผู้ใดคิดเช่นนั้นมาก่อนเลย 
จึงเป็นความคิดท่ีแปลกไปจากความคิดเดิม ๆ ท่ีเคยเกิดขึ้นมาแล้วก่อนหน้านั้น ท้ังนี้บุคคลท่ีจะคิด
ริเริ่มในเรื่องใดก็ตาม จะต้องศึกษาข้อมูลรายละเอียดของส่ิงท่ีมีอยู่เดิมให้เข้าใจอย่างถ่องแท้เสียก่อน 
ต้องกล้าคิด และต้องมี จินตนาการเชิงประยุกต์ จึงจะสามารถเกิดความคิดริเริ่มส่ิงท่ีแตกต่าง 
และดีกว่าส่ิงท่ีมีอยู่เดิมได้ 

2. ความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง บุคคลท่ีมี ศักยภาพทางการคิดหาคำตอบ 
สำหรับคำถาม จำนวนมากได้อย่างรวดเร็วในเวลาท่ีจำกัด ทักษะการคิดคล่องแบ่งออกเป็น 4 ด้าน 
ได้แก่ 

 2.1 ความคิดคล่องด้านถ้อยคำ (Word Fluency) หมายถึง ศักยภาพด้านความสามารถ
ในการใช้คำ วลี ประโยค ตามความหมายตรงกับส่ิงท่ีตนเองกำลังคิด เช่น นักแต่งโคลง ฉันท์ กาพย์ 
กลอน นักแต่งเพลง พ่อเพลงแม่เพลงลำตัด เป็นต้น 

 2.2 ความคิดคล่องด้านการเช่ือมโยง (Associational Fluency) หมายถึง ศักยภาพ
ด้าน ความสามารถในการคิดหาส่ิงท่ีเกี่ยวข้องเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีตนกำลังคิดอยู่ในใจ เช่น ให้เอ่ยช่ือสัตว์ 
4 เท้า ให้ได้ถูกต้องมากท่ีสุดในเวลาท่ีจำกัด 

 2.3 ความคิดคล่องด้านการแสดงออก (Expressional Fluency) หมายถึง ศักยภาพ
ด้าน ความสามารถในการแสดงส่ิงท่ีตนคิดออกมาได้อย่างถูกต้องเป็นจำนวนมากในเวลาท่ีจำกัด 
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เช่น มีคำ 70 คำ ให้เรียงเป็นประโยคท่ีถูกต้องให้ได้มากท่ีสุดในเวลาท่ีจำกัด และคำท่ีกำหนดให้
จะต้องถูกใช้เพียงครั้งเดียวเท่านั้น ห้ามใช้ซ้ำในประโยคอื่นอีก เป็นต้น 

 2.4 ความคิดคล่องทางการสร้างแนวคิด ( Ideational Fluency) หมายถึง ศักยภาพ
ด้าน ความสามารถในการคิดได้หลากหลายแบบ หลายเรื่อง หลายมิติ หลายประเภท และคิดได้
คำตอบถูกต้อง เหมาะสมเป็นจำนวนมากในเวลาท่ีจำกัด 

3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ศักยภาพความสามารถในการคิดหาคำตอบได้
หลาย ประเภท หลายระดับ และหลายทิศทางทำให้คำตอบท่ีได้จากการคิดมีความแปลกแตกต่างไป
อย่างมากมายหลากหลายแบบ ไม่ซ้ำแบบเดิม แบ่งทักษะการคิดยืดหยุ่นออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ 

 3.1 ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility) หมายถึง ศักยภาพ
ด้านการมีอิสระทางการคิด สามารถคิดเกี่ยวกับเป้าหมายทางการคิดเรื่องเดียว แต่ได้คำตอบออกมา
อย่างหลากหลายมิติ เช่น ให้บอกถึงประโยชน์ของไม้จ้ิมฟัน ผู้ท่ีมีศักยภาพในการคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดขึ้นทันที 
ในระดับสูง จะสามารถบอกถึงประโยชน์ของไม้จ้ิมฟันได้อย่างถูกต้องเป็นจำนวนมากในเวลาท่ีจำกัด 

 3.2 ความคิดยืดหยุ่นด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง ศักยภาพ 
ด้านการคิด ดัดแปลงจากส่ิงหนึ่งไปสู่ส่ิงอื่น ๆ ได้อย่างถูกต้องเป็นจำนวนมากในเวลาท่ีจำกัด  เช่น
คำถามท่ี 1 ให้เวลา 5 นาที ให้คิดว่าไม้สักทอง 300 ท่อนซุง จะนำมาสร้างเป็นอะไรได้บ้าง คำตอบ 
สร้างบ้าน สร้างวัด สร้างศาลาวัด สร้างมัสยิด สร้างโบสถ์ สร้างสะพาน ทำเตียงนอน ทำตู้โชว์ ทำโต๊ะ
รับแขก ทำรั้วบ้าน ทำศาลพระภูมิ ทำโต๊ะหมู่บูชา สลักพระพุทธรูป สร้างเรือ สร้างโรงเรียน  
สร้างโรงพัก สร้างโรงหนัง ฯลฯ 

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง การสังเกตเห็นในส่ิงท่ีผู้อื่นมองไม่เห็น 
เพราะบุคคลมีความคิดท่ีลุ่มลึก เกาะติดเจาะลึกเข้าถึงรายละเอียดท่ีประณีตพิถีพิถันในส่ิงท่ีคิด 
อันเป็นองค์ประกอบสำคัญท่ีทำให้ผลลัพธ์ทางการคิดท่ีได้มีความสมบูรณ์แบบ 

สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบหลัก 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. ความคิด
คล่องแคล่ว (Fluency) เป็นการคิดหาคำตอบจำนวนมากได้อย่างรวดเร็วใน เวลาท่ีจำกัด 
และมีปริมาณความคิดท่ีไม่ซ้ำกันในเรื่องเดียวกัน เป็นการเน้นในแง่ของปริมาณ  2. ความคิดยืดหยุ่น
(Flexibility) เป็นการคิดหาคำตอบท้ังในรูปแบบข้อความ ประโยคจากคำถามหรือรูปภาพได้  
หลายประเภท หลายระดับ และหลายทิศทาง 3. ความคิดริเริ่ม(Originality) เป็นความสามารถ 
ในการคิดช่ือ เรื่องราว เหตุการณ์ของส่ิงต่าง ๆ ท่ีแปลกใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม  4. ความคิด
ละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความสามารถในการมองเห็นรายละเอียด โดยอธิบายผ่านการเขียน
คำศัพท์ ข้อความ ประโยค ทำให้เห็นภาพชัดเจนยิ่งขึ้น เป็นการเช่ือมโยงส่ิงต่าง ๆ อย่างมีความหมาย 
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 การพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
การพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์นั้นมีหลากหลายรูปแบบ ซึ่งนักการศึกษา 

และนักจิตวิทยาได้เสนอการพัฒนาและส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
สิทธิชัย ลายเสมา (2557) การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถทำได้ท้ังในรูปแบบ 

ท่ีชัดเจน เช่น การสอนและการฝึกอบรม รวมถึงในรูปแบบท่ีไม่ชัดเจน โดยการสร้างบรรยากาศ 
และสภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้อย่างอิสระอย่างเช่น 

1. การส่งเสริมให้ใช้จินตนาการตนเอง 
2. ส่งเสริมและกระตุ้นการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
3. ยอมรับความสามารถและคุณค่าของคนอย่างไม่มีเงื่อนไข 
4. ให้ความเข้าใจ เห็นใจและความรู้สึกของคนอื่น 
5. อย่าพยายามกำหนดให้ทุกคนคิดเหมือนกัน ทำเหมือนกัน 
6. ควรส่งเสริมให้ผู้สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ได้มีโอกาสในการนำเสนอผลงานของตน 
7. เอาใจใส่ความคิดแปลกๆของคนด้วยใจเป็นกลาง 
8. ระลึกเสมอว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ต้องค่อยเป็นค่อยไปและใช้เวลา 
วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ และวรวรรณ นิมิตพงษ์กุล (2562) กล่าวไว้ว่า กระบวนการพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์มีดังนี้ 
1. สร้างแรงจูงใจ กระตุ้นความสนใจ 
2. เปิดโอกาสให้มีการค้นคว้า รวบรวมข้อมูล แยกแยะ และนำมาสร้างเป็นความรู้ด้วย

ตนเอง 
3. การสอนจะเกิดขึ้นเมื่อมีการสอบถาม โดยท่ัวไปจะเป็นการสอนแบบเฉพาะบุคคล 

หรือกลุ่มเล็กในช่วงเวลาท่ีผู้สอนให้คำแนะนำมากกว่าการสอนแบบรวมกลุ่ม (Coaching) 
4. ให้โอกาสและเวลาผู้เรียนในการค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง 
5. ใช้เกมเป็นตัวช่วยเรื่องการเรียนรู้ในห้องเรียน  
6. ให้นำเสนอผลงานด้วยวิธีการต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย  
7. ใช้การวัดผลแบบไม่เป็นทางการและการวัดผลแบบหลายมิติ  
สุคนธ์ สินธพานนท์ (2560) กล่าวไว้ว่า วิธีการส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์

สามารถทำได้ดังนี้ 
1. การสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้กับนักเรียนรู้สึกถึงความเป็นอิสระ โดยไม่ถูกจำกัด

ด้วยระเบียบวินัย นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นท่ีแปลกใหม่และแตกต่างได้ เมื่อพวกเขามีอิสระ
ในการคิดและตัดสินใจ จะส่งผลให้เกิดความคิดสร้างสรรค์อย่างแท้จริง 
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2. ส่งเสริมให้นักเรียนถาม และให้ความสนใจต่อคำถามแปลก ๆ ของนักเรียนด้วย  
การตอบคำถามอย่างมีชีวิตชีวา ครูไม่เน้นคำตอบท่ีถูกต้องเพียงอย่างเดียว เพราะในการแก้ปัญหานั้น 
แม้นักเรียนจะใช้วิธีการเดาบ้างก็ควรยอม และควรกระตุ้นให้นักเรียนได้วิเคราะห์ ค้นหาและพิสูจน์
คำตอบโดยการใช้วิธีช้ีแนะให้นักเรียนหาคำตอบจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับการคิด
วิเคราะห์ซึ่งจะนำไปสู่การคิดสร้างสรรค์ 

3. ส่งเสริมให้นักเรียนตอบคำถามชนิดปลายเปิดท่ีมีความหมาย ไม่มีคำตอบท่ีแน่นอน
ตายตัว คำถามลักษณะนี้จะสนับสนุนให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้ หาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ มากขึ้น  

4. สนับสนุนให้นักเรียนเรียนรู้มากขึ้น โดยให้ข้อมูลข่าวสารท่ีจะกระตุ้นให้นักเรียน  
มีความสนใจท่ีจะเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง ช่ืนชมนักเรียนท่ีพยายามเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการให้
กำลังใจแก่ นักเรียน และเป็นส่วนผลักดันให้นักเรียนริเริ่มในกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอิสระ
และคิดหาวิธีการ แปลกใหม่ท่ีจะทำให้บรรลุผลการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 

5. ส่งเสริมให้นัก เรียนใช้ จินตนาการของตนเองและยกย่องชมเชย เมื่อนัก เรียน 
มีจินตนาการท่ีแปลกกว่าคนอื่น ซึ่งเป็นการแสดงออกถึงการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ หรือช่ืนชม
ผลงานของนักเรียนท่ีมีการพัฒนาช้ินงานท่ีแปลกใหม่และเป็นประโยชน์ต่อสังคม 

6. ส่งเสริมกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยยั่วยุให้นักเรียนหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 
ในรูปแบบท่ีแปลกใหม่จากเดิม ส่งเสริมให้คิดวิธีแก้ปัญหาใหม่ ๆ และมีความกล้าเส่ียงทางสติปัญญา 

สิทธิชัย ลายเสมา (2557) กล่าวว่า ในการสอนของครูเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
ควรจัดการเรียนการสอนท่ีใช้วิธีการท่ีเหมาะสม ดังนี้ 

1. การสอน (Paradox) หมายถึง การนำเสนอความคิดเห็น ท่ีมี ลักษณะขัดแย้งกัน 
ซึ่งอาจขัดแย้งกับสามัญสำนึกหรือความจริงท่ีสามารถพิสูจน์ได้ ความเช่ือหรือความคิดเห็น การคิด  
ในลักษณะนี้ไม่เพียงแต่เป็นวิธีการฝึกประเมินค่าข้อมูลท่ีแท้จริง แต่ยังช่วยให้ ผู้เรียนสามารถ  
มองเห็นในมุมมองใหม่ๆ จะส่งเสริมให้ เกิดความคิดเห็น ท่ีไม่ยึด ติดตามกันโดยไม่มี เหตุผล  
ดังนั้น  ในกระบวนการสอนของครู ควรกระตุ้นให้ ผู้ เรียนรวบรวมความคิดเห็นหรือคำถาม  
และให้โอกาสในการแสดงทักษะผ่านการอภิปรายหรือการแสดงความคิดเห็นในกลุ่มย่อยได้เช่นกัน 

2. การพิจารณาลักษณะ (Attribute) หมายถึง การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิด
และวิเคราะห์ลักษณะต่าง ๆ ท่ีปรากฏในมนุษย์ สัตว์ และส่ิงของ โดยมุ่งเน้นให้เกิดมุมมองใหม่  
ท่ีแตกต่างจากท่ีเคยมีมา รวมถึงการพิจารณาในแง่มุมท่ีไม่คาดคิดมาก่อน 

3. การเปรียบเทียบอุปมาอุปมัย (Analogies) หมายถึง การเปรียบเทียบระหว่างส่ิงของ
หรือสถานการณ์ท่ีมีความคล้ายคลึงกัน ความแตกต่าง หรือความตรงกันข้าม ซึ่งอาจใช้คำเปรียบเทียบ 
คำพังเพย หรือสุภาษิตในการอธิบาย 
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4. การบอกส่ิงท่ีคลาดเคล่ือนไปจากความเป็นจริง (Discrepancies) หมายถึง การแสดง
ความคิดเห็นท่ีช้ีให้เห็นถึงส่ิงท่ีไม่ตรงตามความจริง หรือมีลักษณะท่ีผิดปกติจากส่ิงท่ีเป็นปกติท่ัวไป 
หรือส่ิงท่ียังไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ 

5. การใช้คำถามยั่วยุและกระตุ้นให้ตอบ (Provocative Question) หมายถึง การต้ัง
คำถามในลักษณะท่ีเปิดกว้างและใช้คำถามท่ีสามารถกระตุ้นอารมณ์เพื่อกระตุ้นให้เกิดการคิดค้น 
และค้นคว้าอย่างลึกซึ้ง เพื่อให้ได้ความหมายท่ีสมบูรณ์ท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ 

6. การเปล่ียนแปลง (Example of Change) หมายถึง การฝึกให้คิดถึงการเปล่ียนแปลง
ดัดแปลงการปรับปรุงส่ิงต่าง ๆ ท่ีคงสภาพมาเป็นเวลานานให้เป็นไปในรูปอื่น และเปิดโอกาส 
ให้เปล่ียนแปลงด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างอิสระ 

7. การเปล่ียนแปลงความเช่ือ (Exchange of Habit) หมายถึง การฝึกฝนให้มีความคิด
เกี่ยวกับการปรับเปล่ียนและพัฒนาส่ิงต่าง ๆ ท่ีมีอยู่มาเป็นเวลานานให้มีลักษณะใหม่  ๆ และเปิด
โอกาสให้สามารถเปล่ียนแปลงได้ด้วยวิธีการท่ีหลากหลายอย่างเสรี 

8. การสร้างส่ิงใหม่จากโครงสร้างเดิม (An Organized Random Search) หมายถึง 
การฝึกฝนให้เรียนรู้การสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ และแนวคิดใหม่ โดยอิงจากโครงสร้างหรือแนวคิดท่ีมีอยู่แล้ว 
แต่มีการปรับเปล่ียนและคิดค้นให้แตกต่างออกไปจากเดิม 

9. ทักษะการค้นคว้าหาข้อมูล (The Skill of Search) หมายถึง การฝึกฝนให้เรียนรู้วิธีการ
ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 

10. การค้นหาคำตอบคำถามท่ีกำกวมไม่ชัดเจน (Tolerance for Ambiguity) เป็นการ
ฝึกฝนให้ได้พัฒนาความอดทนและความพยายามในการค้นคว้าหาคำตอบต่อปัญหาท่ีมีลักษณะกำกวม 
ซึ่งสามารถตีความได้ในหลายมิติ รวมถึงการกระตุ้นความคิดและความท้าทายในการวิเคราะห์ปัญหา 

วิชัย วงษ์ใหญ่ และมารุต พัฒผล (2564) ได้กล่าวถึงแนวทางการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
 1. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ควรให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ลงมือทำกิจกรรมท่ีตรงกับ 
ความสนใจของตนเอง และเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เช่น การออกแบบหุ่นยนต์  
หรือการวาดภาพศิลปะ เป็นต้น ผู้สอนควรทำการวิเคราะห์ความสนใจท่ีหลากหลายของผู้เรียน 
เพื่อท่ีจะสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบบูรณาการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. เสริมแรงและให้กำลังใจผู้เรียนท่ีใช้ความคิดสร้างสรรค์ ในปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
และกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ผ่านการจัดการเรียนรู้เป็นปกติประจำวัน  
ซึ่งเป็นแนวทางท่ีได้ผลมากกว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แบบแยกส่วน  ออกไปจากการจัดการ
เรียนรู้ตามปกติ 
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3. พัฒนาทักษะการคิดและทักษะอื่นๆ ท่ีเป็นพื้นฐานของการคิดสร้างสรรค์ เนื่องจาก
ความคิดสร้างสรรค์เป็นการคิดขั้นสูง ท่ีจะต้องใช้ทักษะการคิดด้านอื่นๆ มาประกอบด้วย เช่น การคิด
วิเคราะห์ การคิดประเมินค่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นต้น นอกจากนี้ยังรวมถึงทักษะการเรียนรู้
ด้วยตนเองอีกด้วย การท่ีผู้สอนได้พัฒนาทักษะอื่น ๆ เหล่านี้ จะช่วยให้การคิดสร้างสรรค์มีพัฒนาการ 
ท่ีเร็วขึ้นมากกว่าการมุ่งพัฒนาการคิดสร้างสรรค์แต่เพียงอย่างเดียว 

4. ขจัดข้อจำกัดต่างๆ ท่ีเป็นอุปสรรคต่อการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน เช่น การสร้าง
เงื่อนไขว่าจะต้องคิดแบบนั้นแบบนี้  เป็นต้น  ด้วยการเปิดพื้นท่ีให้กับผู้เรียนได้ใช้ความสามารถ 
ของตนเองอย่างเต็มท่ี ผู้สอนอำนวยความสะดวกและโค้ชให้ผู้เรียนประสบความสำเร็จ ผู้เรียนเห็น
คุณค่าของการใช้กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 

สรุปได้ว่า แนวทางการพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สามารถพัฒนาได้หลากหลาย
วิธี โดยการจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมความเป็นอิสระในการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้ค้นหา รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล ซึ่งนำมาสู่การสร้างเป็นองค์ความรู้ ส่งเสริม
การถามในช้ันเรียน ตอบคำถามชนิดปลายเปิด การอภิปราย ฝึกการใช้จินตนาการในการพัฒนา
ช้ินงานท่ีแปลกใหม่ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการเสริมแรงและให้กำลังใจนักเรียนท่ีใช้ความคิด
สร้างสรรค์ ท้ังนี้ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดและทักษะอื่น ๆ ท่ีเป็นพื้นฐานของการคิดสร้างสรรค์ 
ท้ังการคิดวิเคราะห์ การคิดประเมินค่า และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ทางความคิดท่ีดียิ่งขึ้น 
 การวัดผลและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 

ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ และพบว่า 
มีนักการศึกษาหลายท่าน ได้กล่าวถึงการวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้  

ศิวารักษ์ ชนะสงคราม (2553) กล่าวว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์มีหลายวิธี เช่น 
การสังเกต การวาดภาพรอยหยดหมึก การเขียนเรียงความ และแบบทดสอบ สามารถเลือกใช้ได้  
ตามความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการของนักเรียน เพื่อความชัดเจนของผลการวัดความคิด
สร้างสรรค์ เช่น การวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกำหนด จะเหมาะกับเด็กปฐมวัยและประถมศึกษา การใช้
แบบทดสอบและการเขียนเรียงความ เหมาะกับเด็กประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

ทวีศักด์ิ จินดานุรักษ์ (2559) กล่าวว่า การวัดและประเมินความสามารถในการคิด
สร้างสรรค์สามารถวัดได้หลายแนวทาง แต่ละแนวทางจะมีวิธีการวัดหลายวิธีซึ่งเครื่องมือท่ีใช้  
ในการวัดก็แตกต่างกันไป การวัดความสามารถในการคิดสร้างสรรค์เป็นการวัดตามองค์ประกอบ 
ของการคิดสร้างสรรค์ ท่ียึดตามแนวคิดทฤษฎีท่ีกำหนด โดยแนวทางการประเมินการคิดสร้างสรรค์
สามารถทำได้หลายแนวทาง ได้แก่ 1) ประเมินการคิดสร้างสรรค์อยู่ในการเรียนการสอนปกติ  
และงานการจัดกิจกรรม 2) ประเมินการคิดสร้างสรรค์โดยใช้เครื่องมือหรือ แบบทดสอบประเมิน 
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การคิดสร้างสรรค์โดยเฉพาะ และแนวทางท่ี 3) ประเมินการคิดสร้างสรรค์จากการบูรณาการตัวช้ีวัด
ของการคิดสร้างสรรค์ร่วมกับการประเมินผลในวิชาอื่น 

1. ประเมินการคิดสร้างสรรค์อยู่ในการเรียนการสอนปกติและงานการจัดกิจกรรม 
 การประเมินการคิดสร้างสรรค์อยู่ในการเรียนการสอนปกติและงานการจัดกิจกรรม 

เช่น ประเมินจากการทำงาน จากการทำโครงงานของผู้เรียน การประเมินใช้ประเมินตามสภาพจริง  
ใช้ควบคู่ไปกับการสอน หรือให้ทำกิจกรรมและประเมินไปพร้อมๆ กัน ผู้เรียนท่ีมีความสามารถ 
ในการคิดสร้างสรรค์จะสามารถเสนอผลงานท่ีแสดงออกถึงความสามารถในการสร้างสรรค์ได้ดี  
การประเมินแบบนี้ผู้เรียนจะสนุกสนานและได้รับการพัฒนาไปพร้อมกันด้วย 

2. ประเมินการคิดสร้างสรรค์โดยใช้เครื่องมือหรือแบบทดสอบประเมินการคิดสร้างสรรค์
โดยเฉพาะ  

 2.1 การวัดความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด (Guilford) 
  กิลฟอร์ด ได้ใช้องค์ประกอบ 4 ด้านของความคิดสร้างสรรค์มาใช้วางแผนการผลิต

ผลงานท่ีแตกต่างของบุคคล ได้แก่ คิดคล่อง: การตอบสนองอย่างรวดเร็ว คิดยืดหยุ่น: มีวิธีการ  
หลายประเภทของการตอบสนอง คิดริเริ่ม: การตอบสนองท่ีใหม่ไม่เหมือนใคร  คิดละเอียดลออ:  
มีรายละเอียดของการตอบสนองมาก โดยมุ่งเน้นการวัดคุณลักษณะท่ีเกี่ยวข้องกับการคิดสร้างสรรค์
ผ่านเกณฑ์หลัก 4 ประการ 

2.1.1 คิดคล่อง (Fluency): การสามารถสร้างคำตอบหรือแนวคิดจำนวนมากได้ 
ในช่วงเวลาจำกัด ซึ่งบ่งบอกถึงความสามารถในการผลิตไอเดียท่ีหลากหลาย 

 ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เข้าทดสอบเขียนช่ือวัตถุท่ีสามารถใช้ในการสร้างสรรค์
งานใดงานหนึ่งได้มากท่ีสุดในเวลา 5 นาที 

2.1.2 คิดยืดหยุ่น  (Flexibility): ความสามารถในการปรับเป ล่ียนวิธีการคิด 
หรือมุมมองในการแก้ปัญหา หรือการสามารถคิดในมุมท่ีหลากหลายได้ 

 ตัวอย่างเช่น การให้ ผู้เข้าทดสอบหาวิธีแก้ปัญหาจากหลาย ๆ แนวทาง 
หรือมุมมองท่ีแตกต่างกัน 

2.1.3 คิดริเริ่ม (Originality): การสามารถสร้างแนวคิดท่ีไม่ซ้ำใครหรือแปลกใหม่ 
ซึ่งมักจะเป็นแนวคิดท่ีมีความแตกต่างจากแนวคิดท่ีคนอื่นท่ัวไปคิดออก 

 ตัวอย่างเช่น การให้ ผู้เข้าทดสอบสร้างสรรค์ไอเดียท่ีไม่ธรรมดาหรือมี  
ความแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา 

2.1.4 คิดละเอียดลออ (Elaboration): ความสามารถในการพัฒนาและขยายความ
ของแนวคิดหรือความคิดสร้างสรรค์ให้มีรายละเอียดและซับซ้อนมากขึ้น 
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ตัวอย่างเช่น การให้ผู้เข้าทดสอบพัฒนาแนวคิดท่ีให้ไว้ในตอนแรกให้มีรายละเอียด
มากขึ้น 

3. ประเมินการคิดสร้างสรรค์โดยการบูรณาการตัวช้ีวัดของการคิดสร้างสรรค์ร่วมกับ 
การประเมินผลในวิชาอื่น หรือประเมินการคิดสร้างสรรค์เฉพาะวิชา 

 การประเมินความคิดสร้างสรรค์เฉพาะวิชา ได้มีผู้สร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
เฉพาะวิชาไว้หลายวิชา เช่น ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ ความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ 
ความคิดสร้างสรรค์ทางภาษาไทย ความคิดสร้างสรรค์ทางภาษาอังกฤษ เป็นต้น  

สรุปได้ว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์ สามารถวัดได้หลากหลายแนวทาง สามารถทำได้  
โดยการสังเกตพฤติกรรม การเขียนเรียงความ การทำงานศิลปะ การวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกำหนด 
รวมถึงการทำแบบทดสอบ ซึ่งครูผู้สอนสามารถสามารถเลือกใช้ได้ตามความเหมาะสมกับระดับ
พัฒนาการของนักเรียน ท้ังนี้สามารถวัดความคิดสร้างสรรค์ร่วมกับการทำกิจกรรมของนักเรียน  
และการบูรณาการตัวช้ีวัดของการคิดสร้างสรรค์ร่วมกับการประเมินผลในวิชาอื่น 

สำนักงานคณะกรรมการข้าราชการพลเรือน (2559) อธิบายว่า แบบทดสอบวัดความคิด
สร้างสรรค์เป็นเครื่องมือในการวัดพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นระบบ อาจใช้ควบคู่กับ  
แบบสำรวจพฤติกรรม หรือแบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งสามารถช่วยให้ได้ข้อมูล 
ท่ีใกล้เคียง และถูกต้องกับความเป็นจริงมากยิ่งขึ้น แบบทดสอบท่ีนิยมใช้ มีดังนี้  

แบบทดสอบความคล่องแคล่วของกิลฟอร์ดและคริสเตนเสน (Christensen Guilford 
Fluency Test) 

แบบทดสอบนี้กิลฟอร์ดและคณะแห่งมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนียตอนใต้คิดขึ้นเพื่อวัด
ความคิดกระจาย (Divergent Thinking) โดยมุ่ งวัดตัวประกอบในแต่ละเซลล์ตามโครงสร้าง
สมรรถภาพสมอง ซึ่งมี  3 มิติ คือเนื้อหาท่ีคิด (Content) วิธีการคิด (Operation) และผลิตผล 
แห่งความคิด (Product) ตามลำดับ เช่น DSU ซึ่งหมายถึง วิธีการคิดแบบผลิตจำแนกเนื้อหาท่ีคิดเป็น
แบบสัญลักษณ์และผลิตผลแห่งความคิดออกมาในรูปของหน่วย เป็นต้น 

แบบทดสอบความคล่องแคล่วของกิลฟอร์ดและคริสเตนเสน ประกอบด้วยแบบทดสอบย่อย 
4 ชุด 11 ฉบับ โดยแบ่งออกเป็นทางด้านภาษาเขียน 7 ฉบับ ทางด้านรูปภาพ 3 ฉบับ และเป็นโจทย์
ปัญหา 1 ฉบับ แบบทดสอบนี้เหมาะสมกับนักเรียนระดับมัธยมและผู้ใหญ่ โดยมีดังต่อไปนี้ 

1. ความคล่องแคล่วในการใช้คำ (Word Fluency, DSU) ให้ เขียนคำประกอบด้วย
ตัวอักษรท่ีกำหนดให้ เช่น ป ปด ปัด ปาด เป็นต้น 

2. ความคล่องแคล่วทางความคิด (Ideational Fluency, DMU) ให้เขียนช่ือส่ิงของท่ีอยู่ใน
พวกหรือประเภทเดียวกัน เช่น ของเหลวที่เป็นเช้ือเพลิง ได้แก่ น้ำมันก๊าด ก๊าซโซลีน และแอลกอฮอล์ 
เป็นต้น 
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3. ความคล่องแคล่วด้านเช่ือมโยง (Associational Fluency, DMR) ให้เขียนคำต่าง ๆ ท่ีมี
ความหมายคล้ายคลึงกับคำท่ีกำหนดให้ เช่น หนัก: ยาก แข็ง เป็นต้น 

4. ความคล่องแคล่วในการแสดงออก (Expressional Fluency, DSS) ให้เขียนประโยค
ประกอบด้วยคำส่ีคำ ในแต่ละคำเริ่มต้นด้วยตัวอักษรท่ีกำหนดให้ เช่น K-U-Y-I Keep Up Your 
Interest. Kill Useless Yellow Insects. 

5. การใช้ประโยชน์อย่ างอื่น  (Alternate Uses, DMC) ให้บอกประโยชน์อย่างอื่น 
ของส่ิงเฉพาะท่ีกำหนดให้ มิใช่เป็นการใช้ประโยชน์โดยท่ัวไป เช่น หนังสือพิมพ์ใช้ทำประโยชน์  
อย่างอื่นอย่างไรได้บ้าง 

สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์สามารถสร้างและวัดได้ในรูปแบบ 
ท่ีหลากหลาย เนื่องจากความคิดสร้างสรรค์สามารถประเมินได้หลากหลายทิศทาง ท้ังนี้ ผู้วิจัยเลือกใช้
แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ท่ีได้ดัดแปลงมาจากแบบทดสอบตามแนวคิดของ Guilford  
ในด้านของภาษาเขียน และรูปภาพ 

1. ชนิดของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างขึ้นนี้  เป็นแบบทดสอบอัตนัย 
ชนิดเขียนตอบ มีท้ังแบบท่ีเขียนตอบเป็นคำ ประโยค และวาดภาพ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ 
คือ ความคิดคล่องแคล่ว จำนวน 4 ข้อ ความคิดยืดหยุ่น จำนวน 3 ข้อ ความคิดริเริ่ม จำนวน 4 ข้อ 
และความคิดละเอียดลออ จำนวน 2 ข้อ รวมทั้งหมด 13 ข้อ  

2. เกณฑ์การตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ดัดแปลงเกณฑ์การตรวจให้
คะแนนตามแนวคิดของ Guildford โดยแบบทดสอบแต่ละชุดจะตรวจให้คะแนนท้ัง 4 องค์ประกอบ 
ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ มีรายละเอียด
ดังต่อไปนี้ 

2.1 ความคิดคล่อง พิจารณาการให้คะแนนจากการเขียนคำตอบถูกต้องตามเวลา 
ท่ีกำหนด โดยไม่คำนึงว่าคำตอบเหล่านี้จะซ้ำกับคำตอบของนักเรียนคนอื่นหรือไม่ก็ตาม 

2.2 ความคิดยืดหยุ่น พิจารณาการให้คะแนนจากจำนวนกลุ่มหรือจำนวนทิศทาง 
ของคำตอบเป็นทิศทางเดียวกัน โดยไม่คำนึงว่าคำตอบเหล่านี้จะซ้ำกับคำตอบของนักเรียนคนอื่น
หรือไม่ก็ตาม 

2.3 ความคิดริเริ่ม พิจารณาการให้คะแนนจากการเขียนคำตอบท่ีแตกต่างไม่ซ้ำกับ
นักเรียนคนอื่นหรือมีร้อยละการตอบท่ีซ้ำกับนักเรียนคนอื่นน้อยท่ีสุด โดยนักเรียนท่ีมีคำตอบ  
ไม่เกินร้อยละ 20 ของนักเรียนท้ังหมด จัดเป็นความคิดท่ีแตกต่างและได้คะแนนมากท่ีสุด 

2.4 ความคิดละเอียดลออ พิจารณาการให้คะแนนจากการขยายความและให้
รายละเอียดจากข้อมูลหรือรูปภาพท่ีกำหนดให้  
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การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning: CBL) 
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนอย่างหนึ่ง 

ท่ีมีประโยชน์อย่างยิ่งต่อผู้เรียนในปัจจุบัน สอดคล้องกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เป็นการจัดกิจกรรมเพื่อให้เกิดความรู้ เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
โดยเน้นกระบวนการลงมือทำ ด้วยความกระตือรือร้นในการค้นคว้าของผู้เรียน  
 แนวคิด ทฤษฎี การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2557) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(Creativity–Based Learning : CBL) เป็นแนวทางในการสอนท่ีให้ความสำคัญกับผู้เรียน มุ่งเน้น
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและได้รับผลลัพธ์ท่ีดีในหลายประเทศ โดยเป็นการจัดการเรียนการสอนแบบ 
Active Learning ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญท่ีกระตุ้นความอยากรู้ เปิดโอกาสให้ค้นคว้า รวบรวมข้อมูล
แยกแยะและนํามาสร้างเป็นความรู้ มีการใช้คําถามเพื่อกระตุ้นการคิด ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการเรียนรู้ และทักษะการส่ือสาร เป็นวิธีสอนท่ีคำนึงถึงกระบวนการ
เรียนรู้ รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ประกอบด้วย กระบวนการ (Process) บรรยากาศ 
(Context) และบทบาทของผู้เรียน ดังนี้ 

1. กระบวนการ (Process)  
 1.1 ครูสร้างแรงจูงใจด้วยส่ือมัลติมีเดีย 
 1.2 ครูให้คำแนะนำ/ปรึกษา กระตุ้นการคิดมากกว่าบอกความรู้ 
 1.3 ฝึกฝนการตั้งปัญหาและแก้ปัญหารายบุคคล 
 1.4 ฝึกให้นักเรียนนำเสนอและวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ 
2. บรรยากาศ (Context) 
 2.1 ครูควรสอนน้อยให้เด็กค้นคว้า 
 2.2 ครูหลีกเล่ียงการใช้คำพูดตัดสินแบบเด็ดขาด 
 2.3 ใช้เรื่องท่ีเด็กสนใจเป็นเนื้อหานำ 
 2.4 ครูสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนกล้าแสดงออก 
3. บทบาทผู้เรียน (SS Role) 
 3.1 ค้นคว้า แสวงหาความรู้ เรียนรู้ด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติจริง 
 3.2 กระตือรือร้นในการเรียนรู้ กล้าแสดงออก 
 3.3 มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และกับผู้สอน 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ (2563) ได้ระบุถึง การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

(Creativity-Based Learning ) เป็นหนึ่งในรูปแบบการเรียนรู้ท่ีมีลักษณะ Active Learning ซึ่งได้รับ
การวิ จัยกับ เด็กไทย เพื่ อออกแบบกระบวนการเรียนการสอนให้ ผู้ เรียนสามารถพัฒ นา 
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ท้ังด้านเนื้อหาวิชาและทักษะท่ีจำเป็นในศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะการเรียนการสอนในลักษณะนี้  
จะช่วยให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดและสร้างสรรค์อย่างชัดเจน ได้มีการนำไปใช้แล้วและได้ผลดี
คือ เป็นการสอนท่ีทำให้ผู้เรียน คิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ ต่างจากการสอนแบบด้ังเดิม  

มงคล เรียงณรงค์  และ ลัดดา ศิลาน้ อย (2558) ไ ด้ก ล่าวว่ า การ จัดการเรียนรู้  
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  หมายถึง วิธีการจัดการเรียนการสอนโดยเน้น ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
โครงสร้างหลักของการสอนพัฒนามาจากการจัดเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
Based Learning) สำหรับการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานนั้นช่วยให้ผู้เรียนได้
พัฒนาทักษะท่ีจำเป็นต่ออนาคต ทำให้เกิดทักษะสำคัญ 4 ประการ ได้แก่ ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์
ทักษะด้านการค้นคว้า หาความรู้ ทักษะด้านการส่ือสาร และทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ 

อัมพร เลิศณรงค์ (2559) ได้กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนท่ีใช้ความคิดสร้างสรรค์  
เป็นฐาน (CBL) เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งพัฒนามาจาก 
การเรียนการสอนท่ีใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) โดยเป็นการเรียนรู้แบบ Active 
Learning ท่ีทำให้นักเรียนมีความสุขในการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ 
รวมถึงการส่ือสารและการทำงานร่วมกันในทีมของนักเรียนท่ีเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยสำคัญ 

สิริพัชร์ เจษฎาวิโรจน์ (2560, ส่ือออนไลน์) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน หมายถึง วิธีการสอนท่ีให้ความสำคัญกับผู้เรียนเป็นหลัก ซึ่งช่วยกระตุ้นให้ ผู้เรียน 
มีความกระตือรือร้นในการศึกษาและเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ พร้อมท้ังฝึกฝนทักษะการคิด 
อย่างต่อเนื่อง  

อนรรฆ สมพงษ์ และลดาวัลย์ มะลิไทย (2560 , ส่ือออนไลน์) กล่าวว่า การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานว่า หมายถึง การใช้วิธีการสอนท่ีหลากหลาย ไม่จำกัดอยู่เพียงวิธีการใดวิธีการหนึ่ง. 
และเน้นผู้เรียนให้มีทักษะมากกว่ามีแค่ความรู้แบบเดิม อันได้แก่ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skills) 
ทักษะการคิด (Thinking Skills) ทักษะการทำงาน (Working Skills) และทักษะชีวิต (Life Skills) 

ชลธิชา นำนา และบุษบา บัวสมบูรณ์ (2561) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน หมายถึง วิธีการสอนท่ีให้ความสำคัญกับผู้เรียนเป็นหลัก  

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน หมายถึง วิธีการจัดการเรียนการสอน
โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีการฝึกฝน การต้ังคําถามเพื่อกระตุ้นการคิด 
รวมถึงการทำกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีทำให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและกับครูผู้สอน ท้ังนี้ การจัด
กิจกรรมจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีการส่ือสารซึ่งกันและกัน การทำงานเป็นทีม ซึ่งเป็นการจัดการเรียน 
การสอนแบบ Active Learning โดยเรียนรู้ผ่านการทำกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีหลากหลายและได้ฝึกการคิด
ตลอดเวลา ทำให้ผู้เรียนต่ืนตัวในการเรียน เป็นรูปแบบการสอนท่ีช่วยให้นักเรียนมีทักษะท่ีจำเป็น 
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ในศตวรรษท่ี 21 ประกอบด้วย ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการเรียนรู้ 
ทักษะการส่ือสาร และทักษะการทำงานเป็นทีม 

ลักษณะวิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL)  
การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นการสอนท่ีทำให้ ผู้เรียนเกิดทักษะคิดวิเคราะห์  

การส่ือสาร การคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น โดยมีนักการศึกษาได้เสนอวิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ไว้ดังนี้ 

มงคล เรียงณรงค์ และลัดดา ศิลาน้อย (2558) ได้กล่าวว่า การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ประกอบด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1. ขั้นกระตุ้นให้เกิดการคิดสร้างสรรค์ ครูได้นำเสนอผ่านส่ือในรูปแบบท่ีหลากหลาย เช่น 
ภาพถ่าย คลิปวิดีโอ ข่าวสาร เหตุการณ์ในชีวิตประจำวัน วัตถุ และเกมต่าง ๆ 

2. ขั้นต้ังปัญหารายบุคคล นักเรียนแต่ละคน ต้ังปัญหาจากส่ือท่ีครูได้นำเสนอ โดยครู  
ทำการสุ่มเพื่อซักถาม สนทนา พูดคุย ใช้สถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา 

3. ขั้นกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาชุดกิจกรรมในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อสร้างผลงาน 
สร้างสรรค์โครงงาน หรือในรูปแบบต่าง ๆท่ีหลากหลาย 

4. ขั้นนำเสนอผลงาน นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานต่อช้ันเรียน โดยมีการวิเคราะห์
วิจารณ์ ในรูปการแข่งขัน หรือนำเสนอรูปแบบท่ีหลากหลาย 

5. ขั้นประเมินผลด้วยรูปแบบการประเมินท่ีหลากหลาย เช่น การเขียนความรู้สึกของตัวเอง 
เกมการทำแบบทดสอบ การแสดงบทบาทสมมติ การทำแผ่นพับ และการประเมินด้วยส่ือท่ี
หลากหลาย 

ศิริญาพร ปรีชา (2558) ได้กำหนดวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐาน โดยสังเคราะห์ได้ 7 ขั้นตอน ได้แก่  

1. การสร้างแรงบันดาลใจโดยส่ือมัลติมีเดียและผู้อำนวยการเรียนรู้  
2. การค้นคว้าเพื่อเรียนรู้ผ่านกิจกรรมเพื่อกระตุ้นความอยากรู้  
3. การสอนและแนะนำแบบตัวต่อตัว  
4. การฝึกฝนการตั้งปัญหาและแก้ปัญหารายบุคคล  
5. การทำงานเป็นทีม 
6. การฝึกนำเสนอและวิจารณ์แบบสร้างสรรค์ 
7. การประเมินสัมฤทธิ์ผลในการเรียนด้วยการประเมินท่ีสร้างสรรค์ 
วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2559) ได้กล่าวว่า รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
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ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ แม้ว่าในรูปแบบการสอนแบบด้ังเดิมจะมีข้ันตอนการนำเข้า
สู่บทเรียนเพื่อเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน แต่ในการจัดการเรียนรู้แบบ CBL นั้น การกระตุ้น 
ความสนใจของผู้เรียนมีความสำคัญอย่างยิ่ง การสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนมีความต้องการท่ีจะเรียนรู้ 
ค้นคว้า และหาคำตอบ ถือเป็นปัจจัยท่ีสำคัญต่อความสำเร็จในการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL 
ซึ่งแตกต่างจากการสอนแบบด้ังเดิมท่ีเราคุ้นเคย มักจะใช้ กฎเกณฑ์ ข้อบังคับต่าง ๆ หรือแม้กระท่ัง 
การลงโทษเพื่อให้ผู้เรียนสนใจในเนื้อหาบทเรียน ซึ่งเราจะเห็นได้ว่าผู้เรียนฟังครูสอน แบบจำเป็น  
และเข้าเรียนแบบจำทน ขาดความสนใจต่อบทเรียนท่ีเราเตรียมการมา แต่ในการจัดการเรียนการสอน
แบบ CBL นั้นจะมีวิธีการจัดการกระตุ้นผู้เรียนท่ีแตกต่างออกไป ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดี  
กว่าเดิม และสนใจในการค้นหาความรู้ด้วยตนเองได้ โดยท่ีเราสามารถจัดการกระตุ้นความสนใจได้
ดังนี้ 
 1. ใช้เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้น 
 2. การใช้ส่ือมัลติมีเดียเป็นวิธีท่ีมีประสิทธิภาพในการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
 3. ใช้เกม หรือกิจกรรม 

ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ หลังจากท่ีได้กระตุ้นความสนใจแล้ว 
ขั้นตอนถัดไปคือการต้ังปัญหาและการจัดกลุ่มผู้เรียนตามความสนใจ ในการต้ังปัญหาในรูปแบบ  
การจัดการเรียนการสอนแบบ CBL ผู้สอนไม่ได้กำหนดคำถามให้ผู้เรียนต้ังแต่ต้น แต่จะเปิดโอกาส 
ให้ผู้เรียนได้ค้นหาปัญหาท่ีตนเองสงสัย โดยปัญหาท่ีเกิดขึ้นจะต้องเป็นส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจในบทเรียน 
เมื่อผู้เรียนได้ค้นพบปัญหาท่ีตนเองสงสัยแล้ว จะมีการจัดกลุ่มตามความสนใจ โดยจำนวนกลุ่ม  
จะขึ้นอยู่กับจำนวนปัญหาท่ีเกิดขึ้นในช้ันเรียน และสมาชิกในแต่ละกลุ่มจะถูกกำหนดจากความพอใจ
ของผู้เรียนเอง พร้อมท้ังดำเนินการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ด้วยตนเอง กระบวนการ CBL จะมี
ประสิทธิภาพสูงเมื่อมีความสมัครใจ ความสนใจ และความร่วมมือจากผู้เรียน 

ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีใช้เวลามากท่ีสุดในการจัดกระบวนการ
เรียนการสอนแบบ CBL ผู้สอนจะให้โอกาสแก่ ผู้เรียนในการใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มท่ี  
โดยมีหน้าท่ีในการให้คำปรึกษาในกลุ่ม และช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนประสบปัญหา ผู้สอนจะต้องควบคุม
ตนเองไม่ให้สอนโดยตรง แต่จะเปล่ียนบทบาทจากการสอนท่ัวไปท่ีมักจะให้ข้อมูลและตัดสิน  
ความถูกต้องของคำตอบ มาเป็นผู้ให้คำแนะนำ ช้ีแนะ และต้ังคำถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิด 
โดยหลีกเล่ียงการตัดสินและการอธิบายเนื้อหาอย่างละเอียดซึ่งอาจทำให้ผู้เรียนรู้สึกขาดอิสระ  
ในการคิด โดยจะใช้วิธีการท่ีเรียบง่าย เช่น การถามกลับว่า "จะดีเหรอ?" "แน่ใจเหรอ?" "ทำไมถึงคิด
แบบนั้น?" "มีวิธีการอื่นท่ีดีกว่านี้หรือไม่?" หรือ "เพื่อนๆคิดเห็นอย่างไรในเรื่องนี้?" 

ส่ิงสำคัญอีกข้อหนึ่งสำหรับผู้สอนนั้นไม่ใช่ความรู้ในเนื้อหาข้อมูลนั้น  ๆ แต่เป็นแหล่ง 
ข้อมูลต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อท่ีผู้สอนนั้นจะสามารถนำไปแนะนำผู้เรียนได้ ผู้สอนในรูปแบบ 
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การจัดการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นไม่จำเป็นท่ีจะต้องเป็นผู้ท่ีรู้ท่ีสุดในห้องเรียน เพราะว่าความรู้ 
มันเปล่ียนแปลงตลอดเวลาและมีจำนวนมหาศาล แต่ส่ิงท่ีสำคัญกว่าก็คือการท่ีผู้สอนนั้นจำเป็น  
ต้องแนะนำให้ผู้เรียนหาความรู้ได้ถูกแหล่ง แนะนำให้ผู้เรียนรู้จักเลือกข้อมูลความรู้ได้อย่างถูกต้อง  
และปล่อยให้ ผู้เรียนสนุกไปกับการเรียนรู้และค้นคว้าความรู้นั้นๆส่ิงท่ีได้จากกระบวนการนี้  
ไม่ใช่คำตอบท่ีถูกต้อง แต่เป็นทักษะการคิดและค้นคว้าหาคำตอบท่ีจะเกิดขึ้นจากช่วงเวลาท่ีผู้สอนนั้น
ปล่อยให้ผู้เรียนได้ใช้เวลากับเนื้อหาท่ีตนเองสนใจได้อย่างเต็มท่ี ผู้สอนหลายท่านอาจจะมีข้อโต้แย้งว่า 
ถ้าหากผู้เรียนนั้นค้นหาคำตอบไม่ได้ หรือได้คำตอบท่ีไม่ถูกต้องนั้นจะเกิดข้อเสียอย่างแน่นอน  
ซึ่งอาจจะทำให้ผู้สอนหลายท่านยกเลิกวิธีการนี้และหันกลับไปใช้รูปแบบสอนแบบเดิมเพื่อความสบายใจ 
แต่เนื่องจากกระบวนการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นเรามองไกลมากกว่าคำตอบท่ีถูกต้อง 
แต่คือการฝึกฝนให้ผู้เรียนได้รู้จักคิด และรู้จักค้นคว้าหาข้อมูล รู้จักเลือกใช้และตัดสินใจในข้อมูล  
ท่ีหาได้อย่างง่ายดายในยุคสมัยนี้ผ่านเครื่องมือต่าง ๆ ถ้าผู้สอนนั้นยังกังวลเกี่ยวกับคำตอบท่ีผู้เรียนได้
จะไม่ตรงกับความถูกต้องของเนื้อหา ผู้เขียนจะขอบอกว่าอย่าเพิ่งใจร้อนเพราะว่ากระบวนการจัดการ
เรียนการสอนแบบ CBL นั้นเราเพิ่งดำเนินการมาได้เพียงครึ่งทางเท่านั้นเอง 

ขั้นตอน ท่ี  4 นำเสนอ เป็นขั้นตอน ท่ี ผู้ เรียนนั้นจะได้นำเสนอผลงาน ของตนเอง 
ดังนั้น เมื่อผู้เรียนออกมาทำการเสนอหน้าช้ัน ผู้สอนนั้นจำเป็นจะต้องปล่อยให้ผู้เรียนนั้นนำเสนอ  
จนจบ โดยท่ีผู้สอนนั้นไม่มีความจำเป็นต้องแทรกแซงระหว่างการนำเสนอแสดงความคิดเห็น  
หรือซักถามใดใด ผู้ท่ีมีหน้าท่ีหลักในการแสดงความคิดเห็น และซักถามนั้นคือ  ผู้เรียนร่วมช้ัน 
เมื่อจบการนำเสนอผู้สอนจะเป็นผู้เปิดประเด็นให้มีการซักถามในช้ันเรียน และนี่คือกระบวนการ  
ท่ีจะทำให้ผู้เรียนนั้นตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีตนเองได้ค้นหามา ถ้าหากข้อมูลท่ีหามานั้น  
ไม่ถูกต้อง การซักถามในห้องเรียนนั้นจะเกิดประเด็นใหม่ๆท่ีผู้นำเสนอนั้นจำเป็นต้องมีข้อมูล  
เพื่อตอบผู้ซักถามให้ถูกต้อง ซึ่งผู้นำเสนอก็จะพบว่าข้อมูลของตนไม่ถูกต้องหรือครอบคลุมพอ และ
ต้องเพิ่มเติมตรงไหนบ้างจากการซักถามของผู้เรียนด้วยกัน โดยท่ีผู้สอนจะทำหน้าท่ีคอยควบคุม
คำถามและข้อคิดเห็นต่าง ๆ ให้อยู่ในประเด็น ไม่หลุดจากเนื้อหามากนัก ถ้าหากในผู้เรียนร่วมช้ัน 
ไม่มีข้อซักถามหรือข้อสงสัยใดใด ผู้สอนอาจจะเป็นผู้เริ่มถามเองก็ได้ เพื่อให้เกิดบรรยากาศของ  
การซักถามในช้ันเรียน ซึ่งวิธีการนี้อาจจะต่อยอดไปสู่ความรู้ใหม่ๆท่ีไกลกว่าเนื้อหาเดิมท่ีเคยสอนกัน
มา และเป็นเนื้อหาท่ีผู้เรียนนั้นเต็มใจท่ีจะค้นหาด้วยตนเอง 

ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล ขั้นตอนนี้จะเป็นการประเมินผลกิจกรรมท้ังหมดท่ีผู้เรียนได้
ดำเนินการตลอดระยะเวลาการเรียนรู้ในรูปแบบ CBL ครอบคลุมทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียน คือ 
การท่ีผู้เรียนมีการพัฒนาท้ังด้านของความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skill) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(Attitude) 



 

 

 46 

ดังนั้น การประเมินผลนั้นจึงจำเป็นต้องทำให้ครอบคลุมท้ัง 3 ด้านนี้ เพื่อให้ได้คุณภาพ 
ของผู้เรียนท่ีเป็นมาตรฐาน โดยปกตินั้นผู้สอนจะคุ้นเคยกับการประเมินด้านความรู้ นั่นก็คือการจัดสอบ 
หรือการประเมินผลจากแบบทดสอบต่างๆ ท่ีแสดงถึงความรู้ของผู้เรียน แต่ในด้านการประเมินทักษะ
และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์กลับไม่มีความชัดเจนมากนัก ส่งผลให้คะแนนท่ีได้รับจากการเรียนรู้  
ในรูปแบบปกติมักจะสะท้อนถึงเพียงความรู้เท่านั้น 

อนุศร หงส์ขุนทด (2559, ส่ือออนไลน์) กล่าวว่า การสอนแบบ CBL คือ การจัดกิจกรรม
เพื่อให้เกิดความรู้ เกิดความคิดสร้างสรรค์ โดยเน้นกระบวนการลงมือทำ ด้วยความกระตือรือร้นใน
การค้นคว้า โดยสามารถทำตามข้ันตอนการสอนได้ดังนี้ 

1. การกระตุ้นความสนใจ โดยเฉพาะการหยิบยกเอาเรื่องท่ีอยู่ใกล้ตัวผู้เรียนมาเป็นประเด็น
จะได้ผลดีท่ีสุด 

2. การต้ังปัญหา ควรต้ังปัญหาท่ีอยู่ ใกล้ตัวผู้เรียน เพื่อความสะดวกในการค้นคว้า 
ตามความสนใจ และนำไปใช้ได้จริง 

3. แบ่งกลุ่มให้ค้นคว้าตามเรื่องท่ีสนใจ จากแหล่งเรียนรู้ท่ีอยู่ใกล้ตัว เช่น หนังสือ เว็บไซด์ 
คลิปวิดีโอ 

4. ผู้สอน ต้องเดิน ให้คำแนะนำเพื่ อกระ ตุ้น ให้ เกิดกระบวนการทำงานเป็นก ลุ่ม 
โดยต้อง พูดคุย ให้คำแนะนำ หรือบางประเด็นต้องสอนเพิ่มเติม 

5. การนำเสนอผลงาน โดยให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มออกมาสรุปผลท่ีได้ เช่น การอภิปราย 
การโต้วาที 

วรวรรณ นิมิตพงษ์กุล (2562, ส่ือออนไลน์) กล่าวไว้ว่า วิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(CBL) เป็นการเรียนแบบต่ืนตัว ทำให้เด็กทุกคนกลายเป็นคนร่าเริง มีเสียงหัวเราะและกล้าแสดง  
ความคิดเห็น เด็ก ๆ ได้ค้นคว้าจากส่ือเทคโนโลยี ได้เรียนแบบค้นคว้า คิด และนำเสนอ ได้ทำงาน 
เป็นกลุ่ม โดยเน้นกระบวนการลงมือทำด้วยความกระตือรือร้นในการค้นคว้า โดยนำหลักการสอน 
Active Learning มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

1. สอนน้อย ๆ ให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าเอง  
2. ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติเพื่อค้นหาความรู้  
3. ให้ผู้เรียนนำเสนอผลงานหรือสอนกันเอง  
4. เรียนเป็นกลุ่มโดยมีครูเป็นผู้อำนวยการเรียน  
5. ให้นำอุปกรณ์ สมาร์ตโฟน แท็บเลต เข้าห้องเรียนได้  
6. ใช้การประเมินแบบสมรรถนะ (Competency Assessment) คือ เน้นประเมินความสามารถ

ด้านทักษะต่าง ๆ เช่น การค้นหา การวิเคราะห์ ฯลฯ  
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 สรุปได้ว่า วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นวิธีการสอนแบบ Active Learning  
คือ การจัดการเรียนรู้ โดยส่งเสริมให้ ผู้ เรียนมี ทักษะในการค้นคว้าหาความรู้  การแก้ปัญหา  
ทักษะในการทำงาน ทักษะในการส่ือสาร การนำเสนอ การทำงานเป็นทีม และทักษะในการคิด
สร้างสรรค์ โดยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้นั้น สามารถสังเคราะห์ออกมา ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 
ดังนี้  ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ครูสร้างแรงบันดาลใจแก่ ผู้เรียน  
โดยใช้เหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้นโดยใช้รูปภาพ วิดีโอ 
หรือส่ือมัลติมีเดียขั้นต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ เป็นขั้นท่ีมีการใช้ปัญหาเป็นตัวนำ 
โดยเป็นปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจ ให้ผู้เรียนค้นพบปัญหาท่ีตนเองสงสัยแล้วนั้นจึงทำการแบ่งกลุ่ม  
ตามความสนใจ ขั้นท่ี 3 ขั้นค้นคว้าและคิด เป็นขั้นท่ีปล่อยให้นักเรียนทำกิจกรรมกลุ่ม ได้ใช้เวลา 
ในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มท่ี ผู้สอนเป็นผู้ให้คำปรึกษา คำแนะนำเพื่อกระตุ้นให้เกิดกระบวนการทำงาน
เป็นกลุ่ม ช้ีแนะ และตอบคำถามด้วยคำถาม ขั้นท่ี 4 ขั้นนำเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนนั้น 
จะได้นำเสนอผลงานท่ีตนเองท่ีได้ไปค้นคว้าและคิดออกมา และมีการวิเคราะห์วิจารณ์ซักถาม  
ในช้ันเรียนเพื่อให้ผู้เรียนนั้นตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีตนเองได้ค้นหามา และขั้นท่ี 5 
ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลกิจกรรมด้วยรูปแบบการประเมินท่ีหลากหลาย เช่น  การถาม 
การเขียนความรู้สึก การทำแบบทดสอบ เป็นต้น 
  
งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 งานวิจัยในประเทศ 
 กฤษณา ทิมสี (2562) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  (CBL) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหลังการเรียนรู้ด้วย
วิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) กับเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) กับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 และ 3) เพื่อศึกษาการทำงานเป็นทีมของนักเรียนหลังการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอน 
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ผลการวิจัยพบว่านักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีความคิดสร้างสรรค์
เพิ่มขึ้นหลังการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 
 ธนเสฏฐ สุภากาศ และเครือวัลย์ สุมงคลเจริญ (2561) ได้ทำการวิจัย เรื่อง รูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์และศิลปะเป็นฐานของโรงเรียนบ้านด้ายเทพกาญจนาอุปถัมภ์
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 โดยมีวัตถุประสงค์หลัก 3 ประการ ได้แก่ 
1) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นความสร้างสรรค์และศิลปะเป็นฐาน 2) การศึกษาผลลัพธ์
จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว และ 3) การประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
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ความสร้างสรรค์และศิลปะเป็นฐาน โดยใช้วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า  
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นความสร้างสรรค์และศิลปะเป็นฐานของโรงเรียนบ้านด้ายเทพกาญจนา
อุปถัมภ์สามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนการบริหารจัดการและส่วนการจัดการเรียนรู้  
ซึ่งการบริหารจัดการประกอบด้วย 1) การสร้างความเข้าใจ 2) การออกแบบการเรียนรู้ร่วมกัน 
และ 3) การตรวจสอบ 
 ชลธิชา นำนา (2560) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในวิชา
วรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ในวิชาดังกล่าวหลังการเรียนมีค่าเฉล่ียสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยสำคัญ 
ท่ีระดับ .05 นอกจากนี้ ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ต่อการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้
รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์โดยรวมอยู่ในระดับท่ีสูงมาก 
 วิริยะ ฤา ชัยพานิชย์  (2558) ศึกษาการจัดการเรียนแบบนัก เรียนเป็น ศูนย์กลาง 
โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-Based Learning (CBL) ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนรู้
กระบวนการในการแก้ปัญหาด้วยการวิเคราะห์ปัญหาและอาศัยความคิดสร้างสรรค์ช่วยในการ
วิเคราะห์เครื่องมือท่ีใช้ มี ท้ังหมด 8 กระบวนการ 1) ให้แรงบันดาลใจเพื่อทำให้ปัญหาง่ายขึ้น 
2) ศึกษาด้วยตนเองนักเรียนจะได้ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเองเพื่อหาคำตอบท่ีสร้างสรรค์ 3) นักเรียน
ปรึกษาครูผู้สอนโดยตรง 4) นักเรียนจะได้แก้ปัญหาของตนเองท่ีตนได้รับ 5) อาศัยการเรียนรู้ 
แบบเกมเป็นฐาน 6) การทำงานเป็นทีม 7) การนำเสนออย่างสร้างสรรค์ และ 8) การประเมินงาน
ร่วมกันของนักเรียนจากการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนแนวความคิดสร้างสรรค์
เป็นฐานจะสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการทำงานร่วมกัน  
เป็นกลุ่มการส่ือสารกันภายในกลุ่มและการจัดสรรเวลาได้ดีขึ้น 
 มงคล เรียงณรงค์ และลัดดา ศิลาน้อย (2558) ได้ทำการวิจัย เรื่องการพัฒนาทักษะ 
การเรียนรู้ท่ี 21 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 รายวิชา ส 21103 สังคมศึกษา2 ผลการวิจัยพบว่า ทักษะ 
การเรียนรู้ของนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 ได้รับการพัฒนาผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้รูปแบบการสอน 
ท่ีสร้างสรรค์เป็นพื้นฐาน โดยมีนักเรียนร้อยละ 83.33 ท่ีสามารถผ่านเกณฑ์ได้ และมีคะแนนเฉล่ีย 
อยู่ท่ีร้อยละ 78.00 นอกจากนี้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ในรูปแบบนี้ยังแสดงให้เห็นว่านักเรียนร้อยละ 80.00 สามารถผ่านเกณฑ์ได้เช่นกัน โดยมีคะแนนเฉล่ีย
อยู่ท่ีร้อยละ 75.50 ซึ่งถือว่าสูงกว่ามาตรฐานท่ีกำหนดไว้ 
 อำพร วุฒิ ฐิโก (2562) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
เพื่อการส่ือสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  โดยใช้กิจกรรมการละคร มีวัตถุประสงค์ 
1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของนักเรียนก่อนและหลัง  
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การเข้าร่วมกิจกรรมการละคร 2)สำรวจความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้กิจกรรมการละคร 
ในการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธิ์การพูด
ภาษาอังกฤษของนักเรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมการละครหลังการเรียนมีค่าเฉล่ียสูงกว่าก่อนการเรียน
อย่างมีนัยสำคัญท่ีระดับ 0.05 นอกจากนี้ นักเรียนยังมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารผ่านกิจกรรมการละครอยู่ในระดับสูงมาก 
 อาภัสรา สังขวาสี (2564) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
เพื่ อการส่ือสาร โดยใช้การเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน (Team-Based Learning) เครื่องมือ ท่ีใช้  
ในการวิจัย ได้แก่ แผนการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน แบบทดสอบวัดความสามารถ  
ในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร  เกณฑ์การประเมินความสามารถด้านทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และแบบสอบถามวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนการพูดภาษาอังกฤษ
เพื่อการส่ือสารโดยใช้การเรียนรู้แบบทีมเป็นฐาน (Team-Based Learning)) ผลการวิจัย พบว่า 
1) ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช้การเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานหลังการทดลองสูงขึ้น
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ. 05 2) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อการเรียนการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารผ่านการเรียนรู้แบบทีมเป็นฐานหลังการทดลองสูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญ  
ทางสถิติท่ีระดับ. 05  
 วรางคณา เค้าอ้น (2559) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้สถานการณ์เป็นฐานในการเรียนรู้ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1. แผนการจัดการเรียนรู้ 2. แบบทดสอบวัดทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษก่อนและ
หลังการเรียน 3. แบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าคะแนนสอบหลังการเรียนสูง
กว่าคะแนนก่อนการเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และเกณฑ์การประเมินทักษะ 
การส่ือสารภาษาอังกฤษในแต่ละด้าน ได้แก่  ด้านความเข้าใจง่าย (   = 4.51, S.D. = 0.62)  
ด้านความคล่องแคล่ว (  = 4.49, S.D. = 0.67) ด้านคุณภาพของการส่ือสาร (  = 4.47, S.D. = 0.65) 
และด้านปริมาณการส่ือสาร (   = 4.39, S.D. = 0.29) โดยภาพรวมความพึงพอใจต่อการจัด 
การเรียนการสอนอยู่ในระดับมาก 
 ทวีศักด์ิ ชูมา (2560) ได้ทำการวิจัย เรื่อง แนวทางการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
เพื่อการส่ือสาร โดยใช้กลวิธีการส่ือสารเป็นแนวทางหลักในการศึกษา ซึ่งได้ระบุองค์ประกอบท่ีสำคัญ
ในการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษให้มีประสิทธิภาพจำนวน 4 ประการ ได้แก่ (1) ความรู้ 
ด้านไวยากรณ์หรือโครงสร้าง (2) ความเข้าใจในด้านสังคม เช่น การเลือกใช้คำและการสร้างประโยค 
ท่ีเหมาะสม (3) ความสามารถในการใช้โครงสร้างภาษาเพื่อส่ือความหมายท้ังในการพูดและการเขียน 
(4) ความรู้ในการใช้กลวิธีการส่ือสาร นอกจากนี้ ผู้ท่ีเรียนรู้การพูดภาษาอังกฤษควรมีความพยายาม 
ในการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะการใช้ 12 กลวิธี เช่น การพูดภาษาอังกฤษควบคู่กับภาษาแม่ 
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การแปลคำแบบตรงตัว และการสร้างคำใหม่ ซึ่งจะช่วยให้การพูดภาษาอังกฤษเป็นไปอย่างราบรื่น
และเพิ่มความเข้าใจในกระบวนการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 งานวิจัยต่างประเทศ 

Lin (2011) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผ่านการศึกษาตามแนวคิด
กรอบการเรียนการสอนสร้างสรรค์ ได้อธิบายแนวคิดกรอบการสอนการคิดสร้างสรรค์ และสมมติฐาน
ทางทฤษฎีการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านต่าง ๆ พบว่า  กิจกรรมการเรียนการสอน 
ตามกรอบแนวคิดสร้างสรรค์ และสมมติฐานทางทฤษฎีการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านต่าง ๆ  
สามารถกระตุ้นนักเรียนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆ เกิดจินตนาการความคิดอิสระ  
และนำไปสู่การพัฒนาสร้างสรรค์นวัตกรรมช้ินงานใหม่ ๆ 

Alblawi (2014) ทำการศึกษาผลการสอนภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมการละครเพื่อพัฒนา 
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนผลการใช้กิจกรรมการละครช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
ของนักเรียนในด้านการดัดแปลงภาษาพูด เช่น What is Your Favorite Food? เป็น What is Your 
Delicious Food? นอกจากนี้ยังส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านการแสดงออกและการจัดฉาก 
การแสดง 

Richardson and Mishra (2018, Online) ได้ รายงาน เกี่ ย วกับก ารสร้ าง เครื่ อ งมื อ 
ทางการศึกษาเพื่อช่วยในการออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีสนับสนุนความคิดสร้างสรรค์  
ของนักเรียน พบว่า มีองค์ประกอบสำคัญสามอย่างท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ได้แก่  
การเรียนรู้ของผู้เรียน, สภาพแวดล้อมทางกายภาพและสภาพภูมิอากาศการเรียนรู้ โดยต้องมุ่งเน้น  
ไปท่ีท้ังการเรียนรู้ และการฝึกฝนในช้ันเรียน รวมถึงการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนและครู  
การต้ังค่าทางกายภาพและความ พร้อมของทรัพยากร และความคิดสร้างสรรค์ด้านการศึกษาได้
เติบโตขึ้นในช่วง 10 ปีท่ี ผ่านมา เนื่องจากผู้เช่ียวชาญเรียกร้องให้โรงเรียนเตรียมความพร้อม 
ให้นักเรียนมีทักษะท่ีทำให้พวกเขาสามารถคิดสร้างสรรค์นำไปสู่การสร้างเป็นนวัตกรรมได้ 
 Marzuki, Prayogo  nd Wahyudi (2016) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการพูด 
ของนักเรียนและกิจกรรมในช้ันเรียน โดยใช้กลยุทธ์การเล่าเรื่อง ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับกิจกรรม
ประจำวันของผู้เรียน EFLท่ีบ้านและโรงเรียน โดยมีการดำเนินการวิจัยในช้ันเรียน  2 รอบท่ีมุ่งเน้น 
ท่ีความสามารถในการโต้ตอบและส่ือสารของผู้เรียน จากผลวิจัยพบว่า ความสามารถของผู้เรียนดีขึ้น
จาก 72.27% และผ่านเกณฑ์ท่ีแสดงให้เห็นถึงกิจกรรมในห้องเรียน ทำให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น 
จาก 8 หรือ 36.36% ,14 หรือ 63.64% และ 18 หรือ 81.82% สำหรับเกณฑ์ความกระตือรือร้น
ตามลำดับ ซึ่งการใช้กลยุทธ์การเล่าเรื่องเชิงโต้ตอบนั้นช่วยเพิ่มความสามารถในการพูดและกิจกรรม 
ในช้ันเรียนของผู้เรียน EFL ได้ 
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 จากการศึกษางานวิจัยในประเทศและต่างประเทศดังกล่าว แสดงให้เห็นว่า การพัฒนา
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร มีการใช้เทคนิควิธีการสอนท่ีหลากหลายเพื่อพัฒนา
ผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ และมีทักษะการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ ขณะเดียวกันการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นการจัดการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่งท่ีมีส่วนสำคัญต่อการพัฒนาผู้เรียน  
ในทักษะต่าง ๆ ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการแก้ปัญหา การทำงานกลุ่ม เป็นต้น  
ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
โดยใช้วิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 
  ตัวแปรต้น       ตัวแปรตาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพ 2 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 

การจัดการเรียนรู้ 
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 5 ขั้นตอน 

1. ข้ันกระตุ้นความสนใจ 
2. ข้ันต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
3. ข้ันค้นคว้าและคิด 
4. ข้ันนำเสนอ 
5. ข้ันประเมินผล 

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
เพื่อการสื่อสาร 

1. การใช้ไวยากรณ์ (Grammar Use) 
2. ความเข้าใจในการฟังและการอ่าน 
 (Listening and Reading  
 Comprehension) 
3. คำศัพท์ (Vocabulary) 

 

ความคิดสร้างสรรค์ 
1. ความคิดริเริ่ม 
2. ความคิดคล่องแคล่ว 
3. ความคิดยืดหยุ่น 
4. ความคิดละเอียดลออ 



 

 

  

บทท่ี 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 การวิจัย เรื่อง การส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิด
สร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
ของผู้เรียน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ของนักเรียนประถมศึกษา 
ตอนปลาย 2. เพื่อปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้  
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  โดยผู้วิจัยได้ดำเนินตามขั้นตอน 
ดังต่อไปนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย 
3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
4. การสร้างเครื่องมือการวิจัย 
5. แบบแผนการวิจัย 
6. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
7. การวิเคราะห์ข้อมูล 
8. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

 
ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 

 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ป. 4-6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 
โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ ปีการศึกษา 2566 จำนวน 3 ห้องเรียน จำนวน 33 คน 
 กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการ ศึกษา 2566 โรงเรียนบ้ าน สัน เวียงใหม่  จำนวน  12 คน  ซึ่ ง ไ ด้มาจากการคัด เลือก 
แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection) 
 
ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยดำเนินการทดลองใช้การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ในภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2566 เนื้อหาท่ีใช้สอนจำนวน 8 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง โดยใช้เวลารวมท้ังหมด 
16 ช่ัวโมง 
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จำนวน 8 แผน 
2. แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
3. แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

 
การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ดังนี้ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จำนวน 8 แผน 

ผู้วิจัยดำเนินการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 
1.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
และตัวชี้วัดสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

1.2 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ี เกี่ยวข้องกับแนวคิดท่ีเกี่ยวกับทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และความคิดสร้างสรรค์ 

1.3 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐาน เพื่อเป็นแนวทางในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ 

1.4 กำหนดกรอบเนื้อหาของบทเรียนในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน รายวิชาภาษาอังกฤษ รหัส อ16101 เรื่อง Daily Life ประกอบด้วยองค์ประกอบ 7 ประการ
ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระสำคัญ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม  
การจัดการเรียนการสอน แนวทางการประเมินผล โดยวิเคราะห์จากตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลา 16 ช่ัวโมง ดังตาราง 8 
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ตาราง 8 แสดงการกำหนดเนื้อหาโดยใช้วิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานระหว่างหน่วยการเรียนรู้ 
(Unit) หัวเร่ือง (Topic) และจำนวนชั่วโมง 

มาตรฐานการ
เรียนรู้ 

ตัวชี้วัด ชื่อหน่วย แผนการ
เรียนรู้ที่ 

เร่ือง จำนวน
ชั่วโมง 

ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/3  
- ป.6/3 

Daily Life 

1 At School 2 

ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/3  
- ป.6/3 

2 At Home  2 

ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/3  
- ป.6/3 

3 Let’s help the 
Environment! 

2 

      ต 1.3 - ป.6/3 
4 Recycle 2 

 
ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/3  
- ป.6/3 

5 Kinds of Movie 2 

ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/4 
- ป.6/3 

6 My Movie 2 

ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/3  
- ป.6/3 

7 Food  2 

ต 1.1 
ต 1.3 

- ป.6/4 
- ป.6/3 

8 Fun Activities 
 

2 

รวม 16 

 
  1.5 กำหนดขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน โดยมีกระบวนการ 
5 ขั้นตอน ดังนี้  

1.5.1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูนำเข้าสู่บทเรียน กระตุ้นนักเรียน 
โดยการต้ังคำถามหรือนำเสนอภาพท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้แก่ ส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับโรงเรียน 
บ้าน ส่ิงแวดล้อม ภาพยนตร์ และกิจกรรมเพื่อความบันเทิง โดยเป็นส่ิงท่ีอยู่รอบตัวนักเรียน  
และนักเรียนสนใจ หรือเรื่องท่ีนักเรียนคุ้นเคยในชีวิตประจำวัน ท้ังนี้อาจใช้ส่ือมัลติมีเดียประกอบด้วย 
ได้แก่ วิดีโอท่ีเกี่ยวกับพฤติกรรมต่าง ๆ ท้ังในโรงเรียนและบ้าน ส่ิงแวดล้อม ภาพยนตร์ และกิจกรรม
เพื่อความบันเทิง มีการใช้เกมตอบคำถามจากหมวดหมู่คำศัพท์ต่าง ๆ เพื่อทบทวนความรู้เดิม  
หรือกิจกรรมอื่น ๆ ท่ีกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน และมีส่วนร่วมในกิจกรรม เพื่อนำไปสู่การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
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1.5.2 ขั้นต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ เป็นขั้นท่ีครูและนักเรียนร่วมกัน
ต้ังปัญหาหรือคำถามจากหัวข้อบทเรียน โดยเป็นคำถามปลายเปิด นักเรียนมีอิสระในการตอบคำถาม 
ท้ังนี้ครูยังสอดแทรกเนื้อหาการเรียนรู้ด้านโครงสร้างไวยากรณ์ และคำศัพท์เพิ่มเติมท่ีเกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในบทเรียนให้แก่นักเรียน เพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจร่วมกัน จากนั้นจึงทำการแบ่งกลุ่ม  
ตามความสนใจเพื่อทำกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.5.3 ขั้นค้นคว้าและคิด เป็นขั้นท่ีนักเรียนร่วมกันใช้เวลาในการเรียนรู้กับครู  
และการทำกิจกรรมกลุ่ม มีการค้นคว้าหาคำตอบเพิ่มเติมในด้านคำศัพท์ หรือประโยคต่าง ๆ  
จากการต้ังปัญหาหรือหัวข้อท่ีได้เรียนรู้ มีการเรียนรู้เนื้อหาการพูดสนทนาในแต่ละหัวข้อ ได้แก่  
ส่ิงท่ีควรทำและไม่ควรทำในโรงเรียนและบ้าน วิธีการรักษาส่ิงแวดล้อม และภาพยนตร์ในจินตนาการ 
เป็นต้น ท้ังนี้ครูยังสอดแทรกกิจกรรมการสนทนาภาษาอังกฤษโดยใช้โครงสร้างประโยคในบทเรียน 
รวมถึงการใช้คำศัพท์ท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มได้ค้นคว้าเพิ่มเติม และกิจกรรมท่ีฝึกการเขียนคำศัพท์  
หรือประโยคท่ีเกี่ยวข้องกับภาพท่ีกำหนดให้ได้อย่างอิสระ เป็นต้น ท้ังนี้นักเรียนสามารถแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นได้อย่างไม่จำกัด โดยครูเป็นผู้ให้คำปรึกษา อธิบาย ช้ีแนะในการทำกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกันกับนักเรียน 

1.5.4 ขั้นนำเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานท่ีตนเองได้
ร่วมกันออกแบบ ค้นคว้าและคิดหาคำตอบออกมาในรูปแบบของกลุ่มตนเองจากหัวข้อท่ีได้รับ 
ได้แก่ ส่ิงท่ีควรทำและไม่ควรทำในโรงเรียนและบ้าน ออกแบบภาพยนตร์ในจินตนาการ เป็นต้น  
และมีการซักถามในช้ันเรียน 

1.5.5 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นท่ีนักเรียนและครู ร่วมกันประเมินผลกิจกรรมท้ังหมด
ท่ีได้ทำมาตลอดเวลาของการเรียนรู้ ผ่านการถามคำถาม หรือการทำแบบวัดทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารหลังเรียน 
  1.6 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จำนวน 8 แผน 
ใช้เวลา 16 ช่ัวโมง โดยแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

1.6.1 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
1.6.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.6.3 สาระการเรียนรู้ 
1.6.4 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1.6.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1.6.6 กิ จกรรมการจัดการเรียน รู้ แบบสร้ างสรรค์ เป็น ฐานของนั ก เรียน 

ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 6 ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่  ขั้นกระตุ้นความสนใจ ขั้น ต้ังปัญหา 
และแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นค้นคว้าและคิด ขั้นนำเสนอผลงาน ขั้นประเมินผล 
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1.6.7 ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
1.6.8 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.6.9 บันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้ 

  1.7 นำแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 ท่ีสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม 
ของขั้นตอนการจัดกิจกรรม รวมถึงรูปแบบเนื้อหา การวัดและประเมินผล เพื่อนำข้อบกพร่องมาแก้ไข
ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
  1.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ท่ีปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ
ของอาจารย์ ท่ีปรึกษา ไปเสนอผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน เพื่ อหาประกอบด้วยผู้เช่ียวชาญ 
ด้านหลักสูตรและการสอน ด้านการสอนภาษาอังกฤษ และด้านการวัดประเมินผล เพื่อตรวจสอบ
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์การประเมินระดับความคิดเห็นจากแบบวัด 
ท่ีเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) โดยใช้เกณฑ์ 
ของ บุญชม ศรีสะอาด (2545 อ้างถึงใน ศิริวรรณ ชัยศิริวงษ์, 2560) ดังนี้ 

5 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด  
4 หมายถึง เหมาะสมมาก  
3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง  
2 หมายถึง เหมาะสมน้อย  
1 หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
โดยกำหนดเกณฑ์การแปลผลค่าเฉล่ียคะแนน ดังนี้ 
4.51-5.00 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.51-4.50 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมาก 
2.41-3.50 คะแนน หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
1.51-2.50 คะแนน หมายถึง เหมาะสมน้อย 
1.00-1.50 คะแนน หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสุด 

โดยค่าความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉล่ียต้ังแต่ 3.51 ขึ้นไป ซึ่งผู้เช่ียวชาญ

ประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้  พบว่ามี ค่าความเหมาะสมเฉล่ีย 4.92 

ซึ่งมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

  1.9 ปรับปรุงและแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน 
และอาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อนำไปใช้จริงในกลุ่มเป้าหมายต่อไป  
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 2. แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร มีขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพ 
ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาวิธีการ เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างเกณฑ์การวัดและประเมิน
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
  2.2 ศึกษาหลักสูตรสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศช้ันประถมศึกษา  ปี ท่ี  6 
ในส่วนเฉพาะจุดประสงค์ด้านภาษาเพื่อการส่ือสาร 

  2.3 สร้ างแบบวั ด ทักษะการพู ดภาษ าอั งกฤษ เพื่ อก าร ส่ือสารขอ งนั ก เรียน 
ช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โดยเป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 40 ข้อ มีเกณฑ์การให้
คะแนน คือ ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน จำนวน 4 สถานการณ์ ได้แก่ 
กฎระเบียบ ส่ิงแวดล้อม ภาพยนตร์ และกิจกรรมเพื่อความบันเทิง โดยสอดคล้องกับจุดประสงค์  
การเรียนรู้และเนื้อหาท่ีสอน ดังตาราง 9 

 
ตาราง 9 แสดงวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและผังการสร้างข้อสอบ 

จุดประสงค์ 
เชิงพฤติกรรม/ 
ผลการเรียนรู้ 

ระดับพฤติกรรมด้านทักษะพิสัย 

รวม เนื้อหาท่ีจะออก
ข้อสอบ 

ริเริ่
ม 

ดัด
แป

ลง
 

ตอ
บส

นอ
ง 

สร้
าง

กล
ไก

ล 

ตร
ะเ

ตรี
ยม

 

รับ
รู้ 

1. เลือก/ระบุ ประโยค 
ภาพ ความหมาย 
ของประโยค 
หรือข้อความสั้น ๆ  
ที่อ่าน 

คำศัพท/์ประโยค  
หรือข้อความสั้น ๆ  
ที่เก่ียวข้องในหัวข้อ 
ต่าง ๆ 

  2 
 

3  7 12 

2. เข้าใจและบอก
ใจความสำคัญ 
จากบทสนทนา  
และเรื่องเล่าที่ฟัง
และอ่าน 

บทสนทนา และ 
เรื่องเล่าที่เก่ียวข้อง 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

  3 11   14 

3. รู้และเข้าใจ
ความหมายประโยค
สื่อสารระหวา่งบุคคล 
และพูดโต้ตอบได้ 

ประโยคที่ใช้สื่อสาร 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

   10  4 14 

รวม  11 24 1    40 
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2.4 นำแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารท่ีสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์  
ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกต้อง และนำข้อเสนอไปปรับปรุงแก้ไข 

2.5 นำแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ จำนวน 
3 ท่าน เพื่อพิจารณา ตรวจสอบความเหมาะสมเพื่อหาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยพิจารณา
ข้อสอบท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 - 1.00 ถือว่าเป็นข้อสอบท่ีมีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์ประเมิน 

ดังน ี้ 
 + 1 หมายถึง แน่ใจว่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของเกณฑ์การประเมินทักษะ 

การส่ือสารภาษาอังกฤษมีความเหมาะสม 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของเกณฑ์การประเมินทักษะ 

การส่ือสารภาษาอังกฤษมีความเหมาะสม 
   -1 หมายถึง แน่ใจว่าความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของเกณฑ์การประเมินทักษะ 
การส่ือสารภาษาอังกฤษไม่มีความเหมาะสม 

2.6 คัดเลือกเกณฑ์การประเมิน ท่ีมี ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) เท่ากับ 0.50 
(ธีระ กุลสวัสด์ิ, 19 มิถุนายน 2558 ) ขึ้นไป และนำเกณฑ์ประเมินท่ีผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะมา
แก้ไขปรับปรุง พบว่าแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร มีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) ระหว่าง 0.66 - 1.00 จำนวน 40 ข้อ 

2.7 นำแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว 
จำนวน  40 ข้อ  ไปทดลองใช้  (Try-out) กับนั ก เรียน ท่ี ไม่ ใช่ก ลุ่ม ตัวอย่าง จำนวน  10 คน 
จากนั้นวิเคราะห์เป็นรายข้อเพื่อหาความยาก ค่าอำนาจจำแนก และคัดเลือกข้อท่ีมีค่าความยาก  
ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนก ระหว่าง 0.20 – 1.00 จำนวน 20 ข้อ 

2.8 นำแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ท่ีผ่านเกณฑ์พิจารณา 
โดยนำคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นด้วยสูตรของคูเดอร์ -ริชาร์ดสัน 20 (KR-20) 
(พ วงรั ตน์  ท วี รั ตน์ , 2543) โดย ได้ ค่ าคว าม เช่ื อ มั่ น เท่ ากั บ  0.94 และ ค่ าอ ำน าจจำแน ก 
0.20 – 0.80 

2.9 นำแบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
ซึ่งเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่อไป 
 3. แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ มีข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 

3.1 ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์และการสร้างแบบวัด

ความคิดสร้างสรรค ์ 
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3.2 ศึกษาเอกสาร ท่ี เกี่ยวข้องกับการวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์  

และการสร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค ์ 
3.3 สร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย โดยกำหนดหัวข้อ 

4 องค์ประกอบ ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว จำนวน 4 ข้อ ความคิดยืดหยุ่น จำนวน 3 ข้อ ความคิด
ริเริ่ม จำนวน 4 ข้อ และความคิดละเอียดลออ จำนวน 2 ข้อ รวมท้ังหมด 13 ข้อ ซึ่งสร้างตาม
คุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้านตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ซึ่งประกอบด้วย  4 องค์ประกอบ 
ได้แก่  ความ คิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่ น  ความ คิดริ เริ่ม  และความคิดละเอียดลออ 
องค์ประกอบละ 5 คะแนน รวม 20 คะแนน 

3.4 กำหนดเกณฑ์การประเมินแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ แบ่งเป็น 4 ด้าน ดังตาราง 10 
 
ตาราง 10 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

5 คะแนน 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

เขียนจำนวน
คำตอบที่ถูกต้อง
ทุกข้อและตรง
ตามเวลาที่
กำหนด 

เขียนจำนวน
คำตอบที่ถูกต้อง  
3 ข้อ และเกิน
เวลา 1 นาท ี

เขียนจำนวน
คำตอบที่ถูกต้อง 
2 ข้อ และเกิน
เวลา 
2 นาท ี

เขียนจำนวน
คำตอบที่ถูกต้อง 
1 ข้อ และเกิน
เวลา 
3 นาท ี

เขียนจำนวน
คำตอบที่ถูกต้อง  
1 ข้อ หรือ 
ไม่ถูกต้องเลย และ
เกินเวลาต้ังแต่  
4 นาทีขึ้นไป 

ความคิดยืดหยุ่น เขียนประโยคได้
ถูกต้อง 
ตรงกับ
สถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ 
5 ประโยค 
ขึ้นไป 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ 4
ประโยค 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ 3
ประโยค 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ 2
ประโยค 

ไม่สามารถ 
เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ 

ความคิดริเริ่ม เขียนชื่อสัมพันธ์
กับเรื่องที่เห็น
และภาพทีว่าดได้
ถูกต้องทั้งหมด 

เขียนชื่อสัมพันธ์
กับเรื่องที่เห็น
และภาพทีว่าดได้
ถูกต้อง 3 ข้อ 

เขียนชื่อสัมพันธ์
กับเรื่องที่เห็น
และภาพทีว่าดได้
ถูกต้อง 2 ข้อ 

เขียนชื่อสัมพันธ์
กับเรื่องที่เห็น
และภาพทีว่าดได้
ถูกต้อง 1 ข้อ 

เขียนชื่อไม่สัมพันธ์
กับเรื่องที่เห็นและ
ภาพที่วาดและ 
ไม่ถูกต้อง 

ความคิด
ละเอียดละออ 

เขียนประโยคให้
รายละเอียดภาพ
ได้ถูกต้อง 5 
ประโยค 
ขึ้นไป 

เขียนประโยคให้
รายละเอียดภาพ
ได้ถูกต้อง 4 
ประโยค 

เขียนประโยคให้
รายละเอียดภาพ
ได้ถูกต้อง 3 
ประโยค 

เขียนประโยคให้
รายละเอียดภาพ
ได้ถูกต้อง 2 
ประโยค 

ไม่สามารถเขียน
ประโยคให้
รายละเอียดภาพ
ได้ 
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3.5 กำหนดระดับการเรียนรู้ความคิดสร้างสรรค์ของแบบวัด 
 3.5.1 คะแนน 1-5   แปลผล ระดับความคิดสร้างสรรค์ต่ำ 
 3.5.2 คะแนน 6-10 แปลผล ระดับความคิดสร้างสรรค์พอใช้ 
 3.5.3 คะแนน 11-15 แปลผล ระดับความคิดสร้างสรรค์ปานกลาง 
 3.5.4 คะแนน 16-20 แปลผล ระดับความคิดสร้างสรรค์สูง 
3.6 นำแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา เพื่อตรวจสอบ

ความเหมาะสม และความถูกต้อง และนำข้อเสนอไปปรับปรุงแก้ไข 
3.7 นำแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน ประกอบด้วย 

ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ด้านการสอนภาษาอังกฤษ และด้านการวัดประเมินผล 
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมเพื่อหาค่าความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับวัตถุประสงค์  
โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Item-Objective Congruence Index) จากผู้เช่ียวชาญ 

มาคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้องโดยใช้เกณฑ์ประเมิน ดังน ี้ 
 + 1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
   -1 หมายถึง แน่ใจว่าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

3.8 นำผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย หากค่าดัชนี
ความสอดคล้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 ขึ้นไป (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) ซึ่งถือว่าแบบทดสอบ 
มีความสอดคล้อง พบว่าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ มีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 

3.9 นำแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้ (Try-Out)  
กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 10 คน ซึ่งเคยเรียนเนื้อหาท่ีใช้ในการทดลองครั้งนี้มาแล้ว 
แล้วนำคะแนนท่ีได้จากการทดลองใช้มาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่น โดยใช้สัมประสิทธ์สหสัมพันธ์
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) โดยได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.724 

3.10 นำแบบวัดความ คิดสร้ างสรรค์  ไปใช้กั บก ลุ่ม ตัวอย่ างซึ่ ง เป็ นนั ก เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่อไป 
 
แบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการทดลองขั้นต้น (Pre-Experience Design) โดยผู้วิจัยใช้แบบแผน 
การทดลองแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนหลัง (One Group Pretest-Posttest Design) (มาเรียม 
นิลพันธุ์, 2558) โดยมีแบบแผนดังนี้ 
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ตาราง 11 แสดงแบบแผนการวิจัย 

 ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
E T1 X T2 

 
 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผน 
 E คือ กลุ่มตัวอย่าง 
 T1 คือ การทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ (Pretest) 
 T2 คือ การทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ (Posttest) 
 X  คือ การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยดำเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
 1. เลือกนัก เรียน ช้ันประถมศึกษาปี ท่ี  6 ปีการศึกษา 2566 จำนวน  1 ห้องเรียน 
โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ จำนวนนักเรียนท้ังหมด 12 คน ได้จากการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง 
 2. ช้ีแจงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และรายละเอียดเกี่ยวกับการเรียนการสอนให้นักเรียน
ทราบ และทำความเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
 3. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์  
 4. ดำเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียน  
ช้ันประถมศึกษาตอนปลาย จำนวน 8 แผน รวม 16 ช่ัวโมง 
 5. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
เพื่อการส่ือสาร และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์  
 6. นำผลคะแนนจากแบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่ อการส่ือสาร 
และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้วิธีทางสถิติ เพื่อนำมาทดสอบสมมติฐานต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัย ได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
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 1. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อศึกษาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และความคิด
สร้างสรรค์ จากแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์  
โดยใช้วิธีการทางสถิติ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 2. วิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบคะแนนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
และความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จากแบบวัดทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้สถิตินอนพาราเมตริก 
(Nonparametric Statistics) โดยวิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–Rank Test  (นงลักษณ์ 
วิรัชชัย, 2542) 
 
 
 
 
 



 

 

  

บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัย เรื่อง การส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิด
สร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
ผู้วิจัยนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งเป็น 4 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของผู้เรียน 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 ตอนท่ี 3 คะแนนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารระหว่างท่ีได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ตอนท่ี 4 คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระหว่างท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐานในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
 ผลวิจัยปรากฎดังนี้ 
 
ตอนที่ 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของผู้เรียนก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
ตาราง 12 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของผู้เรียน ก่อน

และหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม 𝝁 𝝈 T+ Sig 
ก่อนเรียน 12 20 7.75 2.95 

78 0.002 
หลังเรียน 12 20 14.75 2.63 

หมายเหตุ; *มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 12 พบว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของนักเรียนประถมศึกษา

ตอนปลาย ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน  (𝜇 = 14.75, 

𝜎 = 2.63) สูงกว่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน (𝜇 = 7.75, 𝜎 = 2.95) และเมื่อเปรียบเทียบทักษะ 
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายก่อนและหลังเรียนท่ีได้รับ 
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การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่า นักเรียนมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
ตาราง 13 แสดงผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม 𝝁 𝝈 T+ Sig 
ก่อนเรียน 12 20 6.67 2.35 

78 0.002 
หลังเรียน 12 20 11.59 3.37 

หมายเหตุ: *มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

 จากตาราง 13 พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายท่ีได้รับ 

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียน (𝜇 = 11.59, 𝜎 = 3.37) สูงกว่า

คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน (𝜇 = 6.67, 𝜎 = 2.35) และเมื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลายก่อนและหลังเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่า 
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ตอนที่ 3 คะแนนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารระหว่างที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
ตาราง 14 แสดงคะแนนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารระหว่างที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการสื่อสาร 
คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน รวม

เฉลี่ย 
ร้อยละ แปลผล 

แผน1/2 แผน 3/4 แผน 5/6 แผน 7/8 

การใช้ไวยากรณ ์
(Grammar Use) 

2.58 2.75 2.91 3.08 2.83 70.31 ดี 

ความเข้าใจในการฟังและ
การอ่าน (Listening and 
Reading 
Comprehension) 

2.75 3.00 3.41 3.58 3.19 79.68 ดี 

คำศัพท์ (Vocabulary) 2.67 3.58 3.89 3.66 3.45 80.71 ดี 

รวมเฉลี่ยท้ังหมด 2.67 3.11 3.40 3.44 3.05 76.90 ดี 

หมายเหตุ: *n = 12 
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 จากตาราง 14 พบว่า คะแนนทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของผู้เรียน 
ในภาพรวมอยู่ในระดับคุณภาพดี คิดเป็นร้อยละ 76.90 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ด้านคำศัพท์ 
คิดเป็นร้อยละ 80.71 อยู่ในระดับสูงสุด รองลงมาด้านความเข้าใจในการฟัง คิดเป็นร้อยละ 79.68 
และต่ำสุด คือ ด้านการใช้ไวยากรณ์ คิดเป็นร้อยละ 70.31 จากคะแนนเฉล่ียระหว่างเรียนในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันประถมตอนปลาย มีค่าเท่ากับ 2.67, 3.11, 3.40 และ 3.44 
ตามลำดับ ซึ่งถือว่ามีคะแนนเฉล่ียระหว่างเรียนสูงขึ้นในทุกแผนการจัดการเรียนรู้ เมื่อพิจารณาจาก

รายด้านจากแต่ละแผนการเรียนรู้  พบว่า ด้านท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด คือ คำศัพท์ (   = 3.45) 

รองลงมา คือ ความเข้าใจในการฟัง (  = 3.19) และการใช้ไวยากรณ์ (  = 2.83) 
 
ตอนที่ 4 คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระหว่างที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน

ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตาราง 15 แสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ระหว่างที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 

ทักษะความคิด
สร้างสรรค ์

คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน 
รวม
เฉลี่ย 

ร้อยละ แปลผล แผน 
1/2 

แผน 
3/4 

แผน 
5/6 

แผน 
7/8 

1. ความคิดริเริ่ม 2.75 3.08 3.41 3.67 3.23 80.73 ดี 
2. ความคิดคล่องแคล่ว 2.42 2.50 3.17 3.42 2.88 71.88 ดี 
3. ความคิดยืดหยุ่น 2.50 2.75 3.33 3.50 3.02 75.52 ดี 
4. ความคิดละเอียดลออ 2.33 2.42 3.08 3.42 2.81 70.31 ดี 

รวมเฉลี่ยทั้งหมด 2.50 2.69 3.25 3.50 2.99 74.61 ดี 

หมายเหตุ: *n = 12 
 
 จากตาราง 15 พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในภาพรวมผ่านเกณฑ์  
อยู่ในระดับคุณภาพดี คิดเป็นร้อยละ 74.61 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า อันดับ 1 คือ ความคิดริเริ่ม 
คิดเป็นร้อยละ 80.71 อันดับ 2 คือ ความคิดยืดหยุ่น คิดเป็นร้อยละ 75.52 อันดับ 3 คือ ความคิด
คล่องแคล่ว คิดเป็นร้อยละ 71.88 และอันดับ 4 ความคิดละเอียดลออ คิดเป็นร้อยละ 70.31  
จากคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนเฉล่ียระหว่างเรียนในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้  
ของนักเรียนช้ันประถมตอนปลาย มีค่าเท่ากับ 2.50, 2.69, 3.25 และ 3.50 ตามลำดับ ซึ่งถือว่า 
มีคะแนนเฉล่ียระหว่างเรียนสูงขึ้นในทุกแผนการจัดการเรียนรู้ เมื่อพิจารณาจากรายด้านจากแต่ละ

แผนการเรียนรู้ พบว่า ด้านท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด คือ ความคิดริเริ่ม (   = 3.23) รองลงมา คือ 
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ความคิดยืดหยุ่น  (   = 3.02) ความคิดคล่องแคล่ว (  = 2.88) และความคิดละเอียดลออ 

(  = 2.81) 
 



 

 

  

บทท่ี 5 

บทสรุป 

 การวิจัย เรื่อง การส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิด
สร้างสรรค์โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  
มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของผู้เรียน 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  
2) เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 
ประชากรและกลุ่มเป้าหมาย 

1. ประชากร 
  นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายป.4-6 โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ ปีการศึกษา 2566 
จำนวน 3 ห้อง เป็นนักเรียนท้ังส้ิน 33 คน 
 2. กลุ่มเป้าหมาย 
  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2566 จำนวน 12 คน ซึ่งได้มาจากการคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Selection) 
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
 1. แผนการจัดการเรียน รู้ โดย ใช้วิ ธี สอนแบบสร้างสรรค์ เป็น ฐานของนั ก เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 16 ช่ัวโมง 
 2. แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร เป็นแบบทดสอบปรนัย  จำนวน 
20 ข้อ เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของผู้เรียน ก่อนและหลัง  
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 3. แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบทดสอบอัตนัย โดยกำหนดโจทย์สถานการณ์  
4 องค์ประกอบ ได้แก่  ความคิดคล่องแคล่ว จำนวน 4 ข้อ ความคิดยืดหยุ่น  จำนวน 3 ข้อ 
ความคิดริเริ่ม จำนวน 4 ข้อ และความคิดละเอียดลออ จำนวน 2 ข้อ รวมท้ังหมด 13 ข้อ ซึ่งผู้วิจัย 
ซึ่งสร้างตามคุณลักษณะความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้านตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ซึ่งประกอบด้วย  
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4 องค์ประกอบ ได้แก่ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ 
องค์ประกอบละ 5 คะแนน รวม 20 คะแนน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. หาค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
และแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยนำข้อมูลไปหาคะแนนเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 2. การวิเคราะห์ข้อมูลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้  
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  โดยใช้สถิ ติอ้ างอิ งนอนพาราเมตริก  (Nonparametric Statistics)  
โดยวิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–rank Test  
 
สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. นักเรียนมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานอย่างมีนัยสำคัญสถิติท่ีระดับ .05 โดยก่อนเรียน 
มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 7.75 และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 14.75 
 2. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานอย่างมีนัยสำคัญสถิติท่ีระดับ .05 โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 6.67 
และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 11.59 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการวิจัยการส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์
โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย สามารถ
อภิปรายผลได้ดังต่อไปนี้ 
 1. การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ตอนปลายท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
ส่ือสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  
มีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่านักเรียนมีความรู้
ความเข้าใจในการเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้นกว่าเดิม ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
เป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยพัฒนามาจากความคิดแนวขนาน 
(Parallel Thinking) ของเอ็ดเวิร์ด เดอ โบโน ท่ีเช่ือว่าเป็นการคิดท่ีเน้นความสำคัญของการลงมือ
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ปฏิบัติ โดยไม่รีบตัดสินคุณค่าของส่ิงท่ีได้เรียนรู้ในทันที มองเห็นคุณประโยชน์จากการเรียนรู้  
ซึ่งแนวคิดนี้จะส่งเสริมวิธีการเรียนรู้รูปแบบใหม่ท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์  
ท้ังนี้  ยังเป็นการจัดการเรียนการสอนแบบ  Active Learning ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญท่ีกระตุ้น 
ความอยากรู้ และเปิดโอกาสให้ค้นคว้า การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานนั้นเป็นแนวทางการศึกษา
โดยมีจุดมุ่งหมายหลักในการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีกระตุ้นความสนใจและแรงจูงใจของนักเรียน 
โดยการใช้ส่ือการสอนท่ีหลากหลายเพื่อส่งเสริมทักษะการคิดและการแสดงออก ผู้สอนจะทำหน้าท่ี
เป็นผู้แนะนำและสนับสนุนการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองของนักเรียน พร้อมท้ังส่งเสริมการมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการส่ือสารได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น (วิริยะ ฤาชัยพานิชย์, 2558) อีกท้ัง การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน ยังจะมุ่ งเน้นไปท่ีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใช้คำถามเพื่ อกระตุ้นการคิด 
การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน การทำงานร่วมกัน การฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการคิด
สร้างสรรค์ ทักษะการเรียนรู้ และทักษะการส่ือสาร ด้วยกระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน คือ ข้ันกระตุ้น
ความสนใจ ขั้นต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นค้นคว้าและคิด ขั้นนำเสนอผลงาน  
และขั้นประเมินผล ท้ังนี้  ส่ิงสำคัญในการจัดการเรียนการสอนนั้นเป็นการเรียนแบบต่ืนตัว  
โดยเฉพาะการเรียนในขั้นค้นคว้าและคิด มีการใช้ส่ือเทคโนโลยีเข้ามามี ส่วนร่วมในการสอน  
และการค้นคว้าของผู้เรียนให้ ผู้เรียนได้ฝึกการคิดวิเคราะห์ การลงมือทำ การทำงานเป็นทีม  
และทักษะการส่ือสารผ่านกระบวนการค้นคว้าและคิดร่วมกันของนักเรียน (วรวรรณ นิมิตพงษ์กุล, 
2562) ท้ังนี้ ครูผู้สอนได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายให้นักเรียนได้มีโอกาสปฏิบัติท้ังแบบเด่ียว 
แบบคู่ และแบบกลุ่ม โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการส่ือสารภาษาอังกฤษในสถานการณ์จริง  
ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ยังมีการฝึกใช้โครงสร้างประโยคท่ีถูกต้องและการประยุกต์ใช้
คำศัพท์อย่างหลากหลาย โดยมีครูคอยสังเกตพฤติกรรมและให้การสนับสนุนผู้เรียนตลอดระยะเวลา
ของกิจกรรม เพื่อเสริมสร้างความคล่องแคล่วในการใช้ภาษาของนักเรียน  สอดคล้องกับทฤษฎี 
การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท่ีกล่าวว่า การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มท่ีในกระบวนการ
เรียนรู้จะ ช่วยให้ เกิดการเรียนรู้ ด้วยตนเอง ผู้เรียนควรมีบทบาทในการจัดการข้อมูลและ  
ประสบการณ์ต่าง ๆ รวมถึงการสร้างความหมายจากส่ิงเหล่านั้นด้วยตนเอง โดยการจัดให้ผู้เรียน  
ได้อยู่ในบริบทท่ีเป็นจริง ในขณะท่ีครูมีหน้าท่ีในการอำนวยความสะดวกและสนับสนุนผู้เรียน  
ในกระบวนการเรียนรู้ (เทิดชัย บัวผาย, 2559) สอดคล้องกับ ศิริวรรณ ชัยศิริวงษ์ (2560) กล่าวว่า 
การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารนั้น เน้นการใช้ภาษาของผู้เรียนมากกว่าเน้นถึงหลักเกณฑ์การใช้ภาษา 
อีกท้ังยังให้ความสำคัญกับความคล่องแคล่วในการใช้ภาษาและความถูกต้อง ดังนั้น การเรียนการสอน
ในลักษณะนี้ควรให้ความสำคัญกับการจัดกิจกรรมท่ีช่วยฝึกฝนการใช้ภาษาให้มีความใกล้เคียงกับ
สถานการณ์จริงมากท่ีสุด โดยมีการสร้างสถานการณ์ ท่ีผู้เรียนสามารถสนทนาและโต้ตอบกัน  
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ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การทำงานเป็นคู่ การทำงานเป็นกลุ่ม 2 หรือ 3 คน รวมถึงการทำงาน 
ในกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ สอดคล้องกับแนวคิดของ Scott (1981) ท่ีได้กล่าวว่า การสอนทักษะ 
การพูดเพื่อการส่ือสารควรส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสใช้ภาษาอย่างอิสระ โดยสามารถจัดกิจกรรม  
ให้ผู้เรียนฝึกพูดเป็นคู่หรือพูดพร้อมกันได้ ซึ่งสอดคล้องกับ ภัทรภร บุญศรี (2562) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง 
การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันโดยใช้บทฝึกการสนทนาภาษาอังกฤษ  
ผลการวิจัย พบว่า นักศึกษาท่ีเข้าร่วมในกิจกรรมการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารหลังการทดลอง 
นักศึกษาสามารถพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารได้ดีขึ้น โดยมีความสามารถในการพูดเพื่อการส่ือสาร
หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05  
  นอกจากนี้  การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารนั้นยังนักเรียนจะได้รับโอกาสในการฝึกฝนการศึกษาค้นคว้าเนื้อหาด้วย
ตนเองผ่านส่ือเทคโนโลยี ซึ่งสามารถนำเสนอผลงานหรือร่วมสอนกับเพื่อนในกลุ่มได้ นอกจากนี้  
ยังมีกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีเน้นการลงมือปฏิบัติ ทำให้นักเรียนพัฒนาท้ังด้านความรู้และความคิด  
ส่งผลให้สามารถเข้าใจคำศัพท์และส่ือสารภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่าง  ๆ ในชีวิตประจำวันได้ 
อย่างมั่นใจ ผู้สอนจะสนับสนุนให้ ผู้เรียนแสดงออกทางภาษาโดยใช้สถานการณ์ท่ีหลากหลาย  
โดยคำนึงถึงความสามารถในการส่ือสารให้ผู้ฟังเข้าใจอย่างถูกต้อง เน้นการเรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติ
และการใช้ส่ือการสอนท่ีหลากหลาย (วิวัฒน์ ทองวาด, 2554 อ้างถึงใน (วิภาศิริ แจ้งแสงทอง, 2564, 
ส่ือออนไลน์) ซึ่งเป็นไปตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ประสบการณ์นิยมของจอห์น ดิวอี้ ท่ีเรียกว่า 
Learning by Doing คือ การเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนนี้มุ่งเน้น 
การส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสลงมือทำกิจกรรมต่าง ๆ  ด้วยตนเอง เพื่อพัฒนาความคิดอย่างอิสระ 
ผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง ซึ่งจะช่วยให้พวกเขาได้ฝึกคิด ฝึกทำ  
และฝึกทักษะต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพอีกท้ังยังเช่ือว่าธรรมชาติของเด็กจะมีความกระตือรือร้น 
ชอบคิดและมีความคิดสร้างสรรค์ในตัวเองทุกคน  ครูควรเป็น ผู้กระตุ้นให้ เด็กสนใจกิจกรรม 
อำนวยความสะดวก รวมถึงเข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคลของเด็กแต่ละคน (สุภาพ เต็มรัตน์, 
2550) สอดคล้องกับ มูอะมาเราะห์ (2013, ส่ือออนไลน์) ได้ศึกษา เรื่อง การพัฒนาการพูดภาษาอังกฤษ 
โดยใช้วิธีการทำงานกลุ่มและการทำงานแบบร่วมมือกันของนักเรียนในมหาวิทยาลัยเอกชนในอินโดนีเซีย 
พบว่า การสอนแบบนักศึกษามีส่วนร่วมการทำจัดกลุ่มเล็กทำงาน จะสามารถทำให้ความมั่นใจ 
ในการพูดภาษาอังกฤษได้มากขึ้น และค้นพบบทบาทเชิงบวก สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2553)  
ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้เชิงรุกช่วยกระตุ้นให้ ผู้เรียนมีความมุ่งมั่นในเรียนรู้ แสดงให้เห็นถึงความรู้  
และทักษะ รวมถึงการส่ือสารภายในกลุ่ม ทำให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ อย่างหลากหลาย
และมีความกระตือรือร้น ซึ่งเป็นไปตามแนวคิดของ  Larsen-Freeman (2000) ท่ีเช่ือว่า ผู้เรียน 
มีความสามารถในการส่ือสารในภาษาท่ีเรียนโดยสามารถเลือกรูปแบบการใช้ภาษาท่ีเหมาะสมกับ
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บริบทของการส่ือสาร และควรมีการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษา
ในการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(Constructivism) ของไวส์ก๊อตกี้  (Vygotsky, 1978) ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้ของแต่ละบุคคล 
เกิดจากการส่ือสารทางภาษากับบุคคลอื่น 
 2. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลายท่ีได้รับ 
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานนั้น มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยเมื่อพิจารณาผลการเปรียบเทียบของคะแนนเฉล่ียความคิด
สร้างสรรค์ท้ัง  4 องค์ประกอบ ได้แก่ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น 
และความคิดละเอียดลออ ผู้วิจัยได้จัดการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ เป็นขั้นนำเข้าสู่บทเรียน มีการกระตุ้นเชิงบวกท่ีส่งผลให้
ผู้เรียนสนใจ อยากเรียน อยากรู้ โดยการต้ังคำถามหรือนำเสนอภาพท่ีเกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ต่าง  ๆ 
หรือส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจผ่านรูปภาพ ส่ือมัลติมีเดีย การเล่นเกม รวมถึงการกระตุ้นต้ังคำถามให้ผู้เรียน
อยากค้นหาคำตอบในคำถามนั้น ๆ ได้อย่างอิสระ ซึ่งเป็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด
คล่อง ท่ีผู้เรียนสามารถคิดคำตอบได้อย่างรวดเร็วและปริมาณมาก สอดคล้องกับทฤษฎีเงื่อนไข  
การเรียนรู้ของกาเย่ ท่ีกล่าวว่า ครูผู้สอนควรจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียนรู้สึกอยากท่ีจะเรียนรู้ 
โดยการจัดสภาพแวดล้อมหรือใช้ส่ือการเรียนการสอนเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้เรียน  (ณัฐวุฒิ 
บุญบรรลุ, 2559) 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ เป็นขั้นท่ีมีการใช้ปัญหาเป็นตัวนำ 
โดยเป็นปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจ ให้ผู้เรียนค้นพบปัญหาท่ีตนเองสงสัยแล้วนั้นจึงทำการแบ่งกลุ่ม  
ตามความสนใจ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถทำงานกลุ่มตามความสมัครใจ ความสนใจ และความร่วมมือกัน
ของผู้เรียนเอง โดยขั้นนี้ ผู้เรียนจะมีการทำกิจกรรมกลุ่ม มีการตอบคำถามครูผู้สอน และช่วยกัน
วิเคราะห์คำตอบจากคำถามหรือสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ เช่น กฎระเบียบในโรงเรียนหรือท่ีบ้าน  
ส่ิงใดท่ีนักเรียนปฏิบัติได้ และปฏิบัติไม่ได้ เพราะอะไร โดยเป็นคำถามปลายเปิดท่ีให้ผู้เรียนสามารถ
ตอบได้หลากหลายและท้าทายความสามารถในการคิด สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้  กลุ่มเกสตัลท์ 
(1920) ท่ีกล่าวว่า ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้เมื่อมีการรับรู้และการหยั่งเห็นกับสภาพปัญหาท่ีมี  
การเช่ือมโยงระหว่างประสบการณ์เก่าและใหม่ สามารถสร้างภาพในใจเกี่ยวกับขั้นตอนเหตุการณ์  
หรือสภาพการณ์ท่ีเกี่ยวข้องเพื่อพยายามหาคำตอบ 
  ขั้นท่ี 3 ขั้นค้นคว้าและคิด เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนนั้นได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้
อย่างเต็มท่ี ผู้สอนเดินให้คำแนะนำ และให้คำปรึกษาเพื่อกระตุ้นให้เกิดกระบวนการทำงาน  
เป็นกลุ่ม โดยมีการพูดคุย ให้คำแนะนำ หรือบางประเด็นท่ีต้องสอนนักเรียนเพิ่มเติม และตอบคำถาม
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ด้วยคำถาม เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด มีการถาม-ตอบซึ่งกันและกันระหว่างผู้เรียน โดยขั้นนี้
ผู้เรียนได้ใช้เวลากับเนื้อหาท่ีตนเองสนใจได้อย่างเต็มท่ี เปิดโอกาสให้ ผู้เรียนได้สืบค้นหาข้อมูล 
จากแหล่งข้อมูลท่ีเช่ือถือได้ ท้ังนี้ผู้เรียนสามารถสอนและแนะนำเกี่ยวกับเนื้อหานั้น ๆ แบบตัวต่อตัว
หรือร่วมกันกับสมาชิกภายในกลุ่มได้ อีกท้ังการจัดสภาพแวดล้อมให้ผู้เรียนได้มีฝึกการคิดนอกกรอบ 
มีการค้นหาวลี หรือคำศัพท์ใหม่  ๆ ท่ีหลากหลาย ให้แตกต่างจากส่ิงท่ีได้เรียนรู้ก่อนหน้านี้  
โดยมีความเช่ือมโยงกับการฝึกสนทนาในหมวดหมู่ท่ีเกี่ยวข้อง เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดริเริ่ม รวมถึงการร่วมกันยกตัวอย่างบอกประโยชน์ ส่ิงของ  
ท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงแวดล้อม เช่น การบอกประโยชน์ของหนังสือพิมพ์  หรือการบอกประโยชน์  
ของหลอดดูด ท่ีเป็นความสามารถในการจัดกลุ่มคำตอบได้หลากหลายทิศทาง ซึ่งเป็นการส่งเสริม  
ให้ ผู้เรียนพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดยืดหยุ่น สอดคล้องกับทฤษฎีโครงสร้าง  
ทางสติปัญญาของ Guilford (1950) ท่ีกล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดหลายทิศทาง หลาย
แง่หลายมุม นำไปสู่การคิดส่ิงแปลกใหม่ และมีทางเลือกมากกว่าหนึ่งคำตอบ ท่ีเรียกว่า ความคิด  
อเนกนัย (Divergent Thinking) 
  ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนนั้นจะได้นำเสนอผลงานท่ีตนเองท่ีได้ไป
ค้นคว้าและคิดออกมาตามคิดสร้างสรรค์ของแต่ละกลุ่ม มีการอธิบายและนำเสนอความคิดของตนเอง
ท่ีมีต่อผลงานนั้น ๆ และมีการซักถามในช้ันเรียน เพื่อให้ผู้เรียนนั้นตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 
ท่ีตนเองได้ค้นหามา สอดคล้องกับ ดวงกมล สินเพ็ง (2553) ท่ีกล่าวว่า ผู้เรียนจะเรียนรู้ได้ดี 
เมื่อมีการได้แลกเปล่ียนข้อมูลซึ่งกันและกันหรือการซักถามในแง่มุมต่าง ๆ เป็นกิจกรรมท่ีจะทำให้เกิด
ความคิด เกิดการไตร่ตรอง การแลกเปล่ียนข้อมูลจึงทำให้ผู้เรียนต้องคิดขยายความอธิบายให้ได้ 
ผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และฝึกทักษะการคิดแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรีและ  
ให้การยอมรับ 
  ขั้นท่ี 5 ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลกิจกรรมท้ังหมดท่ีผู้เรียนได้เรียนท้ังหมด 
โดยประเมินด้วยรูปแบบการประเมินสัมฤทธิ์ผลในการเรียนท่ีสร้างสรรค์และหลากหลาย เช่น การถาม 
การเขียนความรู้สึก รวมถึงการทำแบบทดสอบ (ศิริญาพร ปรีชา, 2558) 
  กระบวนการจัดการเรียนรู้จากผลการวิจัยข้างต้น แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความต้ังใจ
สามารถเรียนรู้อย่างมีความเข้าใจและมีความหมาย ได้ฝึกทักษะการคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้าง  
องค์ความรู้ได้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจากกระบวนการกลุ่ม โดยมีครูคอยแนะนำ ช่วยเหลือ
ตามความเหมาะสม ทำให้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ  สิริพัชร์ 
เจษฎาวิโรจน์ (2560, ส่ือออนไลน์) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เป็นแนวทาง
ในการสอนท่ีให้ความสำคัญกับผู้เรียนเป็นหลัก ซึ่งช่วยกระตุ้นให้ ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น  
ในการศึกษา และมีโอกาสในการเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ รวมถึงการฝึกฝนทักษะการคิดอย่างต่อเนื่อง 
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เป็นไปตามทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยมของ Davis (1999) ท่ีเช่ือว่า พฤติกรรม 
การเรียนรู้ของนัก เรียนสามารถเกิดขึ้น ได้จากการเสริมแรง ซึ่ งมีการตอบสนองต่อส่ิงเร้า 
หรือสถานการณ์ ท่ี มี ความ สัมพั น ธ์กั น  ส่ งผลให้ เกิ ดความ คิดใหม่  ๆ  และสอดค ล้องกั บ 
วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2559) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จะช่วยให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาทักษะในการค้นคว้าหาความรู้ ทักษะการคิด วิเคราะห์ ทักษะการนำเสนอผลงาน 
ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น และทักษะการบริหารจัดการเวลา ทักษะเหล่านี้มีความสำคัญ  
ต่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยบรรยากาศในการจัดการเรียนรู้มีบทบาทสำคัญในการส่งเสริม
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน กล่าวคือ ครูได้สร้างสภาพแวดล้อมในห้องเรียนท่ีส่งเสริม  
ให้ผู้เรียนกล้าแสดงความคิดเห็น โดยการให้คำแนะนำและการสนับสนุน ซึ่งช่วยเสริมสร้างความมั่นใจ
ให้กับนักเรียนในการทำงานและการนำเสนอความคิดเห็นของตนเอง ผู้เรียนมีโอกาสทำงานร่วมกัน
เป็นกลุ่ม และมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นในบรรยากาศท่ีเป็นมิตร นอกจากนี้ยังมีสภาพแวดล้อม
ทางกายภาพท่ียืดหยุ่น โดยห้องเรียนมีพื้นท่ีเปิดกว้างและมี ส่ือการเรียนรู้ดิจิทัลท่ีช่วยกระตุ้น  
การเรียนรู้ จินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน นอกจากนี้ ครูยังให้การชมเชยผู้เรียน  
ในการทำกิจกรรมในช้ันเรียน การตอบคำถาม และการนำเสนอผลงาน เพื่อให้ผู้เรียนเห็นคุณค่า  
ของการทำงานและการทำกิจกรรมต่าง ๆ ของตนเองร่วมกันกับผู้อื่น ท้ังนี้ ด้วยกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ดังกล่าว ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะความคิดสร้างสรรค์ระหว่างเรียนเบื้องต้นในระดับคุณภาพดีขึ้นไป 
ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ระหว่างเรียนจากแผนการจัดการเรียนรู้  
  ด้วยเหตุนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ด้วยกระบวนการขั้นตอนท่ีเกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ต้ังแต่ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
ขั้นต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นค้นคว้าและคิด ขั้นนำเสนอผลงาน และขั้นประเมินผล 
เป็นการจัดกิจกรรมทุกขั้นตอนท่ีสอดคล้องและสัมพันธ์กันโดยยึดวิธีการและรูปแบบท่ีหลากหลาย 
รวมถึงคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล อีกท้ังยังฝึกให้ผู้เรียนได้คิด ค้นคว้าแสวงหาข้อมูล 
ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้การทำงานร่วมกัน และสร้างสรรค์ผลงานด้วยกระบวนการกลุ่ม 
สอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมมือของ ทิศนา แขมมณี (2551) ท่ีกล่าวว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ท่ีผู้เรียนมีความรู้และความสามารถท่ีแตกต่างกันสามารถทำให้ผู้เรียนร่วมมือกันทำงานกลุ่ม
ด้วยความมุ่งมั่นและความรับผิดชอบในบทบาทของตน ส่งผลให้งานกลุ่มสามารถดำเนินไปสู่เป้าหมาย
ท่ีต้ังไว้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับแนวคิดของ มาสโลว์ และโรเจอร์ (1973 อ้างถึงใน 
พละกริท คอนซัลแทนท์, ม.ป.ป., ส่ือออนไลน์) ท่ีเช่ือว่า มนุษย์จะสามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์
ของตนเองมาได้อย่างเต็มท่ีนั้น ขึ้นอยู่กับความสามารถในการตระหนักรู้ในความสามารถของตนเอง 
ท้ังนี้ แรงจูงใจยังเป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้  
เป็นไปตามแนวคิดของ Guilford (1959) ท่ีเช่ือว่า แรงจูงใจสามารถกระตุ้นให้บุคคลแสดงออกถึง
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ความพิเศษท่ีเป็นเอกลักษณ์อย่างเต็มท่ีซึ่งเป็นคุณสมบัติของผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ ส่งผลให้ผู้เรียน 
มีความสนใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ดังนั้น การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นความคิดสร้างสรรค์
จึงสามารถส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ผลการวิจัยการส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์
โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย มีข้อเสนอแนะ
ดังต่อไปนี้ 
 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
 1. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ครูผู้สอนควรออกแบบกิจกรรรมท่ีคำนึงถึง
ความสามารถผู้เรียนในการทำกิจกรรมกลุ่ม มีส่ือการสอนท่ีเป็นบัตรคำ บัตรภาพ ประโยคเพิ่มเติม 
หรืออื่น ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการฝึกการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน 
 2. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ในขั้นกระตุ้นความสนใจ นอกจากการใช้เกม 
หรือรูปภาพ ครูผู้สอนควรมีการต้ังคำถามท่ีหลากหลาย ไม่ควรเจาะจงในคำถามใดคำถามหนึ่ง เพื่อให้
ผู้เรียนได้ฝึกการคิดหาคำตอบ และเปิดโอกาสให้นักเรียนคิดสร้างสรรค์และหลากหลาย ทำให้นักเรียน
เกิดจินตนาการและเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 3. ครูผู้สอนควรมีการวัดและประเมินผลท่ีหลากหลายท้ังในรูปแบบการทำงานเด่ียวและ
การทำงานกลุ่ม และควรศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการประเมินแต่ละส่วนให้ชัดเจน เพื่อให้
นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ และมีทักษะปฏิบัติท่ีดียิ่งขึ้น 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบอื่น หรือเทคนิคการสอนแบบอื่น ท่ีสามารถส่งเสริมทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์ 
 2. ควรมีการเปรียบเทียบวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานกับวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบอื่น ท่ีสามารถส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียน เพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนสามารถเลือกใช้วิธีสอนตามความเหมาะสม 
 3. ควรมีการวัดและประเมินผลทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และความคิด
สร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง เพื่อนำผลการประเมินท่ีได้ไปปรับปรุง และพัฒนาการจัดการเรียนการสอน
ได้อย่างเหมาะสม 
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ภาคผนวก 

 
 



 

 

  

ภาคผนวก ก รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
 
 รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ตรวจสอบ
ความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร และแบบวัดความคิด
สร้างสรรค์ 
 1. นางสาวสุภาวดี กันทะวี ครูผู้สอน รายวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนบ้านเจน (เจนจันทรานุกูล) 
จังหวัดพะเยา 
 2. นางอุ ไรวรรณ  เลาคำ ครู ผู้สอน  รายวิชาภาษาอั งกฤษ โรงเรียนบ้ านร่องห้ า 
จังหวัดพะเยา 
 3. นางสาวรวิกานต์ ศรีวิชิต ครูผู้สอน รายวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนพะเยาพิทยาคม 
จังหวัดพะเยา 
 
 
 



 

 

  

ภาคผนวก ข เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานสำหรับนักเรียน

ประถมศึกษาตอนปลาย 
2. แบบตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์

เป็นฐานสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  
3. แบบทดสอบวัดทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารก่อนเรียน และหลังเรียน เป็นแบบวัด

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 
4. แบบตรวจสอบความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
5. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร  
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แผนการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
รายวิชาภาษาอังกฤษ  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
หน่วยการเรียนรู้ Daily Life เวลา 16 ชั่วโมง 
เร่ือง At home  เวลา 2 ชั่วโมง 
ผู้สอน นางสาวชนิกานต์ หินมาลัย โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่    
 
 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่าง ๆ และแสดงความคิดเห็น
อย่างมีเหตุผล 
 ตัวชี้ วัด ป .6/3 เลือก/ระบุประโยคหรือข้อความ ส้ัน ๆ ตรงตามภาพ สัญ ลักษณ์   
 หรือ เครื่องหมายท่ีอ่าน 
มาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ โดยการ
พูด และการเขียน 
 ตัวชี้วัด ป.6/3 พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว 
 
สาระสำคัญ 
 กฎระเบียบต่าง ๆ ภายในบ้าน เป็นส่ิงท่ีนักเรียนต้องปฏิบัติตาม ประกอบด้วยส่ิงท่ีนักเรียน
สามารถทำได้และไม่สามารถทำได้ การเรียนรู้คำศัพท์ ประโยค หรือวลีเกี่ยวกับกฎระเบียบต่าง ๆ 
ภายในบ้าน จะช่วยทำให้ส่ือสารได้อย่างถูกต้องโดยใช้คำศัพท์ และโครงสร้างประโยค เพื่อนำไปใช้  
ในชีวิตประจำวัน 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ความรู้ 
 คำศัพท ์
 School Rules 

- clean your room 
- sweep the floor 
- do the washing up 
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- take out the rubbish 
- eat snacks before dinner 
Etc. 

 สำนวนภาษา 
 What do you have to do at + (place) ? 
 We have to + (rule). 
 What are you not allowed  to do at + (place) ? 
 Do you have to + (rule)? 
 Yes, we do. / No, we don’t. 
  Etc. 
 หน้าที่ภาษา 
 To talk about home rules 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถเลือก/ระบุประโยคหรือข้อความส้ัน ๆ ตรงตามภาพได้ถูกต้อง 
2. นักเรียนสามารถนำเสนอข้อมูลด้วยการพูดหรือเขียนได้ถูกต้อง 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มุ่งมั่นในการทำงาน 
 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
 ความสามารถในการส่ือสาร  
 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
 แผนผังความคิด “Home Rules” 
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กิจกรรมการเรียนรู้ (2 ชั่วโมง) 
 ชั้นกระตุ้นความสนใจ 

1. ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมโดยการดูภาพเกี่ยวกับกฎระเบียบในบ้านจำนวน 5 ภาพ 
จากนั้นนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นในแต่ละภาพ 

2. นักเรียนเล่นเกม “Fluency Words” เพื่อเป็นการทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนก่อนหน้านี้  
ให้นักเรียนแต่ละคนช่วยกันบอกคำศัพท์หัวข้อ “At school ”ให้ได้มากท่ีสุด เพื่อฝึกการ
คิดคล่องแคล่วของผู้เรียน ในเวลา 5 นาที 

ขั้นต้ังปัญหา/แบ่งกลุ่มตามความสนใจ/กิจกรรม 
1. ครูนำเสนอวลีเกี่ยวกับ “Home Rules” ท้ังหมด 8 วลี พร้อมรูปภาพ โดยครูออกเสียง

เป็นตัวอย่าง จากนั้นนักเรียนออกเสียงตาม และนักเรียนร่วมกันพิจารณาวลีดังกล่าวว่า
วลีใดควรทำหรือไม่ควรทำในโรงเรียน  

2. ครูถามคำถามนักเรียน  
 Q : What do you have to do at home? 
 Q : What are you (not) allowed to do at home? 
 Q : Do you have to……..? 
   Etc. 
3. แบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 4 คน  โดยคละความสามารถของนักเรียน ทำกิจกรรม 

“Order the words with the pictures” โดยสมาชิกในกลุ่มช่วยกันเรียงวลีเกี่ยวกับ 
“Home Rules” ท้ังหมด 8 วลี  พร้อมจับคู่ภาพ จากนั้นครูตรวจคำตอบ 

4. ครูและนักเรียนร่วมกันเรียนรู้ประโยคถาม-ตอบ เกี่ยวกับกฎระเบียบในบ้าน 
 Q: What do you have to do at home? 
 A: We have to + (rule). 
 Q: What are you (not) allowed to do at home? 
 A : We are (not) allowed to + (rule). 
   Etc. 
ขั้นค้นคว้าและคิด 
1. นักเรียนร่วมกันเรียนรู้ข้อความส้ัน ๆ จากครู ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันวิเคราะห์และตอบ

คำถามแต่ละข้อความว่าพฤติกรรมท่ีปรากฎในข้อความคือวลีใดของ “Home rules”  
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันคิดและเขียนประโยคให้สอดคล้องกับภาพในหัวข้อ “Home 

rules” ท่ีครูแจกให้ กลุ่มละ 1 ภาพ 
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3. นักเรียนในกลุ่มช่วยกันสืบค้นความหมายของวลีเกี่ยวกับ “Home Rules” ท่ีครู
กำหนดให้เพื่อตรวจสอบความเข้าใจและความถูกต้อง และร่วมกันศึกษาค้นคว้าวลี
เกี่ยวกับกฎระเบียบในบ้านเพิ่มเติมจากท่ีครูนำเสนอไว้ข้างต้นจากส่ืออินเทอร์เน็ต 
ตัวอย่างเว็บไซต์ เช่น 

 https://www.lovetoknow.com/parenting/parenthood/family-house-rules-
real-life, https://www.verywellfamily.com/types-of-rules-kids-need-
1094871 

4. นักเรียนทำกิจกรรม “Ask and Answer” โดยสมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาถาม-
ตอบ เกี่ยวกับกฎระเบียบท่ีควรทำและไม่ควรทำในบ้าน  โดยให้สมาชิกในกลุ่ม 
เลือกคนถามและคนตอบ ซึ่งสมาชิกท่ีเป็นคนถามควรสลับมาเป็นคนตอบด้วยเช่นกัน 
จากโครงสร้างประโยคท่ีครูกำหนดให้ท้ังหมด โดยครูสังเกตการสนทนาของแต่ละกลุ่ม 
โครงสร้างประโยคมีดังนี้  
Question : What do you have to do at + (place) ? 
Answer   : We have to + (rule). 
Question : What are you (not) allowed to do at + (place)? 
Answer   : We are (not) allowed to + (rule). 
Question :  Do you have to + (rule)? 
Answer   : Yes, we do. / No, we don’t. 
Question : Are you allowed to + (rule)? 
Answer   : Yes, we are. / No, we aren’t. 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อมูลท่ีได้สืบค้นร่วมกันมาสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับกฎระเบียบ 
ในบ้านถึงส่ิงท่ีควรทำ และไม่ควรทำร่วมกันลงในกระดาษท่ีแจกให้กลุ่มละ 1 แผ่น  
ในรูปแบบแผนผังความคิดอย่างอิสระ 

ขั้นนำเสนอ 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานแผนผังความคิดของตนเองหน้าช้ันเรียน  กลุ่มละ 

5-7 นาที 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น ตรวจสอบความถูกต้องข้อมูลของแต่ละกลุ่ม 

แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ และสรุปความรู้ท้ังหมด 
 
 
 

https://www.lovetoknow.com/parenting/parenthood/family-house-rules-real-life
https://www.lovetoknow.com/parenting/parenthood/family-house-rules-real-life
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ขั้นประเมินผล 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลงานของแต่ละกลุ่มท่ีได้นำเสนอ โดยครูแจกสติกเกอร์ 

รูปหัวใจให้นักเรียนคนละ 1 ดวง นักเรียนคิดวิเคราะห์ว่ากลุ่มไหน สรุปองค์ความรู้ได้
ครบถ้วน เข้าใจง่าย และรูปแบบสวยงาม ก็ให้นำสติกเกอร์ไปติดให้ผลงานของกลุ่มนั้น 
ครูจะนับจำนวนเพื่อให้คะแนน 

2. นักเรียนทำใบงาน “Match the words with the picture” 
 
สื่อ / แหล่งเรียนรู้ 

1. ภาพคำศัพท์ “Home Rules” 
2. คอมพิวเตอร์ 
3. กิจกรรม “Order the words with the pictures” 
4. กิจกรรม “Ask and Answer” 
5. ใบงาน“Match the words with the picture” 
6. ใบความรู้ข้อความส้ัน 

 
การวัดและประเมินผล 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
1. นักเรียนสามารถ
เลือก/ระบุประโยคหรือ
ข้อความส้ัน ๆ ตรงตาม
ภาพได้ถูกต้อง 

-ประเมินการเรียนรู้
จากการทำใบงาน 

- ใบงานเรื่อง Match 
the words with the 
picture. 

ระดับดี ร้อยละ 60
ผ่านเกณฑ์ 

2. นักเรียนสามารถ
นำเสนอข้อมูลด้วย 
การพูดหรือเขียนได้
ถูกต้อง 

- การประเมิน 
การสนทนาแต่ละ
รายบุคคล 

- แบบประเมินการพูด 
- แบบสังเกตพฤติกรรม
รายบุคคล 

ระดับดี ร้อยละ 60
ผ่านเกณฑ์ 

3. นักเรียนมีความ
มุ่งมั่นในการทำงาน 

- การสังเกต
พฤติกรรม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม
นักเรียนเพื่อการประเมนิ
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์   

ระดับดี ร้อยละ 60
ผ่านเกณฑ์ 
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clean your room 

sweep the floor 

do the washing up 

take out the rubbish 

บัตรภาพคำศัพท ์ 
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eat snacks before dinner 

watch scary movies 

play outside 

stay up late 
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clean your room ทำความสะอาดห้อง 
sweep the floor กวาดพื้น 
do the washing up  ล้างจาน 
take out the rubbish  นำขยะไปท้ิง 
eat snacks before dinner ทานอาหารว่างก่อนมื้อเย็น 
watch scary movies ดูหนังท่ีน่ากลัว 
play outside เล่นข้างนอก 
stay up late นอนดึก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำศัพท์  
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Question : What do you have to do at + (place) ? 
Answer   : We have to + (rule). 
Question : What are you (not) allowed to do at + (place)? 
Answer   : We are (not) allowed to + (rule). 
Question :  Do you have to + (rule)? 
Answer   : Yes, we do. / No, we don’t. 
Question : Are you allowed to + (rule)? 
Answer   : Yes, we are. / No, we aren’t. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงสร้างประโยค 
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ข้อความสั้น 

Jane and Jessy are doing something that make them scream at home. 
What are they doing? 

It’s time for dinner. We are hungry , we want some snacks. 
What should we do? 

 

My room is very messy. It’s full of toys . What should I do? 

After dinner. There were many dishes on the table. 

 What should you do? 

James goes to bed at 11 p.m. because he played game.  

What should he do? 
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Name…………………………………………………………………………………………………………………Class…………. 

 
 
 
 
Direction : Match the words with the picture.  
 
 
 
 
 
 
1.                                                                                6.  
 
 
2.             
 
          7. 
3.  
 
 
4.           
 
 

                                                                     8.  
5. 
 
 

 
 

Worksheet 2 

clean your room  sweep the floor   do the washing up 

take out the rubbish  eat snacks before dinner watch scary movies 

play outside   stay up late   

………………………………………………………………... 

………………………………………………... 

 

………………………………………………... 

 

………………………………………………... 

 

………………………………………………... 

 

………………………………………………... 

………………………………………………………………... 

………………………………………………………………... 
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เกณฑ์การประเมินการสื่อสารภาษาอังกฤษระหว่างเรียน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ/คะแนน 
4 3 2 1 

1. การใช้ไวยากรณ์ 
(Grammar Use) 

เขียน อธิบาย 
หรือสนทนา 
โดยใช้โครงสร้าง
ประโยคได้
ถูกต้อง 4 ส่วน
ขึ้นไป 

เขียน อธิบาย 
หรือสนทนา  
โดยใช้โครงสร้าง
ประโยคได้
ถูกต้อง 3 ส่วน 

เขียน อธิบาย 
หรือสนทนา  
โดยใช้โครงสร้าง
ประโยคได้
ถูกต้อง 2 ส่วน 

เขียน อธิบาย 
หรือสนทนา  
โดยใช้โครงสร้าง
ประโยคได้
ถูกต้อง 1 ส่วน 

2. ความเข้าใจใน
การฟังและการอ่าน 
(Listening and 
Reading 
Comprehension) 

ตอบคำถาม 
หรือสนทนา 
จากการฟังและ
อ่านได้ถูกต้อง
ท้ังหมด 

ตอบคำถาม 
หรือสนทนา 
จากการฟังและ
อ่านได้ถูกต้อง  
3 ส่วน 

ตอบคำถาม 
หรือสนทนา 
จากการฟังและ
อ่านได้ถูกต้อง  
2 ส่วน 

ตอบคำถาม หรือ
สนทนา จากการ
ฟังและอ่านได้
ถูกต้อง 1 ส่วน 

3. คำศัพท์ 
(Vocabulary) 

ใช้คำศัพท์ใน
การตอบหรือ
สนทนาได้
ถูกต้อง 4 คำ 
ขึ้นไป 

ใช้คำศัพท์ในการ
ตอบหรือสนทนา
ได้ถูกต้อง 3 คำ 

ใช้คำศัพท์ในการ
ตอบหรือสนทนา
ได้ถูกต้อง 2 คำ 

ใช้คำศัพท์ในการ
ตอบหรือสนทนา
ได้ถูกต้อง 1 คำ 

 
เกณฑ์การประเมิน  
คะแนน 10-12 หมายถึงระดับคุณภาพ ดีมาก 
คะแนน 6-9 หมายถึงระดับคุณภาพ ดี 
คะแนน 3-5 หมายถึงระดับคุณภาพ พอใช้ 
คะแนน 1-2 หมายถึงระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
***เกณฑ์ผ่านต้ังแต่ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ระหว่างเรียน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ/คะแนน 

4 3 2 1 
ความคิดคล่อง คิดและเขียน

คำศัพท์ได้อย่าง
คล่องแคล่วต้ังแต่  
4 คำข้ึนไป 

คิดและเขียน
คำศัพท์ได้อย่าง
คล่องแคล่ว 3 คำ 

คิดและเขียน
คำศัพท์ได้
ค่อนข้างช้า 
เพียง 2 คำ 

คิดและเขียน
คำศัพท์ได้
ค่อนข้างช้า 
เพียง 1 คำ 

ความคิดยืดหยุ่น เสนอประโยค 
คำศัพท์ สอดคล้อง
กับสถานการณ์
ต้ังแต่ 4 ประโยค 
ข้ึนไป  

เสนอประโยค 
คำศัพท์ สอดคล้อง
กับสถานการณ์  
3 ประโยค  

เสนอประโยค 
คำศัพท์ สอดคล้อง
กับสถานการณ์  
2 ประโยค  

เสนอประโยค 
คำศัพท์ สอดคล้อง
กับสถานการณ์  
1 ประโยค  

ความคิดริเริ่ม พูด เขียน เสนอ
คำศัพท์ท่ีมี 
ความแปลกใหม่ 
ต้ังแต่ 4 คำข้ึนไป 

พูด เขียน เสนอ
คำศัพท์ท่ีมี 
ความแปลกใหม่  
3 คำ 

พูด เขียน เสนอ
คำศัพท์ท่ีมี 
ความแปลกใหม่  
2 คำ 

พูด เขียน เสนอ
คำศัพท์ท่ีมี 
ความแปลกใหม่  
1 คำ 

ความคิด
ละเอียดลออ 

เสนอประโยค 
คำศัพท์ ในการให้
รายละเอียดข้อมูล
ตรงกับสถานการณ์ 
ต้ังแต่ 4 ประโยค
ข้ึนไป 

เสนอประโยค 
คำศัพท์ ในการให้
รายละเอียดข้อมูล
ตรงกับสถานการณ์ 
3 ประโยค 

เสนอประโยค 
คำศัพท์ ในการให้
รายละเอียดข้อมูล
ตรงกับ
สถานการณ์  
2 ประโยค 

เสนอประโยค 
คำศัพท์ ในการให้
รายละเอียดข้อมูล
ตรงกับ
สถานการณ์  
1 ประโยค 

 
เกณฑ์การประเมิน 
คะแนน          3   หมายถึงระดับคุณภาพ           ดีมาก 
คะแนน          2       หมายถึงระดับคุณภาพ           ดี 
คะแนน          1       หมายถึงระดับคุณภาพ           พอใช้ 
คะแนน          0            หมายถึงระดับคุณภาพ      ปรับปรุง 
***เกณฑ์ผ่านต้ังแต่ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป 
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เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

หัวข้อ 
การประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/คะแนน 

ดีมาก(3) ดี(2) พอใช้(1) ปรับปรุง(0) 
มุ่งมั่นในการ
ทำงาน 

1. มีความตั้งใจทำงาน 
2. ทำงานท่ีได้รับ
มอบหมายให้สำเร็จ 
3. มีความกระตือรือร้น 
ในการทำกิจกรรม 

นักเรียน
ปฏิบัติตาม
รายการ
ประเมิน
ครบทุกข้อ 

นักเรียน
ปฏิบัติตาม
รายการ
ประเมิน
ครบ 2 ข้อ 

นักเรียน
ปฏิบัติตาม
รายการ
ประเมิน
ครบ 1 ข้อ 

นักเรียน 
ไม่ปฏิบัติตาม
รายการ 
ทุกข้อ 

 
เกณฑ์การประเมิน  
คะแนน 3 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีมาก 
คะแนน 2 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี 
คะแนน 1 หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช้ 
คะแนน 0 หมายถึง ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
***เกณฑ์ผ่านต้ังแต่ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การประเมนิ  

คะแนน         13-16  หมายถึงระดับคุณภาพ          ดีมาก 

คะแนน          8-12      หมายถึงระดับคุณภาพ           ดี 

คะแนน          4-7      หมายถึงระดับคุณภาพ           พอใช้ 

คะแนน          1-3 หมายถึงระดับคุณภาพ      ปรับปรุง 

***เกณฑ์ผ่านต้ังแต่ระดับคุณภาพ ดี ขึ้นไป 
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เกณฑ์การประเมินสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
 

หัวข้อ 
การประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/คะแนน 

ดีมาก(3) ดี(2) พอใช้(1) 
ปรับปรุง

(0) 

ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 

1. มีความสามารถ 
ในการรับ-ส่งสาร 
2. มีความสามารถ 
ในการถ่ายทอดความรู้  
ความคิด ความเข้าใจ 
ของตนเอง โดยใช้ภาษา
อย่างเหมาะสมจาก 
สารท่ีอ่าน ฟัง หรือดู
ตามท่ีกำหนดได้ 
3. ใช้วิธีการสื่อสาร 
ท่ีเหมาะสม  
มีประสิทธิภาพ 

นักเรียน
ปฏิบัติตาม
รายการ
ประเมิน 
ครบทุกข้อ 

นักเรียน
ปฏิบัติตาม
รายการ
ประเมิน
ครบ 2 ข้อ 

นักเรียน
ปฏิบัติตาม
รายการ
ประเมิน
ครบ 1 ข้อ 

นักเรียน 
ไม่ปฏิบัติ
ตามรายการ
ทุกข้อ 

 
เกณฑ์การประเมิน  
คะแนน 3 หมายถึง ดีมาก 
คะแนน 2 หมายถึง ดี 
คะแนน 1 หมายถึง พอใช้ 
คะแนน 0 หมายถึง ปรับปรุง 
***เกณฑ์ผ่านต้ังแต่ระดับคุณภาพ ดี ข้ึนไป 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูแ้บบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ 

สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
สำหรับผู้เช่ียวชาญ 

 
คำช้ีแจง  
 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย  
สำหรับผู้เช่ียวชาญฉบับนี้ใช้ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  โดยประเมินท้ังหมด  
5 ด้าน ได้แก่ สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระการเรียนรู้ การจัดกระบวนการเรียนรู้  
และการวัดและประเมินผล จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 โปรดพิจารณาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละด้านว่ามีความเหมาะสมมากน้อย
เพียงใด โดยทำเครื่องหมาย  ลงในช่อง “ระดับความคิดเห็น” ท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน 
มากท่ีสุด เกณฑ์การประเมิน ดังนี้  
 ให้  5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
 ให้  4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
 ให้  3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
 ให้  2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
 ให้  1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 At school rules 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 

 
 
 
 
 
 



 

 

 108 

 

แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 At home rules 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

      (………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 

 
 
 
 
 
 



 

 

 110 

 

แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 Let’s help the environment! 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 Recycle 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 Kinds of movie 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 My movie 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 Is there enough…? 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 
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แบบตรวจสอบความเหมาะสม แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพือ่ส่งเสริมทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 Fun Activities 
 

ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน      
 1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน      
 1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้      
 2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      
 2.3 ระบุพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและประเมินได้      

3. สาระการเรียนรู้      
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
 3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับช้ันเรียน      
 3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน      

4. การจัดกระบวนการเรียนรู้      
 4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
 4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 4.3 กิจกรรมมีความหลากหลาย      
 4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์      
 4.5 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

เพื่อการส่ือสาร 
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ท่ี รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. สื่อการเรียนรู้      
 5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน      
 5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้      

6. การวัดและประเมินผล      
 6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
 6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผลอย่างชัดเจน      
 6.3 เครื่องมือท่ีใช้ในการวัดและประเมินผล 

มีความเหมาะสม 
     

 
ข้อเสนอแนะอื่น ๆ 
 ………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ…………………………………………………. 

(………………………………………………….) 

ผู้เช่ียวชาญ 
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แบบทดสอบวัดทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร โดยการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

 
แบบทดสอบวัดทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

รายวิชา อ16101 ภาษาอังกฤษ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อ................................................................................ชั้น................เลขที่.............  
คำช้ีแจง : 1. ข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 
 2. ให้นักเรียนเลือกคำตอบท่ีถูกต้องโดยทำเครื่องหมายกากบาท (x) ลงในกระดาษคำตอบ 
_________________________________________________________________________ 
1. I’m not allowed to_________. 
a. eat in class 
b. do our homework 
c. wear our school uniforms 
d. listen to our teacher 
 
2. You’re not allowed to_____ at home. 
a. do the washing up 
b. clean your room 
c. sweep the floor 
d. stay up late  
 
3. ข้อใดแตกต่างจากข้ออื่น 
a. run and shout in class 
b. eat snacks before dinner 
c. listen to our teachers 
d. watch scary movies 
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4. Which is the Positive Actions? 
a. waste electricity 
b. switch things off 
c. leave the tap running 
d. do much laundry 
 
5. จากภาพ ข้อใดถูกต้อง 
a. plastic bottles 
b. metal cans 
c. foam containers 
d. glass jars 
 
6. From the picture. What kinds of movie? 
a. Fantasy 
b. Drama 
c. Action 
d. Romance 
 
7.  Jane and Jessy are doing something that make them scream at home.  
      What are they doing? 
a. run and shout in the class.   b. do the washing up. 
c. watch scary movies.   d. do their homework. 
 
8. - Switch things off when you’re not using them 
 - Put it in the bin. 
 - Bring your own cloth bags. 
 - Recycle as much as you can. 
From these sentences, children should______. 
a. waste electricity.    b. do less laundry. 
c. protect the environment.   d. save the energy. 
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9. Take quick showers and always remember to turn off the tap.  
From the sentences. What does it mean? 
a. Use less water.    b. Make less rubbish. 
c. Use less power.    d. Use more energy.        
 

10. At the classroom 
Chris : Have you seen “Aliens Attack” 
Betty: No, not yet. Where is it set? 
Chris : It’s set in space and on Earth. 
Betty : Who are the main characters? 
Chris : A scientist , a soldier and an alien. 
Betty : What’s it about? 
Chris : It’s about what happens when aliens arrive on Earth and try to take over the 
planet. 
What kind of movies from the dialogue? 
a. Romance    b. Sci-fi 
c. Drama    d. Fantasy  
 

Read and answer the questions.  
 Coco is an animation set in Mexico. The main characters are a boy called 
Miguel and a skeleton called Hector. Miguel’s dream is to be a musician, but his 
family won’t let him play music. Miguel goes to the Land of the Dead and meets 
Hector. Together, they have to learn about the past and Miguel’s family’s secrets. 
11. From the movie. Where is it set? 
a. Mexico    b. Land of the Dead 
c. Musician    d. Skeleton 
 

12. Last year, I had a birthday party at home. My friends came to my house and 
we_________ in the garden. 
a. had a laser tag   b. did a bungee jump 
c. had a barbeque   d. went bowling     



 

 

 125 

 

13. At birthday party 
Ploy : Thanks for coming!  
Pim :  I’ve never missed. How many people are coming? 
Ploy : About 20 I think. 
Pim : Wow! That’s a lot! Will there be enough food? 
Ploy : Yes, I think so. We’ll have_________. 
Choose the correct answer. 
a. strawberries , pizza and cake b. empty food 
c. singing karaoke   d. some games of food 
 
14. Teacher : Stop it Dan! You know_______. 
      Dan : Sorry, teacher! 
a. you are allowed to eat in class. 
b. you have to eat snacks before dinner. 
c. you are not allowed to copy other students’ work. 
d. you are not allowed to do your homework. 
 
15. Teacher: What do you have to do at home? 
     Students : ______________________. 
a. We are not allowed to do the washing up. 
b. We have to sweep the floor. 
c. We are allowed to do our homework. 
d. We don’t have to play outside.      
 
16. Mother : _______________________. 
      Son : I’m not allowed to run and shout  
      in class. 
a. What do you have to do at school? 
b. Are you allowed to run and shout in class? 
c. What are you not allowed to do at school? 
d. What don’t you have to do at school?  
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17. A : Have you seen “Coco”? 
     B: ______________________. 
a. Yes, I like it.    b. No, I haven’t seen it yet. 
c. I’d like to see it again.  d. That’s sounds good. 
 
18. A: What movies do you want to see? 
     B: ________________________. 
a. I want to see Frozen and Spiderman. 
b. It’s about a grumpy, green monster. 
c. What’s on? 
d. It’s an animation.     
 
19. A : ______________________? 
     B : Yes, there are. 
a. Will that be enough?  b. Are there enough cookies? 
c. Is there enough orange juice? d. When is your birthday? 
 
20. A : We’ll have five pizzas. Will that be enough? 
      B: _________________________. 
a. Yes, that won’t be enough.  b. No, there aren’t! 
c. No, there isn’t!   d. Yes, that’ll be plenty! 
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แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  
รายวิชา อ16101 ภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

โรงเรียนบ้านสันเวียงใหม่ อำเภอเมือง จังหวัดพะเยา 
 

ชื่อ..................................................................................................ชั้น................... . 
 
1. ความคิดคล่องแคล่ว  
 คำชี้แจง ให้นักเรียนคิดหาคำศัพท์ วลี หรือประโยคท่ีแปลกใหม่ จากหัวข้อท่ีกำหนดให้ ให้ได้มากท่ีสุด 
ในเวลา 5 นาที 
 1.1  Pet 
ตัวอย่างคำตอบ cat fish dog 
1. Party 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. At home 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. At school 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. Environment 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. ความคิดยืดหยุ่น  
 คำช้ีแจง 1. ให้นักเรียนเขียนข้อความ ประโยคส่ือสารภาษาอังกฤษท่ีเกี่ยวข้องจากภาพ 
ท่ีกำหนดให้ ให้ได้มากท่ีสุด  
  2. แบบทดสอบนี้ไม่มีคำตอบท่ีผิด นักเรียนมีอิสระในการคิดหาคำตอบได้เต็มท่ี 
 ตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 
1. 
 
 
 
 
 
 
2.   
 
 
 
 
 
3.  
 
 
 
 
 
 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………… 

ตัวอย่างคำตอบ 
- I want to save Earth. 
- How to protect the environment? 
- Green is good. 
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3. ความคิดริเร่ิม  
 คำช้ีแจง 1. ให้นักเรียนคิดข้อความ ประโยคท่ีแปลกใหม่ไม่เหมือนใคร 
  2. แบบทดสอบนี้ไม่มีคำตอบท่ีผิด นักเรียนมีอิสระในการคิดหาคำตอบได้เต็มท่ี 
 3.1 ให้นักเรียนต้ังชื่อหนังนี้ใหม่ ให้มีความน่าสนใจ  
1. 
 
 
 
 
2.  
 
 
 
 
 
3.   
 
 
 
 
 

 3.2 ให้นักเรียนออกแบบโปสเตอร์หนัง พร้อมต้ังชื่อหนัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อเดิม  Frozen 

 

ช่ือใหม่ ................................................... 

ชื่อเดิม  Garfield 

 

ช่ือใหม่ ................................................... 

ชื่อเดิม  The little Mermaid 

 

ช่ือใหม่ ................................................... 

 ช่ือหนัง ……………………………………………………………………… 
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4. ความคิดละเอียดลออ 
 คำช้ีแจง 1. ให้นักเรียนเขียนคำศัพท์ ข้อความ ประโยค อธิบายภาพท่ีกำหนดให้มาให้มากท่ีสุด 
 2. แบบทดสอบนี้ไม่มีคำตอบท่ีผิด นักเรียนมีอิสระในการคิดหาคำตอบได้เต็มท่ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  
 
 
 
 
 
 
 
2.  
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

………………………………………………………………… 

 

 

 

ตัวอย่างคำตอบ 

- The children are keeping the rubbish. 

- The boy puts the glass bottle in the bin. 

- 2 recycle bins 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ/คะแนน 

5 คะแนน 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ความคิด

คล่องแคล่ว 
เขียนจำนวน
คำตอบท่ี
ถูกต้องทุกข้อ
และตรงตาม
เวลาท่ีกำหนด 

เขียนจำนวน
คำตอบท่ี
ถูกต้อง 3 ข้อ 
และเกินเวลา  
1 นาที 

เขียนจำนวน
คำตอบท่ี
ถูกต้อง 2 ข้อ 
และเกินเวลา 
2 นาที 

เขียนจำนวน
คำตอบท่ี
ถูกต้อง 1 ข้อ 
และเกินเวลา 
3 นาที 

เขียนจำนวน
คำตอบท่ี
ถูกต้อง 1 ข้อ
หรือไม่ถูกต้อง 
และเกินเวลา 
ต้ังแต่ 4 นาที
ข้ึนไป 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้  
4 ประโยค 
ข้ึนไป 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้  
3ประโยค 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้  
2 ประโยค 

เขียนประโยคได้
ถูกต้องตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้  
1 ประโยค 

ไม่สามารถ
เขียนประโยค
ได้ถูกต้อง 
ตรงกับ
สถานการณ์ที่
กำหนดให ้

ความคิด 
ริเริ่ม 

เขียนชื่อสัมพนัธ์
กับเรื่องท่ีเห็น
และภาพท่ีวาด
ได้ถูกต้อง
ท้ังหมด 

เขียนชื่อ
สัมพันธ์กับ
เร่ืองท่ีเห็นและ
ภาพท่ีวาดได้
ถูกต้อง 3 ข้อ 

เขียนชื่อ
สัมพันธ์กับ
เร่ืองท่ีเห็นและ
ภาพท่ีวาดได้
ถูกต้อง 2 ข้อ 

เขียนชื่อ
สัมพันธ์กับ
เร่ืองท่ีเห็นและ
ภาพท่ีวาดได้
ถูกต้อง 1 ข้อ 

เขียนชื่อ 
ไม่สัมพันธ์กับ
เร่ืองท่ีเห็นและ
ภาพท่ีวาดและ
ไม่ถูกต้อง 

ความคิด
ละเอียดละออ 

เขียนประโยค
ให้รายละเอียด
ภาพได้ถูกต้อง  
4 ประโยคข้ึนไป 

เขียนประโยค
ให้รายละเอียด
ภาพได้ถูกต้อง 
3 ประโยค 

เขียนประโยค
ให้รายละเอียด
ภาพได้ถูกต้อง 
2 ประโยค 

เขียนประโยค
ให้รายละเอียด
ภาพได้ถูกต้อง 
1 ประโยค 

ไม่สามารถ
เขียนประโยค
ให้รายละเอียด
ภาพได้ 

 

เกณฑ์การประเมิน  
คะแนน 16-20 มีความคิดสร้างสรรค์ระดับคุณภาพ ดีมาก 
คะแนน 11-15 มีความคิดสร้างสรรค์ระดับคุณภาพ ดี 
คะแนน 6-10 มีความคิดสร้างสรรค์ระดับคุณภาพ พอใช้ 
คะแนน 1-5 มีความคิดสร้างสรรค์ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
 



 

 

 156 

 

ภาคผนวก ค การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

 
ตาราง 16 แสดงค่าผลการตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอน

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานสำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย โดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญคนที ่   

 

S.D. 
ระดับ 

ความเหมาะสม 
1 2 3 

1. สาระสำคัญ       
1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน 
1.3 เหมาะสมกับวัยเรียน 
1.4 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

5 
 
5 
5 
5 

5 
 
5 
5 
5 

5 
 
5 
5 
5 

5 
 
5 
5 
5 

0.00 
 

0.00 
0.00 
0.00 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 1      5         0.00 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้       
2.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้
2.2 ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจนเข้าใจ

ง่าย 
2.3 ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัด

และประเมินได้ 

5 
5 
 
5 

5 
5 
 
5 

5 
5 
 
5 

5 
5 
 
5 

0.00 
0.00 

 
0.00 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 2       5         0.00 

3. สาระการเรียนรู้       
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
3.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 
3.3 มีความยากง่ายเหมาะสมกับ 

ชั้นเรียน 
3.4 น่าสนใจและเป็นประโยชน์ต่อ

ผู้เรียน 

5 
 
5 
4 
 
5 

4 
 
4 
4 
 
5 

5 
 
4 
5 
 
5 

4.67 
 

4.33 
4.33 

 
5 

0.58 
 

0.58 
0.58 

 
0.00 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 3    4.59       0.32 

 



 

 

  

 

ตาราง 16 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญคนที ่   

 
S.D. 

ระดับ 
ความเหมาะสม 

1 2 3 
4. การจัดกระบวนการเรียนรู้       

4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้
4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
4.3 กิจกรรมมคีวามหลากหลาย 
4.4 กิจกรรมส่งเสริมทักษะความคิด 

สร้างสรรค ์

5 
5 
 
5 
4 

5 
5 
 
5 
5 

5 
5 
 
5 
5 

5 
5 
 
5 

4.67 

0.00 
0.00 

 
0.00 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 4    4.92       0.17 

5. สื่อการเรียนรู้       
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
5.2 ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 

5 
 
5 
5 

5 
 
5 
5 

5 
 
5 
5 

5 
 
5 
5 

0.00 
 

0.00 
0.00 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 5      5         0.00 

6. การวัดและประเมินผล       
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค ์

การเรียนรู้ 
6.2 ระบุวิธีการวัดและประเมินผล

อย่างชัดเจน 
6.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวัดและ

ประเมินผลมีความเหมาะสม 

5 
 
5 
 
5 

5 
 
5 
 
5 

5 
 
5 
 
5 

5 
 
5 
 
5 

0.00 
 

0.00 
 

0.00 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

เฉลี่ยรวมด้านที่ 6      5         0.00 

เฉลี่ยรวมทุกด้าน      4.92      0.16 
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ตาราง 17 แสดงค่าประเมินดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อ 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 0.66 ใช้ได้ 
3 0 +1 +1 2 0.66 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 0 +1 +1 2 0.66 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 -1 +1 +1 2 0.66 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 0 2 0.66 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 0 2 0.66 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
26 +1 +1 0 2 0.66 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ข้อ 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

29 0 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
31 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
32 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
34 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
37 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
38 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
39 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
40 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
ตาราง 18 แสดงการคัดเลือกข้อสอบรายข้อด้านความยาก และอำนาจจำแนก 

ข้อที ่ เฉลย 
จำนวนคน
ที่ตอบถูก 

P r H L 
ผลการคัดเลือกข้อสอบ 
(คัดเลือกไว้ / ตัดทิ้ง) 

1 ก 10 1.00 0.00 5 5 ตัดทิ้ง 
2 ก 7 0.70 0.20 3 4 คัดเลือกไว้ 
3 ข 9 0.90 0.20 4 5 ตัดทิ้ง 
4 ง 6 0.60 0.40 4 2 คัดเลือกไว้ 
5 ค 3 0.30 0.20 2 1 คัดเลือกไว้ 
6 ข 2 0.20 0.40 2 0 คัดเลือกไว้ 
7 ค 5 0.50 0.20 3 2 คัดเลือกไว้ 
8 ข 9 0.90 0.20 5 4 คัดเลือกไว้ 
9 ง 6 0.60 0.00 3 3 ตัดทิ้ง 
10 ข 7 0.70 0.60 5 2 คัดเลือกไว้ 
11 ก 10 1.00 0.00 5 5 ตัดทิ้ง 
12 ค 9 0.90 0.20 5 4 ตัดทิ้ง 
13 ข 9 0.90 0.20 5 4 ตัดทิ้ง 
14 ก 10 1.00 0.00 5 5 ตัดทิ้ง 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

ข้อที ่ เฉลย 
จำนวนคน
ที่ตอบถูก 

P r H L 
ผลการคัดเลือกข้อสอบ 
(คัดเลือกไว้ / ตัดทิ้ง) 

15 ค 6 0.60 0.40 4 2 คัดเลือกไว้ 
16 ข 6 0.60 0.00 3 3 ตัดทิ้ง 
17 ค 6 0.60 0.00 3 3 คัดเลือกไว้ 
18 ก 5 0.50 0.20 3 2 คัดเลือกไว้ 
19 ค 1 0.10 0.20 1 0 ตัดทิ้ง 
20 ข 7 0.70 0.20 4 3 คัดเลือกไว้ 
21 ก 8 0.80 0.40 3 3 คัดเลือกไว้ 
22 ง 1 0.10 0.33 1 0 ตัดทิ้ง 
23 ค 3 0.30 0.20 2 1 คัดเลือกไว้ 
24 ก 7 0.70 0.20 4 3 คัดเลือกไว้ 
25 ค 5 0.50 0.60 4 1 คัดเลือกไว้ 
26 ข 1 0.10 0.20 1 0 ตัดทิ้ง 
27 ค 3 0.30 0.60 3 0 คัดเลือกไว้ 
28 ข 4 0.40 0.80 4 0 คัดเลือกไว้ 
29 ง 3 0.30 0.20 2 1 คัดเลือกไว้ 
30 ค 3 0.30 0.20 2 1 คัดเลือกไว้ 
31 ง 4 0.40 0.80 4 0 คัดเลือกไว้ 
32 ก 8 0.60 0.00 3 3 ตัดทิ้ง 
33 ค 6 0.60 0.07 2 3 ตัดทิ้ง 
34 ข 4 0.40 0.00 2 2 ตัดทิ้ง 
35 ค 6 0.60 0.00 3 3 ตัดทิ้ง 
36 ข 4 0.40 0.40 3 1 คัดเลือกไว้ 
37 ก 4 0.40 0.40 3 2 คัดเลือกไว้ 
38 ค 1 0.10 0.20 0 1 ตัดทิ้ง 
39 ข 4 0.40 0.40 3 1 คัดเลือกไว้ 
40 ง 3 0.30 0.20 2 1 คัดเลือกไว้ 

 
สรุปผล  ข้อคำถามท้ัง 40 ข้อ พบว่ามีข้อคำถามท่ีผ่านเกณฑ์ค่าความยากและอำนาจ

จำแนก อยู่ 24 ข้อ ได้แก่ ข้อ 2 4 5 6 7 8 10 15 17 18 20 21 23 24 25 27 28 29 30 31 36 37 
39 และ 40 และข้อท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ค่าความยากและอำนาจจำแนก จำนวน 16 ข้อ ได้แก่ ข้อ 1 3 9 
11 12 13 14 16 19 22 26 32 33 34 35 และ 38 
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ตาราง 19 แสดงค่าประเมินดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์กับจุดประสงค์
การเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

องค์ประกอบ 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ความคิดคล่องแคล่ว +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ความคิดยืดหยุ่น +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ความคิดริเริ่ม +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
ความคิดละเอียดลออ +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  

 

ภาคผนวก ง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

 
ตาราง 20 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารก่อนและหลัง

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน และการหาค่าสถิตินอนพาราเมตริก 
(Nonparametric Statistics) โดยวิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–rank 
Test 

เลขที ่
คะแนนทดสอบ 

ก่อนเรียน (20) หลังเรียน (20) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

5 
7 
4 
12 
6 
14 
8 
7 
10 
5 
8 
7 

11 
13 
11 
18 
12 
19 
15 
14 
16 
15 
17 
16 

รวม 93 177 
เฉลี่ย 7.75 14.75 

เฉลี่ยร้อยละ 38.75 73.75 

 
 
 
 
 
 



 

 

 163 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลแสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารก่อนและ
หลั งการจัดการเรียน รู้แบบสร้างสรรค์ เป็นฐาน และการหาค่ าสถิ ติ นอนพาราเมตริก 
(Nonparametric Statistics) โดยวิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–rank Test 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 นักเรียนท่ีได้รับการส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร จากการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
เพื่อการส่ือสารหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตาราง 21 แสดงผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน  และการหาค่าสถิตินอนพาราเมตริก (Nonparametric 
Statistics) โดยวิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–rank Test 

เลขที ่
คะแนนทดสอบ 

ก่อนเรียน (20) หลังเรียน (20) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

4 
5 
5 
7 
6 
12 
6 
5 
7 
5 
8 
10 

8 
10 
9 
17 
11 
18 
11 
7 
11 
10 
13 
14 

รวม 80 139 
เฉลี่ย 6.67 11.58 

เฉลี่ยร้อยละ 33.33 57.92 
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การวิเคราะห์ข้อมูลแสดงผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน และการหาค่าสถิตินอนพาราเมตริก (Nonparametric Statistics)  
โดยวิธีทดสอบแบบ The Wilcoxon Signed–rank Test 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 นักเรียนท่ีได้รับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ จากการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
เป็นฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย มีทักษะความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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